PLANO OE ATIVIDADES
PARA TELECENTROS

Gwa para o desenvolvuimento de habihdades
digitais com o uso do Scratch

Guide to the development of
digital shills unth the use of Scratch

IEDA LUCIA DE OLIVEIRA SANTANA
IANDRA MARIA WEIRICH DA SILVA COELHO






PLANO DE ATIVIOADES
PARA TELECENTROS

Gwa para o desenvolvuimento de habihdades
digitais com o uso do Scratch

Guide to the development of
digital shills unth the use of Scratch

IEDA LUCIA DE OLIVEIRA SANTANA
IANDRA MARIA WEIRICH DA SILVA COELHO
Autoras

RAFAEL MELGUEIRO RAMOS
Projeto grafico e editoracdo

N\

[ 1]
Mestrado em BE® INSTITUTO FEDERAL
Ensino Tecnolégico B8 Amazonas



S231p  Santana, Iéda Lucia de Oliveira.

PAT — Plano de atividades para telecentros: guia para o desenvolvimento de
habilidades digitais como o uso do Scratch = Guide to the development of digital
skills with the use of Scratch. / 1éda Lucia de Oliveira Santana, landra Maria
Weirich da Silva Coelho. —2018.

38 p. :il. color.

Produto Educacional da Dissertacdo — O uso do Scratch no desenvolvimento de
habilidades digitais: uma proposta para organizacdo do trabalho pedagogico de
coordenadores de telecentros. (Mestrado Profissional em Ensino Tecnoldgico). —
Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas, Campus
Manaus Centro, 2018.

1. Ensino tecnoldgico. 2. Habilidades digitais. 3. Tecnologia da informagao. 4.
Linguagem de programagao - Scratch. 1. Coelho, landra Maria Weirich da Silva.
II. Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas. III. Titulo.

CDD 37133

Elaborado por Mércia Auzier — CRB- 11/597



Sumario

04 Resumo
05 Abstract

UB Apresentacdo

07 0 que ¢ o PAT?

08 Quem é beneficiado com o PAT?
09 O que sao habilidades digitais?
lﬂ O que é o Scratch?

12 Como implementar o PAT?

14 O que é rubrica?

21 Roteiro de aprendizagem

24 Roteiro para elaboracao de projetos
28 Implementac¢ao do PAT na escola

33 Publicacdes

35 Referéncia



O Plano de Atividades para Telecentros (PAT) é um produto educacional referente
a pesquisa O uso do Scratch no desenvolvimento de habilidades digitais: uma
proposta para a organizacao do trabalho pedagégico de coordenadores de
Telecentros. Essa proposta foi concebida com o objetivo de contribuir com o
desenvolvimento de habilidade de digitais dos coordenadores de Telecentros, a
fim de torna-los multiplicadores de ac¢des inovadoras nas escolas onde atuam. O
PAT é constituido dos seguintes elementos: Questiondrio Diagnostico, Rubrica de
(auto) avaliagdo dos niveis de habilidades digitais, Roteiro de Aprendizagem e
Roteiro para elaboracao de projetos nos Telecentros. Apesar de ter sido concebido
para uso nos Telecentros, o PAT pode ser adaptado a outros ambientes educacionais
e utilizado por outros profissionais, tais como professores, pedagogos, assessores
pedagdgicos e todos os que fazem parte da equipe escolar.



Ahstract

The Telecenters Activities Plan (PAT) is an educational product referring to the use
of Scratch in the development of digital skills: a proposal for the organization of
the pedagogical work of Telecenters coordinators. This proposal was conceived
with the objective of contributing to the digital skill development of the
Telecenters coordinators in order to make them multipliers of innovative actions
in the schools where they work. The PAT is made up of the following elements:
Diagnostic Questionnaire, Evaluation of the digital skills levels, Learning Roadmap
and Roadmap for the development of projects in the Telecenters. Although
designed for use in, PAT can be adapted to other educational environments
and used by other professionals Telecenters, such as teachers, pedagogues,
pedagogical advisors and all those who are part of the school team.



Apresentacio

Este Plano de Atividades para Telecentros (PAT), desenvolvido no ambito do Curso
de Mestrado Profissional em Ensino Tecnoldgico do Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia do Amazonas (Ifam).

Com o PAT, buscamos contribuir com o desenvolvimento das habilidades digitais,
orientando e otimizando O uso dos softwares disponiveis nos Telecentros
escolares com a utilizacao do Roteiro de Aprendizagem e Roteiro para elaboracao
de projetos. Para sua implementacdo e avaliacdo utilizamos o Scratch, uma
linguagem de programacao.

Dessa forma, apresentamos uma descricdo de todos os elementos que compdem o
PAT, como organizar os roteiros, links com sugestdes para ampliar o conhecimento
em relagdo aos itens mencionados, a implementacdao do PAT em uma escola e
algumas producgdes resultantes do trabalho realizado.

O PAT é direcionado para vocé, que estd na funcdo de coordenador, contudo,
pode ser compartilhado com outros profissionais que fazem uso dos Telecentros
no cotidiano da escola.

Aproveite essa experiéncia!



Oqueeo
PAT?

O Plano de Atividades para Telecentro (PAT) é
o resultado de um processo de investigacdo
sobre o desenvolvimento de habilidades
digitais, ou seja, a capacidade de lidar com
as Tecnologias de Informac¢do e Comunicacdo
(TIC) em espacos publicos de acesso gratuito
as tecnologias (Telecentros).

O PAT visa contribuir com o desenvolvimento
de habilidades digitais dos coordenadores
de Telecentros da Secretaria Municipal de
Manaus.
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Quem e heneficiado
com o PAT?

-

COORDENADORES

DE TELECENTROS

PROFESSORES

ALUNOS

Fonte: Elaboracédo propria (2018)

O PAT possibilita que coordenadores de Telecentros avancem e desenvolvam
habilidades digitais para se tornarem multiplicadores de a¢ées inovadoras.

8  PLANO DE ATIVIDADES PARA TELECENTROS



0 que sio
hahilidades digitais?

As habilidades digitais dizem respeito a capacidade de lidar com as Tecnologias
de Informacdo e Comunicacdo (VAN DIJK 2012; STEYAERT, 2000). Tais habilidades
orientam os usuarios na tomada de decisdes no processamento de informacao
para alcancar objetivos e obter beneficios pessoais e profissionais em ambientes
digitais (VAN DEURSEN, 2010).

“As habilidades digitais referem-se a possibilidade de usar meios e tecnologias de
forma significativa” (FERRARI, 2013).

PARA SABER MAIS:

JAN VANDIJK

The
Network
Society
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0 que e o Scraich?
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imagine

programe

compartilhe

Scratch  é uma linguagem de
programacdo desenvolvida pelo grupo
de pesquisa do Massachusetts Institute
of Technology (MIT). Ele foi idealizado
por Mitchel Resnick e lancado em 2007.
Seu funcionamento, a partir de blocos
de encaixe, facilita o uso em todos os
niveis de ensino.

Esses blocos estdo organizados em
categorias, facilmente identificadas por
cores (Movimento, Aparéncia, Som,
Caneta, Variaveis, Eventos, Controle,
Sensores, Operadores e Mais Blocos).

O Scratch permite que o usudrio mantenha uma postura ativa no processo de

aprendizagem ao criar projetos.

PARA APRENDER MAIS:

D Primeiros Comandos com Scratch - https://youtu.be/ELSNxKBBqSY
@ Como fazer um jogo no Scratch em menos de 10 minutos - https://youtu.

be/_pgDGAKPOQU
© Jogo da Tabuada no Scratch -
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Scratch na Educacdao Matematica

1. Pagina Inicial

forever

imagine

program

/NN

&8 Scratch - https://scratch.mit.edu/

ScratchEd - http://scratched.gse.harvard.edu/

Scratch Brasil - http://www.scratchbrasil.net.br/

Oficina: Scratch para o ensino da matematica: https://sites.google.com/site/

scratchnamatematica/Resources

wms Scratch na Educacdo Matematica - https://sites.google.com/site/
scratchnaeducacaomatematica/home

PARA SABER MAIS:

LEARN TO
PROGRAM WITH
SCRATCH

A VISUAL INTRODUCTION TO PROGRAMMING
WITH GAMES, ART, SCIENCE, AND MATH

MAJED MARJI
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Como implementar o

PAT?

1° PASSO: Identificar as dificuldades do publico-alvo a que se destinara o PAT.

DICA: Aplicar questionario

QUESTIONARIO DIAGNOSTICO

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

No PAT, foi o instrumento utilizado para identificarmos as principais dificuldades
enfrentadas pelos coordenadores para a realizacdo de projetos, com a utilizacao
dos softwares disponiveis nos Telecentros.

Para sua elaboracdo utilizamos o software Sphinx Survey (2008), onde é possivel
trabalhar desde a concepcao e edicdao do questionario, entrada das respostas e
apuracao até a anadlise estatistica de todos os dados.

O questiondrio consta das seguintes etapas:
I. Instrucdo para respondé-lo;

Il. Lista dos principais softwares oferecidos nos Telecentros, com nove opg¢des de
dificuldades para a realizacdo de projetos que se repetem a cada item.

O questionario pode ser reaplicado a cada novo ano para a elaboragdo de
diagnésticos atualizados, de tal modo que se identifique quais recursos ainda

precisam de atencdo para potencializar o desenvolvimento de habilidades
digitais.

PARA SABER MAIS:

e
http://www.sphinxbrasil.com/ 5p H I N X Brés" s

Solugdes para coleta e anélise de dados
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QUESTIONARIO y

SPHIMN

S B R M e A

Para cada um dos seguintes recursos tecnoldgicos, indigue as dificuldades encontradas para sua utilizag &o nosTelecentros

Margue no maximo trés opgdes
1. Scratch

[0 W&o conhego o recurso

[ Faltade apoio da equipe escolar

Problemas de infraestrutura no
Telecentro

2. Webquest
O M#o conhego o recurso

[0 Faltade apoio da equipe escalar

Problemas de infraestrutura no
Telecentro

3. HotP otatoes
[J N#o conhego o recurso

[ Faltade apoio da equipe escolar

Problemas de infraestrutura no
Telecentro

4. Ferramentas Google
[0 N#o conhego o recurso

[ Faltade apoio da equipe escolar

Problemas de infraestrutura no
Telecentro

5. Edilim
O M&o conhego o recursa

[0 Faltade apoio da equipe escalar

Problemas de infraestrutura no
Telecentro

6. MovieMaker
[0 W&o conheco o recurso

[ Faltade apoio da equipe escolar

Problemas de infragstrutura no
Telecentro

7. HO
[0 N#o conhego o recurso

[J Faltade apoio da equipe escolar

Problemas de infraestrutura no
Telecentro

O

O

|

O

O

O

O

Falta de habilidade no uso dessa
ferramenta

Resisténciados professores

Dificuldades em relacianar o
conteddo das disciplinas ao recurso

Falta de habilidade no uso dessa
ferramenta

Resisténciados professores

Dificuldades em relacionar o
conteddo das disciplinas ao recurso

Falta de habilidade no uso dessa
feramenta

Resisténciados professores

Dificuldades em relacionar o
contelido das disciplinas ao recurso

Falta de habilidade no uso dessa
ferramenta

Resisténciados professores

Dificuldades em relacianar o
conteddo das disciplinas ao recurso

Falta de habilidade no uso dessa
ferramenta

Resisténciados professores

Dificuldades em relacionar o
conteddo das disciplinas ao recurso

Falta de habilidade no uso dessa
Terramenta

Resisténciados professores

Dificuldades em relacionar o
contelido das disciplinas ao recurso

Falta de habilidade no uso dessa
ferramenta

Resisténciados professores

Dificuldades em relacianar o
contedido das disciplinas ao recursa

O

O

|

O

|

O

O

Capacitagio inadequada para o usa
pedagdgico desserecurso

Desinteresse dos alunos

Problemas de acesso a intemet.

Capacitagdo inadequada para 0 uso
pedagdgico desserecurso

Desinteresse dos slunos

Problemas de acesso a intemet.

Capacitagdo inadequada para 0 uso
pedagdnico desserecurso

Desinteresse dos slunos

Problemas de acesso a intemet.

Capacitagio inadequada para o uso
pedagogico desserecursa

Desinteresse dos slunos

Problemas de acesso a intemet.

Capacitagdo inadequada para 0 uso
pedagogico desserecurso

Desinteresse dos alunos

Problemas de acesso a intemet.

Capacitagdo inadequada para o uso
pedagogico desserecurso

Desinteresse dos slunos

Problemas de acesso a intemet.

Capacitagio inadequada para o uso
pedagogico desserecursa

Desirteresse dos alunos

Problemas de acesso a intemet.

PLANO DE ATIVIDADES PARA TELECENTROS 13



2° PASSO

Identificar o nivel de habilidades digitais dos coordenadores de Telecentros.

DICA: APLICAR RUBRICA DE (AUTO) AVALIAGAO

0 que e Rubrica?

A rubrica é um instrumento de avaliacdo cujo objetivo principal é compartilhar os
critérios para a realizacdo de tarefas de aprendizagem e avaliagdo com os alunos
e entre os professores. Sdo organizadas em diferentes niveis de conformidade: da
resolucdo menos aceitdvel para a exemplar, do que é considerado insuficiente até
o excelente (MASMITJA, 2013).

POR QUE RUBRICA DE (AUTO) AVALIAGAO?

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

O foco das rubricas é monitorar e ajustar o progresso, e ndo sé avaliar o resultado
final, de tal forma que os resultados de sua aplicacdo devem retroalimentar o
processo de ensino e aprendizagem (MENDONCA; COELHO, 2018).

A Rubrica de (auto) avaliacdo, também, pode ser utilizada por outros publicos
como uma ferramenta para identificar o seu nivel de habilidade digital e para
compreender em que aspectos necessita melhora-lo (FERRARI, 2013).
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O PAT tem como énfase a avaliacdo das habilidades digitais nas seguintes areas:
Informacdo e alfabetizacdo informacional, Comunicac¢ado e colaboracdo e Criacdo
de conteudos digitais (INTEF, 2017).

DESCRICAO GERAL

Fonte: INTEF (2017)

PLANO DE ATIVIDADES PARA TELECENTROS 15



RUBRICA DE (AUTO) AVALIAGAO

AREAS

[ ——

- ‘ ) -
-Q
INFORMACAO E

ALFABETIZAGAO
INFORMACIONAL

\ s o
COMUNICACAO E
COLABORACAO

CRIAGAO DE
CONTEUDOS
DIGITAIS

COMPETENCIAS

Navegacao, busca e
filtro de informacdes

Armazenamento
e recuperacao de
informacao

Compartilhamento

de informacao e
conteudo

Desenvolvimento de

contetidos

Integracao e
reelaboracao de

conteudos digitais

Fonte: Elaboracéo proépria (2017)

HABILIDADES BASICAS

Sei pesquisar informacdo na
internet com programas de
busca.

Sei salvar e arquivar conteudos
(textos, imagens, videos, audio
etc.) e recuperd-los quando
necessario.

Sei como compartilhararquivos
e conteldos através de meios
tecnoldgicos (enviar anexo nos
e-mails, fazer upload de fotos
on-line)

Sou capaz de criar conteudos
digitais simples (ex. texto,
tabelas, imagens, dudio, videos
etc.)

Sou capaz e fazer alteracoes
simples em conteudos
desenvolvidos por outros (ex.
editar textos, tabelas, imagens,
audio, video etc.)




HABILIDADES INTERMEDIARIAS

Sei utilizar filtros para refinar
a busca (ex. pesquisar apenas
imagem, videos etc.)

Sei salvar e etiquetar arquivos,
conteudos e informacdo e tenho
minhas proprias estratégias de
armazenamento.

Seicomo compartilhar contetdos
e informacdo em diferentes
formatos  (ex.  compartilhar
videos nas redes sociais).

Sei como utilizar redes sociais
para divulgar o resultado do meu
trabalho.

Sou capaz de criar conteldos
digitais sofisticados em
diferentes formatos, incluindo
multimidia (ex. texto com
hiperlinks, animacoes etc.)

Sou capaz de editar, melhorar
e modificar o conteltdo
quedesenvolvi ou que outros
desenvolveram (ex. editar textos,
tabelas, imagens, 4udio, videos
etc.)

HABILIDADES AVANCADAS

Sei utilizar estratégias de pesquisas
avancadas (ex. operadores de pesquisa)
para encontrar informacdo confidvel na
internet.
Sei filtrar e gerenciar a informacdo que
recebo.

Sei aplicar diferentes métodos e
ferramentas para organizar os arquivos,
os conteudos e a informacao.

Sei implementar um conjunto de
estratégias para recuperar os conteudos
que eu ou outros organizaram e
guardaram (ex. sei localizar arquivos ou
pastas através da ferramenta de pesquisa
do proprio sistema operacional).

Sou capaz de compartilhar de forma
ativa informacdo, conteudos e recursos
através de redes sociais e ferramentas de
colaboracao (ex. Wikis, féruns etc.)

Sou capaz de criar conteudos digitais
em diferentes formatos, plataformas e
ambientes (ex. sites, blogs etc.)

Sou capaz de utilizar diferentes recursos

tecnolégicos para criar  produtos
multimidias (ex. animacdes, livro digitais
etc.)

Sou capaz de combinar elementos de
conteddo ja existentes para criar um
conteddo novo (ex. imagens, &udio,
videos etc)




PARA SABER MAIS

MARCO COMUN DE
COMPETENCIA
DIGITAL DOCENTE
OCTUBRE 2017
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0 que e o Roteiro de

Aprendizagem?

POR QUE ELABORAR ROTEIROS
DE APRENDIZAGEM?

O Roteiro de Aprendizagem
possibilita a constru¢do do
conhecimento pela pesquisa.

Os roteiros propiciam experiéncias
de aprendizagem planejadas para
tornar o processo de absorcdo
de conhecimento mais efetivo
e adequado aos diferentes
perfis de usuarios. Além disso, o
instrumento confere autonomia
as pessoas, pois cada um concebe
sua trilha de aprendizagem no
seu ritmo seguindo os passos
definidos pelo roteiro.

=

Trata-se de um roteiro de
estudo com orientacdes
sistematizadas com
sequéncia de atividades,
elaboradas em grau

crescente de dificuldade,
visando promover o
conhecimento a respeito
de um determinado
assunto.
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o Passg 1:
Wi ()

Definir o tema ou o contetdo a ser trabalhado.

Selecionar todo material potencialmente
significativo eu serd utilizado: textos, videos,
infogréficos, site etc.

Passo 3:

Preparar a estruturacao do roteiro, isto é definir:

1. Descricdo geral: inicie esse item com uma saudagdao, com
a finalidade de estabelecer uma comunicacdo com que se

destina o roteiro. Em seguida, descreva, em breves palavras, a
que se destina o roteiro.

2. Resultados Pretendidos da Aprendizagem: apresente os
resultados que deverao ser atingidos com a aplicagdo do roteiro.

3. Roteiro: apresente a sequéncia de atividades que devem ser
respondidas.

4, Para aprofundar os estudos: indique o material disponibilizado
para apoio (videos, textos, links e etc).

Passo 4 :

Avaliagdo: estabeleca critérios claros para a
avaliagcdo do processo.

20 PLANO DE ATIVIDADES PARA TELECENTROS
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Roteiro de
Aprendizagem

DESCRICAO GERAL

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Caro coordenador, neste roteiro tratamos da iniciacdo a linguagem de
programacao, utilizando o Scratch. Para a execugao deste roteiro, sdo apresentadas
noc¢des basicas de utilizacdo do Scratch, a partir de blocos de programacao. Este é
o primeiro passo para consolidarmos nosso projeto até o final da formacao sobre
o Scratch. Bom trabalho!

RESULTADOS PRETENDIDOS DA APRENDIZAGEM

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

« Conhecer as funcionalidades basicas doScratch;
« Buscar informacao na internet para subsidiar a criacdo de projetos com o Scratch;

« Selecionar as informa¢des mais adequadas para auxiliar no processo de
construcdo de projetos;

- Criar projetos iniciais com o uso do Scratch para exercitar a habilidade de autoria;

« Compartilhar os projetos criados no site oficial do Scratch.

ROTEIRO

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Dando inicio aos estudos:
Nos Telecentros, o Scratch ja estd instalado. Mas, para quem deseja instala-lo
em seu computador pessoal, pode fazé-lo a partir do link http://scratch.mit.

edu/scratch2download/. Vocé terd um passo a passo para instalacdo e materiais
introdutérios para o uso do Scratch.
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2. Para usar o Scratch em Portugués:
Abra o Scratch;
Clique sobre o Globo, conforme destacado na Figura 1, e escolha o idioma Portugués.

Figura 1: Tela inicial do Scratch

T Scratch 2 Offfine Editor = O X

@08 © Amuvov Editarv Dicas Sobre I +XHO
= Scripts | Fantasias | Sons
- ~e |
[ ormero | [0S 9
R iaencia ] contole g’
som Sensores
x0
I caneta [ Operadores ¥ 0
Bvariaveis [ vais Biocos

0

x 260 y 180 4

Novo ator: & / & B8

Paico
1 pano da fund
Nova pano de f mude y para @

@/aa aQ=Q

Fonte: Print screen do software Scratch
3. Explorando o Scratch

Para ajudéa-lo com o Scratch, elaboramos uma lista de atividade que a medida que
forem sendo resolvidas devem ser salvas em uma mesma pasta criada para esse
momento. Vocé tem na pasta SCRATCH uma apostila de apoio para usar quando
necessario.

1. Faga o gato exibir o texto “Bem-vindo ao Scratch!” por 2 segundos.

2. Faca o gato emitir o som de “Bem-vindo ao Scratch!” ou outra mensagem de
boas-vindas. Para tanto, devera gravar o som previamente. Explore este recurso no
Scratch.

3. Faca o gato caminhar pelo palco.

4. Faca o gato conversar com um amigo.

5. O gato devera desenhar um quadrado.

6. Faca o gato perguntar do usuario quanto é 10 * 4. Se o usuario digitar o valor
correto, o gato deve dizer “Vocé acertou!”, caso contrario deve dizer “Que pena,
tente novamente!

7. Projetos: utilize o link https://scratch.mit.edu/search/projects para fazer pesquisa
sobre os projetos que ja foram desenvolvidos. Que tal criar um projeto? Escolha um
tema e “mao na massa”!

22 PLANO DE ATIVIDADES PARA TELECENTROS



Upload

8. Compartilhando experiéncias como uso do Enviar dados de um

Scratch: Compartilhe seu projeto por meio do computador local para
um computador ou

site official do programa. Para tanto, faca seu :
servidor remoto,

cadastro (caso ainda ndo seja cadastrado) no

geralmente através da
internet.
https://www.significad
os.com.br/upload/

http://scratch.mit.edu/, em seguida, inicie o
processo de upload de seu projeto.

PARA APROFUNDAR OS ESTUDOS

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Basta uma répida pesquisa na internet para encontrarmos muitas informacgdes
interessantes acerca da utilizagdo do Scratch. Deixamos alguns links aqui para
vocé. Mas, nao esqueca de aprofundar sua busca.

Videos:

@ https://youtu.be/_pgDGAKPOQU
@ https://youtu.be/XiGtOFESCCO

Artigos:

1. O uso do Scratch no ensino de Quimica;

2. Scratch no ensino de Ciéncias: potencializando o raciocinio légico e a
aprendizagem de estudantes no ensino fundamental;

3. Avaliando a contribuicdo do Scratch para a aprendizagem pela solucao de
problemas e o desenvolvimento do pensamento criativo;

4. O software Scratch: uma contribuicdo para o ensino e a aprendizagem da
Matematica.

PLANO DE ATIVIDADES PARA TELECENTROS 23



Roteiro para elahoracio

e projetos

O Roteiro para elaboracdo de projetos

" e baseada com o uso do Scratch, em ambien'tgs
) . como os Telecentros escolares, propicia

em  projetos  proporciona o um momento de construcdo coletiva

desenvolvimento de competéncias entre coordenadores, docentes e alunos.
e habilidades, através de praticas

colaborativas, em que produtos A funcdo do projeto € a de tornar
e processos podem ser criados a a aprendizagem ativa, interessante,
partir da troca de experiéncias, significativa, real e atrativa para o aluno,

B . pois ao desenvolver um projeto o aluno
aquisicao e compartilhamento de . . N
) . . ) busca e consegue informacgdes, [§é,
informacdes e conhecimentos”.

conversa, faz investigacdes e, por fim,
converte para a construcdo e ampliacdo
de novas estruturas de pensamento
(COELHO, 2016, p. 45) (MARQUES, 2013).

O que consta no Roteiro para elaboracao de projetos?

I. Identificacdo: registro do nome escola; do professor, da disciplina, da turma e do
coordenador de Telecentro.

Il. Software: indicacao do software (ou softwares) utilizados no projeto.

lll. Problema: identificacdo do problema de aprendizagem a partir do qual se
constituird o projeto.

IV. Resultados Pretendidos: apresentacao do que se deseja atingir com o projeto,
assim, os resultados pretendidos revelam a finalidade do projeto.

V. Atividade de Aprendizagem: registro das atividades a serem desenvolvidas pelos
alunos durante o projeto para que se consiga atingir os resultados pretendidos.

VI. Avaliacdo: identificacdo do conteudo digital que serd desenvolvido com o
projeto (jogos, histérias em quadrinhos, videos, animacdes, dudio etc.) e quais
critérios serdo utilizados para a avaliacdo deste conteudo.
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PARA SABER MAIS

INOVACAO E
TECNOLOGIA

caminhos para o ensino
de linguas adicionais

Icrgjr%.Mori irich
a Silva Coelho
(Org)

2

William N. BENDER

Aprendizagem

baseada em

PROJETOS

EDUCAGAO DIFERENCIADA
PARA O SECULO XXI .

V%
%,

N
+10:
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ROTEIRO PARA ELABORAGAD DE PROJETOS PARA TELECENTRO

' W
IDENTIFICACAD SOFTWARE

Escola:

Professor:

Disciplina:

Coordenador:

PROBLEMA

ATIVIDADES DE APRENDIZAGEM

AVALIACAD
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EXEMPLO DE ROTEIRO PARA ELABORAGAD
DE PROJETOS PARA TELECENTRO

' W
IDENTIFICACAD SOFTWARE

Escola: Municipal Francisca Gomes Mendes Scratch
Disciplina: Matematica Turma: 4°ano A

Coordenador:

PROBLEMA
Identificacdo de nimeros pares e impares.

"SI W—
ATIVIDADES DE APRENDIZAGEM

Acessar a folha de exercicio (Pagina 29);

Fazer leitura das informac6es contidas na folha de exercicio para sanar
duvidas;

Criar um conteudo digital no Scratch, seguindo os passos descritos na
folha de exercicio.

Apresentar os conteudos digitais para os demais colegas utilizando o
datashow.

Publicar na comunidade on-line do Scratch os contetdos criados.

I

AVALIACAOD

Basico: com auxilio, cumpriu parcialmente as etapas propostas na folha
de exercicio e nao conseguiu fazer a publicacdo do contetdo na
comunidade on-line do Scratch.

Intermediario: com auxilio, cumpriu as etapas propostas na folha de
exercicio,mas ndo conseguiu fazer a publicacdo do conteudo na
comunidade on-line do Scratch.

Avancado: cumpriu todas as etapas propostas na folha de exercicio de
forma auténoma, concluindoo conteudo digital e publicacdo do
conteudo na comunidade on-line do Scratch.
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IMPLEMENTAGAD DO PAT NA ESCOLA

SCRATCH NA MATEMATICA:
NUMERO PAR OU IMPAR
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EXERCICIO PRATICO: NUMERO PAR OU iMPAR

Neste projeto, queremos informar se
um numero digitado é par ou impar.

1° Passo: Escolher um personagem

Biblioteca de Atores

2° Passo: Apagar o personagem gato.
Cliqgue com o botao direito do mouse e
escolha a opc¢do apagar.

3° Passo: Alterar o pano de fundo para
o seguinte modelo:

Biblicteca de panos de fundo

. e

x
Tecos

Paere 3

Cila

A ideia é simular uma sala de aula,
portanto, vamos utilizar o cenario
como na figura abaixo:

Agora, que jad preparamos O cenario,
vamos comecar o script.

4° Passo: No bloco de EVENTOS,
escolha o comando que dard inicio a
sua animacao.

Scripts Fantasias Sons
J Movimento Eventos

I Contrale
ISum I Sensores
ICaneta I Operadores
I‘ufariéweis I Mais Blocos

quande diicar em

CONTINUACAO
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o omes

50 Passo: No bloco SENSORES, utilize o
comando Pergunte e espere a resposta.
Altere a pergunta para “Digite um
numero inteiro”.

Scripts | Fantasias | Sons

I Movimento I Eventos
Aparéncia fl contota
Som SENSOres

J caneta J oreradores

B varidveis [ Mais Biocos

pergunte [PNETLEITHTENITETT « espere a resposta

6° Passo: Para saber se o numero é par
ou impar, precisamos dividi-lo por 2. Se
o resto for igual a zero, o numero é par,
se nao for, é impar. Para fazer o calculo,
utilizaremos o comando Resposta,
do bloco SENSORES que guarda a
informacao que foi digitada.

Scripts 1 Fantasias | Sons

I Movimento I Eventos
Jrparéncia [ controle
fsom
J caneta | operadores

I Variaveis I Mais Blocos

gl resposta |
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Scripts | Fantasias | Sons

| |
Jrovimento [ Eventos
I Aparéncia I Controle
I Som I Sensores

f canet

| variaveis J vais Blocos

por €3

¥ resto de resposta

( Scripts | Fantasias | Sons

I Eventos
l controle
I Sensores

I Mais Blocos

I Movimenta
J Aoaréncia
I Som

J caneta

J varidveis

-




o omese

9° Passo: Agora, precisamos unir os
comandos para efetivar a comparagao. resto de resposta por @ = [ entse
Observe, como ficara:

10° Passo: Em seguida, precisaremos
de um comando de comparagao
para informar os possiveis resultados
digitados pelos usuarios. Vamos utilizar
o comando Se Entao Sendo, do bloco
de CONTROLE.

( Scripts | Fantasias | Sons L

J vovimento || Eventos
J controle
- . fsom | sensores
Scripts | Fantasias | Sons J caneta J operadores
| variaveis | wais Blocos
Jvovimento || Eventos
: ;
I .ﬂpﬁréﬂﬂla diga .D I'II.!I'I'IEFI.:IEFI.Er' pnrge-gnds
I Som I Sensores
I Caneta I Operadores
J variaveis J vais Blocos

entao

| se resto de resposta pnre =E entdio |

diga por € sequndos |

diga por € segundos
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CONTINUACAO

13° Passo: Queremos que a pergunta
seja feita de modo continuo até que
o usuario digite o numero 0, quando
a pergunta nao mais aparecera.
Utilizaremos o comando Repita até
que, do bloco de CONTROLE.

Scripts Fantasias Sons

J vovimento [ Eventos
IAparéncia m
ISnm ISensures
ICEIr'IE.'tEI IDperadnres
I"-.-"En'iél'-.-'EiS I Mais Blocos

repita atée que

Mais uma vez, utilizaremos o operador
matematico = do bloco OPERADORES
em conjunto com o comando Resposta,
do bloco SENSORES, e teremos:

repita até que resposta
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Ao final, teremos o script completo:

quando dlicar em
repita até que resposta =

pergunte e espere a resposta
| e e e S T T

sa resto de resposta pnre :m entio

- o fpr

L EN O nimero € impar! fot 9 sequndos

SSRATH

imagine &

N,

programe

compartilhe






TiTULOS

AUTORES

PUBLICACAO

Competéncias na formacao
de professores do ensino
tecnolégico: o desafio de
uma educac¢do humanizadora

léda Lucia
de Oliveira Santana

Rosa Oliveira
Marins Azevedo

V Simpdsio Nacional
de Ensino de Ciéncia e
Tecnologia

Producao textual no software
HagdQué: um estimulo a
exploracdo da criatividade e a
descoberta de escritores

Eloisa de Souza
Santos

Iéda Lucia de
Oliveira Santana

1Nl Simposio em
Ensino Tecnolégico no
Amazonas,

OScratchnodesenvolvimento
de habilidades digitais: uma
experiéncia de formacdo
com Coordenadores de
Telecentros em Manaus

Iéda Lucia de
Oliveira Santana

landra Maria Weirich
da Silva Coelho

Conferéncia Scratch
Brasil 2017

Introducdo a linguagem
de programacao: o
desenvolvimento de

animacgdes com o Scratch

Ader de Bastos

léda Lucia de
Oliveira Santana

Il Socializacdgo de
praticas formativas da
Secretaria  Municipal
de Educacao

HotPotatoes: uma ferramenta
para a aprendizagem de
géneros textuais

Karollyne dos Reis
Mamed Barros

Joiciane Batista
Zambrano

léda Lucia de
Oliveira Santana

Il Socializacdo de
préticas formativas da
Secretaria  Municipal
de Educacdo

Uso de recursos tecnoldgicos
nos Telecentros e a construcao
de praticas formativas

leda Lucia de
Oliveira Santana

landra Maria Weirich
da Silva Coelho

Revista EDUCITEC

Uso do Scratch para o
desenvolvimento de
habilidades digitais: uma
proposta para potencializar
os Telecentros escolares

leda Lucia de
Oliveira Santana

landra Maria Weirich
da Silva Coelho

In:  SOUZA, Ana
Cladudia Ribeiro et al.
(Orgs.). Formacao
de professores
e estratégias de
ensino: perspectivas
tedrico-praticas. Sao
Paulo: Appris Editora,
2018.
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