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Selegdo do contetido

Visto que durante a caminhada na
profissdo os alunos ndo se interessam
pelo contetdo devido a ser um ensino
livresco, aulas tradicionais, listas
enormes com nomes e a falta de
matérias para trabalhar o contetudo.

Analise Documental

A analise das ementas dos cursos de
Quimica e Mecanica foram analisadas
com a intengdo de verificar os
conteudos a serem desenvolvidos na
disciplina de Biologia e os recursos
didatico utilizados para o ensino, assim
como, observou-se em qual série do
ensino sdo contemplados os contetddos
de Botanica durante o curso.

Objetivo da Etapa: Verificar em qual
série é trabalhado o contetdo de
Botanica
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Levantamento Bibliografico

Realizou-se primeiramente um levantamento bibliografico para a contextualizagdo e
fundamentagdo tedrica, por meio de livros, artigos, revistas cientificas, banco de

dissertagao e teses da Capes.

Objetivo da etapa: Pesquisar as literaturas para a contextualizagdo e fundamentagao

tedrica sobre o tema abordado.
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Diagndstico de professores e alunos

Para coleta de dados, aplicou-se
questionarios contendo questdes mistas,
abertas e fechadas para os professores de
escolas publicas e alunos do Ensino Médio
Integrado ao Técnico nos cursos de Quimica
e Mecanica.

Objetivo da Etapa: Identificar quais recursos
didaticos e as metodologias sdo utilizados
pelos professores; e quais os tipos de jogos
gue mais atraem os alunos assim como as
dificuldades encontras nos conteudos de
Botanica e a relevancia da tematica para os
alunos e professores.

Construgao do Material Didatico

Com as informagdes adquiridas pelos
professores e alunos, pensou-se em um

recurso didatico (jogo). No primeiro

momento, verificou-se os jogos que os
alunos mais gostavam para confecgao do
protétipo do jogo, os tipos de cards, as
regras, o tempo da jogada, manual de

instrugao.

Objetivo da Etapa: Contribuir no

processo de ensino/aprendizagem nos

conteudos de Botanica de forma
interativa e prazerosa.
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Validagao com os Licenciandos de
Ciéncias Biolégicas do IFAM
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Aplicou-se o protdétipo do jogo com os Intervencao da jogo

licenciandos do 82 periodo de Ciéncias
Bioldgicas para ser testado e avaliado, e
como instrumento avaliativo utilizou-se
um questiondrio com questdes mistas.
Além disso, os licenciandos puderam dar
sugestdes a respeito dos materiais
elaborados e a contribui¢ao dos jogos no
ensino de Botanica.

Ap0s a validagdo e as modificagdes no jogo,
aplicou-se o material didatico aos alunos do
Ensino Médio Integrado nos cursos de
Quimica e Mecanica. Antes da aplicagdo do
jogo, analisou-se por meio de um
questionario avaliativo os conhecimentos
dos alunos quanto a temdtica com questdes
referente a Botanica. Apds a aplicagdo do
jogo, os alunos responderam a um
guestionario quanto a usabilidade do
produto, observando a facilidade em jogar,
clareza das regras e avaliando sua aceitagdo
entre os alunos.

Reestruturag¢ao do jogo

De acordo com as informagdes dos
licenciandos, o jogo passou por
alteragGes com base em algumas
sugestdes dos participantes, como,
perguntas, regras, e elementos que foram
observados pela pesquisadora durante a
validagdo, que dificultavam sua aplicagao
ou erros de impressao.

Objetivo da Etapa: Aplicar o jogo aos alunos
do 22 ano do Ensino Médio Integrado aos
cursos de Quimica e Mecanica, observando
a interagdo com o material, com outros
alunos, a utilizagdo do jogo (usabilidade) e
as possiveis dificuldades que os alunos

Objetivo da Etapa: Verificar se o jogo -
poderdo apresentar.

estara adequado ao tema proposto, a
série, as regras e sua elaboragao.

Para saber mais, acesse:

0/

Avaliagao escrita direcionado pelo
processo

Ap0s a aplicagdo do jogo os alunos
responderam novamente ao
questionario avaliativo (com
perguntas semelhantes nos dois
guestionarios) para depois
fazermos uma comparagao de
rendimento quanto as respostas.
Através do comparativo das notas
pode-se observar o rendimento
dos alunos quanto a assimilagao
do conteudo ou se o jogo ndo
alcangou seu objetivo didatico.

Objetivo da Etapa: Verificar a
contribuigdo dos jogos no ensino
de Botanica e se o aluno adquiriu
aprendizado por meio do material
didatico.
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Jogo Fica Esperto “Reino Plantae”

Apos a intervengao o jogo passou
pelas modificagbes necessarias.
Jogo: As perguntas foram
elaboradas com base no livro
didatico; 160 cards com perguntas
referentes aos quatro grupos de
plantas (bridfitas, pteridoftas,
gimnospermas e angiospermas).
Os cards sao de multipla escolha,
forca, verdadeiro ou falso e
perguntas diretas; 01 dado; 01
tabuleiro e 01 manual de instrugdo
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