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APRESENTACAO

Este material representa o produto final de uma dissertacio de Mestrado
Profissional que visa ampliar as possibilidades do fazer pedagédgico das aulas de
Informética Béasica e Avangada para alunos de Educacdo Profissional por meio de uma
sequéncia diditica que contempla, em sua metodologia e enfoque, estimular o
pensamento computacional através da realizacdo de simulacdes de praticas
administrativas tendo como ferramenta a planilha eletronica.

A proposta de uma sequéncia didética visa o desenvolvimento de estratégias
para facilitar o entendimento dos temas abordados através da implementacdo de
situagdes de aprendizagem cuja intencdo € promover a compreensao dos assuntos
tratados e que estes estejam em conformidade com o que os alunos terdo que enfrentar
em seu cotidiano profissional como aprendizes.

Embora o curso de Informética Basica e Avancada seja formado por varios
modulos, este material pretende focar apenas no modulo de Planilha Eletronica e esta
composto de 5 aulas regulares de 4 horas, utilizando materiais de facil acesso aos
alunos.

Durante as aulas serdo abordados assuntos referentes a planilha eletronica como:
formulas, fungdes matematicas, de pesquisa, de banco de dados, formatacdo de tabelas,
tabelas dindmicas, validacdo de dados, meta, solver, automac¢do de planilha e controles
de formulario, tendo como objetivos:

. Orientar os discentes a uma reflexdo acerca do contetido proposto, no
sentido de incentivar a constru¢dao de habilidades que possam incentivar o Pensamento
Computacional;

° Proporcionar aos alunos a familiarizacdo e a exploracdo das
potencialidades da planilha eletronica, especificamente do software Microsoft Excel, na
simulacdo de situagdes de aprendizagem que envolvam os processos relacionados as
atividades administrativas de uma empesa;

. Apresentar conceitos da Ciéncia da Computagdo para a auxiliar na
constru¢cdo de solugdes automatizadas para problemas que possibilitem a utilizacdo do

computador através da planilha eletronica, permitindo que o aluno veja o resultado de

seu trabalho;




Considerando que em uma sala de aula nem todos aprendem da mesma forma,
busca-se com a sequéncia didatica e através de um planejamento € um conjunto de
atividades, alcancar os objetivos propostos em cada etapa planejada. E, caso o
aprendizado ndo aconteca imediatamente, criar a possibilidade de que possa ocorrer no
futuro, através da pratica do pensamento computacional.

Assim, este material ndo pretende esgotar as possibilidades pedagdgicas das
aulas de Informatica Basica e Avancada, muito menos ser considerado infalivel em seu
objetivo. Pelo contrério, considerando que cada turma tem suas caracteristicas e
peculiaridades, é uma sugestdo de atividades a serem desenvolvidas na busca de
contribuir para a pratica dos professores, a fim de tornar a Informética mais interessante
e motivi-los a prosseguir na busca de metodologias de ensino e ferramentas que
favorecam a organizacdo do pensamento e a resolucdo de problemas, que sdo

habilidades do Pensamento Computacional, assim como aproveitar plenamente o

potencial educativo dos computadores e tecnologias digitais.
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PLANO DE AULA

Curso:

Assistente Administrativo Industrial

Instrutora:

Cynara Rodrigues Benarrés

Disciplina:

Informatica Basica e Avangada

Modulo:

Planilha Eletrénica

Recursos Utilizados: C. Horaria:
- Quadro e pincel; 20h

- Data Show;

- Computadores.

Conteudos Prévios:

- Leitura e Interpretacéo de texto;
- Matematica Basica;

- Contabilidade Basica.

Conteludos Tratados:

- Conceitos basicos para uso de formulas;

- Fungdes do Excel;

- Funcbes de banco de dados do Excel;

- Ferramentas de formatacao de planilha, tabelas e

graficos dindmicos;
- Ferramentas avancadas.

Resultados Pretendidos de
Aprendizagem:

- Obter conhecimentos matematicos para a
criacao de formulas;

- Conhecer as fungbes mais utilizadas, suas
estruturas e aplicagdes;

- Identificar fungbes para pesquisa em banco de
dados, suas estruturas e aplicagdes;

- Configurar layout da planilha e elaborar
graficos.

- Aplicar recursos para simulacéo de situagdes.

Acolhimento. No primeiro dia do curso de Informatica Basica e Avangada sera feita a apresentagéo da instrutora, assim como os objetivos do
curso, conteudos e material didatico utilizado. Tempo estimado: 15 minutos.

Intervalo: Sera realizado apds 2 horas do inicio da aula, com duragéo de 20 minutos.




PLANO DE ENSINO-APRENDIZAGEM -AULA 1

Resultado Escopo das Aulas
RPA | Pretendidoda | Aula . . . . . Atividades de
Atividade H/Aula | Tipo Conteudo Atividades de Ensino Aprendizagem
1h D Introducéo a Introduzir conceitos tedricos Expressar de forma oral o
planilha; basicos da planilha eletrénica: | entendimento da planilha
Conceitos basicos; | Pasta, Planilha, Linha, Coluna, | eletrbnica com base no que foi
Célula; exposto em aula;
1h D/ F | Manipulagao de Apresentar o software Familiarizar-se com o software
Obter Células e Microsoft Excel e seus manipulando a area de
. comandos iniciais recursos iniciais, com trabalho;
conhecimentos . ~ . .
" da planilha demonstracao dos conceitos Reconhecer os itens
1 matematicos para 1 .
L eletrénica; abordados; apresentados
a criagao de ,
, conceitualmente;
férmulas.
1he F Tipos de Dados; Introduzir a pratica da criacdo | Utilizar operadores
40min Operadores de férmulas através de matematicos na criagao de
Matematicos; exemplos praticos. férmulas para a Situacao de
Referéncias Aprendizagem 1.
Relativa e
Absoluta.

Tarefas de Avaliagao

- Selecionar alguns alunos para socializar o entendimento acerca da aula expositiva.

- Verificar a capacidade dos alunos de identificar e relacionar os conceitos abordados com a pratica produzida nos exercicios.

- Realizar exercicios praticos para aplicar os comandos basicos e féormulas da planilha eletrénica através da Situacdo de Aprendizagem 1.

*Tipo: Refere-se a caracterizagdo do tipo de conhecimento repassado segundo a tipificagdo do Alinhamento Construtivo de Biggs. Legenda: D — Declarativo / F — Funcional.




RPA 1 — Obter conhecimentos matematicos para a criagcao de
férmulas

1 — Conteudo: Introducao a planilha; Conceitos basicos.

Tempo de Execugao: 1 hora

Atividade de ensino: Introduzir conceitos tedricos basicos da planilha eletrénica: Pasta,
Planilha, Linha, Coluna, Célula.

¢ Informar o Resultado pretendido de aprendizagem.
e Apresentar os conceitos tedricos que servirdo como base para o conhecimento pratico
da planilha eletrénica:
o Pasta: Arquivo que contém uma ou mais planilhas que pode ser usado para
organizar diversos tipos de informacdes relacionadas.
o Planilha: Tabela para a realizacédo de calculos ou apresentacéo de dados. E
formada por uma grade composta de linhas e colunas.
o Linha: Espacos horizontais representados pelos numeros a esquerda da
area de trabalho.
o Coluna: Espacos verticais representados por letras na parte superior da
area de trabalho.
o Célula: Intersecéo entre a linha e a coluna, representada pela letra da
coluna e pelo nimero da linha.

Atividade de aprendizagem: Expressar de forma oral o entendimento da planilha
eletrénica com base no que foi exposto em aula.

Tarefa de avaliagdo: Selecionar alguns alunos para socializar o entendimento acerca da
aula expositiva.

2 — Conteudo: Manipulacdo de células e comandos iniciais da planilha eletrénica

Tempo de Execugao: 1 hora

Atividade de ensino: Apresentar o software Microsoft Excel e seus recursos iniciais, com
demonstragao dos conceitos abordados;

e Demonstrar os elementos da area de trabalho da planilha (Figura 1), buscando fazer
conexao com os conceitos vistos na introducao da aula.

Obs.: A partir daqui o conceito de abstragdo pode ser trabalhado, fazendo analogia da
pasta com uma pasta fisica e das planilhas com os relatérios arquivados dentro de uma
pasta fisica.

o Demonstrar as formas de manipulacao de células: selecionar, copiar e mover.




Figura 1. Elementos da area de trabalho da planilha eletrénica
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Fonte: Elementos da area de trabalho da planilha eletrénica

Atividade de aprendizagem: Familiarizar-se com o software manipulando a area de
trabalho; reconhecer os itens apresentados conceitualmente.

Tarefa de avaliagdo: Verificar a capacidade dos alunos de identificar e relacionar os
conceitos abordados com a pratica produzida nos exercicios.

3 — Conteudo: Tipos de Dados; Operadores Matematicos; Referéncias Relativa e
Absoluta.

Tempo de Execugao: 1 hora e 40 minutos

Atividade de ensino: Introduzir a pratica da criagdo de formulas através de exemplos
praticos.

e Mostrar os tipos de dados que uma célula pode receber, enfatizando suas
caracteristicas e diferencgas: texto, valores numéricos, férmulas e funcoes.

¢ Demonstrar a funcionalidade que possibilita nomear célula ou grupo de células para
utilizar como referéncia através de um unico identificador.

Obs.: Neste momento é possivel demonstrar que o nome de uma célula ou grupo de

células é semelhante ao conceito de variaveis utilizadas em programacao.

o Apresentar os operadores matematicos utilizados na construcido de féormulas pela
planilha eletrénica;

e Demonstrar o conceito de referéncia relativa e referéncia absoluta utilizando exemplos
praticos;

o Apresentar e explicar a Situagdo de Aprendizagem 1 para aplicagdo dos conceitos
trabalhados.




Atividade de aprendizagem: Utilizar operadores matematicos na criagao de férmulas para
a Situacao de Aprendizagem 1.

Tarefa de avaliagao: Realizar exercicios praticos para aplicar os comandos basicos e
férmulas da planilha eletronica através da Situacao de Aprendizagem 1.




Situacao de Aprendizagem 1

Conteudos Formativos:

- Manipular linhas e colunas das planilhas;

- Ter senso de analise na resolucao de problemas;

- Inserir e editar elementos na planilha;

- Utilizar o conhecimento adquirido em novas situagoes;
- Inserir e editar férmulas.

Estratégias de Ensino:
- Aula expositiva, dialogada e mediada;
- Exercicios praticos.

Conceitos do Pensamento Computacional presentes:
- Coleta, analise e representacdo de dados; Decomposicdo do problema; Abstragao;
Automacéo; Simulacgao:

Resultados Esperados:
Planilha: Controle de Estoque e Projecao de Vendas.

Contexto:

Sr. Jodo Silva & o responsavel pela empresa Requinte Imports, que exporta e vende
produtos decorativos ha mais de 10 anos. Ele nunca teve muito contato com os
computadores e sempre acreditou que o controle manual por fichamento era insubstituivel.
Agora que a empresa esta crescendo e ganhando novos rumos no mercado, ele enfrenta
novas exigéncias em sua rotina de trabalho, ja que com a expanséo dos negécios, precisa
informar os investidores em outra cidade sobre o controle das vendas.

Considerado um gestor muito responsavel, o Sr. Jodo sempre controlou a empresa usando
um sistema de fichamento que oferecia controle e registro fisico das pecas vendidas aos
seus clientes, verificando assim como seus vendedores estdo trabalhando. Por conta da
expansao dos negécios, o controle por fichamento passou de solugdo a problema.
Inicialmente ele era enviado pelo correio para o escritério de seus sécios, mas o
crescimento do volume de papel e a consequente falta de agilidade desse processo
passaram a comprometer seu trabalho.

Baseado no que foi exposto, seu trabalho como profissional no Microsoft Excel foi
solicitado para resolver os problemas da empresa Requinte Imports e projetar as planilhas
solicitadas.

1) A fim de saber como esta o controle dos produtos estocados na empresa e o valor de
cada um, os investidores solicitaram uma planilha que demonstre estas informacgdes. Para
isso, o Sr. Jodo precisou acessar as fichas no almoxarifado e montar a planilha baseado
nas informagdes encontradas, como mostrado abaixo:

Produto: Porta-vela Produto: Conjunto Jantar
Estoque Anterior: 50 Estoque Anterior: 45
Valor Unitario: R$ 135,00 Valor Unitario: R$ 870,00
Pecas Vendidas: 46 Pecas Vendidas: 35




Produto: Luminaria Varal
Estoque Anterior: 40
Valor Unitario: R$ 347,00
Pecgas Vendidas: 25

Produto: Mesa Madeira
Estoque Anterior: 30
Valor Unitario: R$ 123,00
Pecas Vendidas: 23

Produto: Pedestal Italiano
Estoque Anterior: 50
Valor Unitario: R$ 89,00
Pecas Vendidas: 36

Produto: Quadro
Estoque Anterior: 60
Valor Unitario: R$ 450,00
Pecas Vendidas: 45

Produto: Tapete Oriental
Estoque Anterior: 25
Valor Unitario: R$ 230,00
Pecas Vendidas: 23

Produto: Copos Dourados
Estoque Anterior: 45
Valor Unitario: R$ 145,00
Pecas Vendidas: 35

Calcule o Saldo em Estoque de cada peca, considerando que:
Saldo em Estoque = Estoque Anterior — Pecas Vendidas

2) Sabendo que sobre cada peca deve ser aplicado 3% de imposto, calcule o Imposto
Unitario e o Valor Total de cada produto:

Imposto Unitario: Valor Unitario * Imposto (Utilize Referéncia Absoluta)

Valor Total = (Valor Unitario + Imposto) * Saldo em Estoque

3) Adicione a planilha uma coluna para calcular a Projecao de vendas (medido por pecgas)
dos produtos para o més seguinte, tendo como base a quantidade de pecas vendidas e as
taxas de acréscimo abaixo (taxas de projecao), que serdo adicionadas aos produtos.

Porta-vela — 20% Pedestal Italiano — 40%
Conjunto Jantar — 30% Quadro — 50%
Luminaria Varal — 50% Tapete Oriental — 60%
Mesa Madeira — 30% Copos Dourados — 70%

Avaliacao: Planilha Controle de Estoque e Projegao de Vendas

=] =3 3 =]
2|25 £
ag 7 o [} o
Critérios : |25 § 2
o Q5 @
2 |35 &
o [=]X-% T
Calculou o Saldo em Estoque
Calculou o Imposto Unitario de cada produto
Utilizou a Referéncia Relativa
Calculou o Valor Total de cada peca
Calculou a Projecéo de Vendas
Resultado do Desempenho: | |
Parametros Estabelecidos Rubrica
Para cada critério desenvolvido 2,0
Para cada critério desenvolvido parcialmente 1,0
Para critérios nao desenvolvidos 0,0




PLANO DE ENSINO-APRENDIZAGEM - AULA 2

Resultado Escopo das Aulas
RPA | Pretendidoda | Aula N . - . Atividades de
Atividade H/Aula | Tipo Conteudo Atividades de Ensino Aprendizagem
Demonstrar as fungdes mais Aplicar as fungbes em
Fungdes: utilizadas na planilha planilhas seguindo exemplos
- Inserir Funcao; eletronica; fornecidos;
- Estrutura da
funcéo e suas . . .. .
Conhecer as aplicagdes: Pr.(?porf:ltlwdades pﬂara Reallzaf exerC|C|o§ aplicando
~ . - Soma(); utilizagao das fungbes as funcgbes apropriadas para
funcdes mais ) , ~ .
. 3he - Média(); trabalhadas; a Situacao de Aprendizagem
2 utilizadas, suas 2 . F LD
trut 40min - Maximo(); 2;
eslru ur~as e - Minimo();
aplicagoes. - Se(); _ Incentivar a busca e utilizagdo | Pesquisar as demais fungbes
: ggrr:lasss(())_’ de novas funcgbes através da disponiveis no software
_ ProcV()' ’ Atividade de Reforgo. através dos recursos Inserir
- procH()’_ Funcéo e Ajuda, registrando-

as na Atividade de Reforgo.

Tarefas de Avaliagao

- Durante as atividades, acompanhar a utilizagdo das fungdes nos exemplos utilizados e corrigir possiveis erros de sintaxe.

- Avaliar a aplicagdo das fungdes nos exercicios resolvidos pelos alunos de acordo com os seguintes critérios: verificar a capacidade dos
alunos em identificar e relacionar a aplicagao da funcao correta, conforme a necessidade da planilha.

- Solicitar que os alunos compartilhem os resultados da pesquisa registrados na Atividade de Reforgo, corrigindo possiveis erros de
interpretacao.

*Tipo: Refere-se a caracterizacdo do tipo de conhecimento repassado segundo a tipificagdo do Alinhamento Construtivo de Biggs. Legenda: D — Declarativo / F — Funcional.




RPA 2 — Conhecer as funcoes mais utilizadas, suas estruturas e
aplicagdes

1 — Conteudo: Funcgdes: Inserir Funcao; estrutura da funcéo e suas aplicacdes.

Tempo de Execugao: 3 horas e 40 minutos

Atividade de ensino: Demonstrar as fungdes mais utilizadas na planilha eletrénica.

¢ Informar o Resultado pretendido de aprendizagem;

e Apresentar os conceitos referentes a utilizacdo de funcgdes: estrutura; sintaxes;
argumentos da fungéo;

e Demonstrar as funcBes basicas e avancadas mais utilizadas na planilha eletrénica:
Soma(); Média(); Maximo(); Minimo(); Se(); SomaSe(); Cont.Se(); ProcV() e ProcH().

Atividade de aprendizagem: Aplicar as fungdes em planilhas seguindo exemplos fornecidos;

Tarefa de avaliagao: Durante as atividades, acompanhar a utilizacdo das funcdes nos
exemplos utilizados e corrigir possiveis erros de sintaxe.

Atividade de ensino: Propor atividades para utilizagdo das fungdes trabalhadas.

e Apresentar e explicar a Situacdo de Aprendizagem 2 para aplicacdo das funcdes
trabalhadas;

Atividade de aprendizagem: Realizar exercicios aplicando as fun¢des apropriadas para a
Situacdo de Aprendizagem 2;

Tarefa de avaliagao: Avaliar a aplicagdo das fungdes nos exercicios resolvidos pelos alunos
de acordo com os seguintes critérios: verificar a capacidade dos alunos em identificar e
relacionar a aplicacédo da funcéo correta, conforme a necessidade da planilha.

Atividade de ensino: Incentivar a busca e utilizacdo de novas funcbes através da Atividade
de Reforgo.

¢ Demonstrar a utilizagao dos recursos Inserir Funcéo e Ajuda da Microsoft;
e Apresentar e explicar a Atividade de Reforgo para aplicagdo dos recursos trabalhados;

Atividade de aprendizagem: Pesquisar as demais funcdes disponiveis no software através
dos recursos Inserir Funcao e Ajuda, registrando-as na Atividade de Reforco.

Tarefa de avaliagdao: Solicitar que os alunos compartiihem os resultados da pesquisa
registrados na Atividade de Reforgo, corrigindo possiveis erros de interpretacéo.




Situacao de Aprendizagem 2

Conteudos Formativos:

- Ter senso de analise na resolucao de problemas;

- Inserir e editar fungdes na planilha;

- Utilizar o conhecimento adquirido em novas situacgdes.

Estratégias de Ensino:
- Aula expositiva, dialogada e mediada;
- Exercicios praticos.

Conceitos do Pensamento Computacional presentes:
- Coleta, analise e representacdo de dados; Abstracdo; Decomposicdo de problemas;
procedimentos; Automacao; Simulacao; Paralelismo.

Resultados Esperados:
Planilhas: Vendas Realizadas; Controle de Vendas e Premiacéo.

Contexto:

1) Baseado nos registros fisicos de cada vendedor, o Sr. Jodo Silva precisa de uma planilha
que controle todas as Vendas Realizadas. Tal planilha precisa informar o Valor Total de cada
venda (Valor Unitario * Quantidade Vendida). Utilizando a fungdo de pesquisa, use a
planilha de Controle de Estoque e Projecdo de Vendas para obter o Valor Unitario de cada

produto.

Vendedor: Luiz Carlos

Vendedor: Ana Ester

Produto Més de Quantidad Produto Més de Quantidade

Vendido Venda e Vendida Vendido Venda Vendida
Porta-vela Novembro 3 Porta-vela Novembro 1
Luminaria Varal Novembro 2 Luminaria Varal Novembro 2
Conjunto Jantar Novembro 3 Conjunto Jantar Novembro 4
Mesa Madeira Novembro 3 Pedestal Italiano Novembro 2
Pedestal Italiano | Novembro 5 Tapete Oriental Novembro 1
Porta-vela Dezembro 7 Porta-vela Dezembro 5
Luminaria Varal Dezembro 1 Luminaria Varal Dezembro 1
Conjunto Jantar Dezembro 5 Conjunto Jantar Dezembro 1
Quadro Dezembro 7 Quadro Dezembro 2
Mesa Madeira Dezembro 1 Pedestal Italiano Dezembro 3

Vendedor: Maria de Lourdes

Vendedor: Joana Silva

Produto Més de Quantidad Produto Més de Quantidade

Vendido Venda e Vendida Vendido Venda Vendida
Luminaria Varal Novembro 2 Luminaria Varal Novembro 5
Quadro Novembro 2 Quadro Novembro 5
Mesa Madeira Novembro 3 Pedestal Italiano Novembro 6
Tapete Oriental Novembro 3 Tapete Oriental Novembro 1
Copos Dourados | Novembro 4 Copos Dourados | Novembro 2




Porta-vela Dezembro 5 Porta-vela Dezembro 5
Luminaria Varal Dezembro 1 Luminaria Varal Dezembro 3
Conjunto Jantar Dezembro 1 Conjunto Jantar Dezembro 1
Mesa Madeira Dezembro 3 Mesa Madeira Dezembro 1
Pedestal Italiano | Dezembro 3 Pedestal Italiano Dezembro 1
Vendedor: Pedro Paulo Vendedor: Josefa de Souza
Produto Vendido Més de Quantidad Produto Més de Quantidade
Venda e Vendida Vendido Venda Vendida
Luminaria Varal Novembro 2 Porta-vela Novembro 2
Conjunto Jantar Novembro 3 Luminaria Varal Novembro 2
Quadro Novembro 4 Conjunto Jantar Novembro 4
Mesa Madeira Novembro 3 Quadro Novembro 4
Pedestal Italiano | Novembro 5 Mesa Madeira Novembro 3
Porta-vela Dezembro 7 Tapete Oriental Novembro 1
Luminaria Varal Dezembro 3 Copos Dourados | Novembro 3
Conjunto Jantar Dezembro 5 Luminaria Varal Dezembro 1
Quadro Dezembro 7 Conjunto Jantar Dezembro 1
Pedestal ltaliano | Dezembro 3 Mesa Madeira Dezembro 1
Tapete Oriental Dezembro 1 Pedestal ltaliano Dezembro 3
Copos Dourados | Dezembro 5 Tapete Oriental Dezembro 1

2) No final da planilha Vendas Realizadas, calcule o valor Total de Vendas e a quantidade
Total de Pegas Vendidas.

3) Para controlar a atuagcao dos vendedores, crie a planilha Controle de Vendas e Premiagao.
Utilize as funcbes estudadas para calcular o total de Vendas Realizadas, o Total Vendido, a
Comissao e a Situagao de cada vendedor, conforme as instru¢coes abaixo:

- A coluna Vendas Realizadas utilizara uma fungéo que conta a quantidade de registros de
cada vendedor na planilha Vendas Realizadas.

- A coluna Total Vendido consiste na soma dos valores das vendas de cada Vendedor.
Utilize uma fungédo que soma esses valores na planilha de Vendas Realizadas.

- A coluna Comissao sera baseada na tabela abaixo. Utilize a funcdo de busca ao percentual
merecido de comissdo conforme o Total Vendido de cada vendedor. Para calcular a
comissao, utilize: %Comissao * Total Vendido. Quem vende mais, ganha mais, quem vende
menos, ganha menos.

TABELA DE COMISSAO

TOTAL R$ R$ R$ R$ R$ R$ R$ R$
VENDIDO | R$ 0,0 | 2.500,00 | 5.000,00 | 7.500,00 | 10.000,00 | 12.500,00 | 15.000,00 | 17.500,00 | 20.000,00
COMISSAO | 0,10% | 0,37% | 0,64% | 0,91% 1,18% 1,45% 1,72% 1,99% 2,26%

- A coluna Situagao informara se o vendedor superou a meta de venda definida em R$
15.000,00. Se sim, informe “SUPEROU!”. Se nao, informe “Nao Superou!”. Caso a venda
esteja abaixo de R$ 10.000, informe “Abaixo da Expectativa!”. Utilize uma fungéo légica para
definir a situacao.

4) Para demonstrar seu entendimento sobre a planilha Controle de Vendas e Premiagao, crie
um procedimento que informa como a comissao dos vendedores deve ser calculada e a partir
dela, como é definida a situagao do vendedor.




5) Acrescente a planilha Controle de Vendas e Premiacgdo os itens Maior Comissao e Menor
Comissao, que informardao qual o maior e o menor valor de comissao entre os vendedores.
Utilize as fungdes de comparagao de valores para obter os resultados.

Avaliagao: Planilha Vendas Realizadas

Nao
desenvolveu

Critérios

Desenvolveu
Desenvolveu
Parcialmente

Preencheu corretamente o Valor Unitario
Calculou o Valor Total
Calculou o Total de Pecgas Vendidas e o Total de Vendas

| Resultado do Desempenho: |

Avaliagao: Planilha Controle de Vendas e Premiacao

Nao
desenvolveu

Critérios

Desenvolveu
Desenvolveu
Parcialmente

Calculou as Vendas Realizadas

Calculou o Total Vendido

Calculou a Comissao

Definiu corretamente a Situagao do Vendedor

Procedimento para calculo da Comisséao e Situacdo do Vendedor correto
Calculou corretamente a Maior Comissao

Calculou corretamente a Menor Comissao

| Resultado do Desempenho: | |

| Resultado Geral do Desempenho: | |

Resultado do desempenho:

Rubrica Parametros Estabelecidos
1,0 Para cada critério desenvolvido
0,5 Para cada critério desenvolvido com auxilio
0,0 Para critérios ndo desenvolvidos




Atividade de Reforco

Conteudos Formativos:

- Adquirir conhecimentos sobre novas funcgdes;

- Utilizar os recursos Inserir Funcéo e Ajuda;

- Utilizar o conhecimento adquirido em novas situacgdes.

Estratégias de Ensino:
- Aula expositiva, dialogada e mediada;
- Exercicios praticos.

Resultados Esperados:
Entender diferencas entre fungbes cujos nomes sdo semelhantes.

Contexto:
Utilizando os recursos de Inserir Funcéo e de Ajuda do Microsoft Office, pesquise as fungdes
abaixo e diferencie-as por meio dos exemplos de sua aplicacéo.

Funcgao: Soma Func¢ao: Cont
Soma | SomaSe | SomaSes ContNum | Cont.Se | Cont.Ses
Funcao: Lin Func¢ao: Max
Lin | Lins | Ln Maximo | MaximoA | Maior
Fungao: Data Fung¢ao: Min
Data | DataM | Data.Valor Minimo | MinimoA | Menor
Funcao: Média Func¢ao: Proc
Med | Média | MédiaA Proc | ProcH | ProcV
=] 33 =]
2 125| 2
Critérios 5 2% §§
@ [Tl o
2 |35 2
o Qo T
Realizou a pesquisa das fungcdes
Forneceu exemplos corretos

Resultado do Desempenho*: |

Resultado do desempenho:

Rubrica Parametros Estabelecidos
1,0 Para cada critério desenvolvido
0,5 Para cada critério desenvolvido com auxilio
0,0 Para critérios ndo desenvolvidos

*Sera atribuido 2,0 pontos maximos para a atividade de reforgo.




PLANO DE ENSINO-APRENDIZAGEM - AULA 3

Resultado Escopo das Aulas
RPA | Pretendidoda | Aula . . . . Atividades de
Atividade H/Aula | Tipo Conteudo Atividades de Ensino Aprendizagem
Demonstrar as fungdes mais Aplicar as funcbes em uma
utilizadas e suas sintaxes; base de dados fornecida
Fungdes de como exemplo;
Bancos de Dados:
Identificar funcies - BDSoma(); Propor atividades para Realizar exercicios aplicando
ara Dos uisagem - BDMédia(); utilizacdo das fungdes as funcdes de banco de
para pesq 3he - BDMax(); trabalhadas em uma base de | dados apropriadas para a
3 banco de dados, 3 . F - BDMin(); . ~ .
40min dados; Situacao de Aprendizagem 3;
suas estruturas e - BDContara().

aplicacbes

- Estrutura das
funcdes e suas
aplicacgoes.

Incentivar a busca e utilizacao
de novas fungdes de banco de
dados através da Atividade de
Reforgo.

Pesquisar as demais fungdes
disponiveis no software
através do Inserir Fungao e
da internet, registrando-as na
Atividade de Reforgo.

Tarefas de Avaliagao

- Acompanhar a utilizagéo das fungbes de banco de dados nos exemplos utilizados e corrigir possiveis erros de utilizagdo das fungdes.

- Avaliar a aplicagdo das fungdes nos exercicios resolvidos pelos alunos de acordo com os seguintes critérios: verificar a capacidade dos
alunos em identificar e relacionar a aplicagao da funcao de banco de dados correta conforme a necessidade da pesquisa na base de dados.

- Solicitar que os alunos compartiihem os resultados da pesquisa registrados na Atividade de Reforgo, corrigindo possiveis erros de
interpretacao.

*Tipo: Refere-se a caracterizagdo do tipo de conhecimento repassado segundo a tipificagdo do Alinhamento Construtivo de Biggs. Legenda: D — Declarativo / F — Funcional.




RPA 3 - Identificar fungdes para pesquisa em banco de dados,
suas estruturas e aplicacdes

1 — Conteudo: Func¢des de Banco de Dados; estrutura das fungdes e suas aplicacdes.

Tempo de Execugao: 3 horas e 40 minutos

Atividade de ensino: Demonstrar as funcdes mais utilizadas e suas sintaxes.

¢ Informar o Resultado pretendido de aprendizagem;

e Apresentar os conceitos referentes a utilizacao de funcdes de banco de dados: O que
€ um banco de dados; estrutura das fun¢ées; sintaxes; argumentos das fungdes;

e Demonstrar as fungdes de banco de dados mais utilizadas na planilha eletrénica:
BDSoma(); BDMédia(); BDMax(); BDMin(); BDContara().

Atividade de aprendizagem: Aplicar as fun¢gdes em uma base de dados fornecida como
exemplo;

Tarefa de avaliagdo: Acompanhar a utilizacdo das funcdes de banco de dados nos
exemplos utilizados e corrigir possiveis erros de utilizagdo das fungdes.

Atividade de ensino: Propor atividades para utilizacdo das fungdes trabalhadas em uma
base de dados;

e Apresentar e explicar a Situacdo de Aprendizagem 3 para aplicacdo das funcbes
trabalhadas;

Atividade de aprendizagem: Realizar exercicios aplicando as fun¢des de banco de dados
apropriadas para a Situagdo de Aprendizagem 3;

Tarefa de avaliagdo: Avaliar a aplicacdo das fungcbes nos exercicios resolvidos pelos
alunos de acordo com os seguintes critérios: verificar a capacidade dos alunos em
identificar e relacionar a aplicacdo da funcdo de banco de dados correta conforme a
necessidade da pesquisa na base de dados

Atividade de ensino: Incentivar a busca e utilizacdo de novas funcées de banco de dados
através da Atividade de Reforgo.

o Demonstrar a utilizagdo dos recursos Inserir Funcéo e Ajuda da Microsoft;
e Apresentar e explicar a Atividade de Reforgo para aplicagdo dos recursos trabalhados;

Atividade de aprendizagem: Pesquisar as demais fungdes disponiveis no software
através do Inserir Fungio e da internet, registrando-as na Atividade de Reforco.

Tarefa de avaliagao: Solicitar que os alunos compartilhem os resultados da pesquisa
registrados na Atividade de Reforgo, corrigindo possiveis erros de interpretacao.




Situacao de Aprendizagem 3

Conteudos Formativos:

- Ter senso de analise na resolucao de problemas;

- Organizar as informacgdes;

- Utilizar o conhecimento adquirido em novas situacoes;
- Inserir e editar funcbes.

Estratégias de Ensino:
- Aula expositiva, dialogada e mediada;
- Exercicios praticos.

Conceitos do Pensamento Computacional presentes:
- Coleta, analise e representacdo de dados; Abstracdo; Decomposicdo de problemas;
procedimentos; Automacao; Simulagao; Paralelismo.

Resultados Esperados:
Relatério de Informagdes por Vendedor

Contexto:

A fim de avaliar os vendedores para futura tomada de decisées, os novos investidores da
empresa Requinte Imports solicitaram ao Sr. Jodo Silva sua opinido individual acerca de
cada vendedor e seu desempenho.

De forma a subsidiar esta avaliagdo, o Sr. Jodo precisa de um relatério baseado nos dados
da planilha de Vendas Realizadas para facilitar o monitoramento das vendas de forma
individual. Para isso, vocé devera criar o Relatério de Informacgdes do Vendedor, que deve
ser compacto e pratico, mostrando os dados necessarios sobre os vendedores conforme o
nome é digitado, atualizando as informagdes automaticamente.

Utilize a figura 2 como modelo do relatério a ser criado e use as fun¢des de banco de
dados para buscar as informacées na planilha.

Figura 2. Modelo do relatério de Informagées do Vendedor

Relatorio de Informagoes do Vendedor

Indique Total
Vendedor o Nome Total de Vendas vendido

do
vendedor

Maior Venda Informa Menor Venda Menor
a maior valor de
venda venda
realizada

Valor Médio de Vendas mﬂ Quantidade de Vendas ngsgzggge

vendas realizadas

Fonte: Benarroés, 2016




Avaliagao: Relatorio de Informagbes do Vendedor

Critérios

Desenvolveu

Desenvolveu
Parcialmente

Nao

desenvolveu

Apresentou o relatério com os dados solicitados

Aplicou ajuste de altura das linhas e largura das colunas

Utilizou o campo Vendedor como critério das pesquisas

Utilizou a funcéo corretamente ao calcular o Total de Vendas

Utilizou a fungéo corretamente ao calcular a Maior Venda

Utilizou a fungdo corretamente ao calcular a Menor Venda

Utilizou a fungdo corretamente ao calcular o Valor Médio das Vendas

Utilizou a funcéo corretamente ao calcular a Quantidade de Vendas

As informacdes s&o atualizadas automaticamente no relatério

Utilizou a planilha de Vendas Realizadas como base de dados

Resultado do Desempenho: |

Resultado do desempenho:

Rubrica Parametros Estabelecidos
1,0 Para cada critério desenvolvido
0,5 Para cada critério desenvolvido com auxilio
0,0 Para critérios ndo desenvolvidos




Atividade de Reforco

Conteudos Formativos:

- Adquirir conhecimentos sobre novas fungdes de banco de dados;
- Utilizar os recursos Inserir Fungéo e Ajuda;

- Utilizar o conhecimento adquirido em novas situacdes.

Estratégias de Ensino:
- Aula expositiva, dialogada e mediada;
- Exercicios praticos.

Resultados Esperados:
Conhecer novas fungdes que possam ser utilizadas para pesquisa em uma base de dados.

Contexto:
Utilizando os recursos de Inserir Funcdo e de Ajuda do Microsoft Office, pesquise as
funcdes de banco de dados explicando para o que cada uma serve.

BDCONTAR:

BDCONTARA:

BD MULTPL:

BDEST:

BDVAREST:

Nao
desenvolveu

Critérios

Desenvolveu
Desenvolveu
Parcialmente

Realizou a pesquisa das funcdes
Forneceu exemplos corretos

| Resultado do Desempenho*: |

Resultado do desempenho:

Rubrica Parametros Estabelecidos
1,0 Para cada critério desenvolvido
0,5 Para cada critério desenvolvido com auxilio
0,0 Para critérios ndo desenvolvidos

*Sera atribuido 2,0 pontos maximos para a atividade de reforgo




PLANO DE ENSINO-APRENDIZAGEM - AULA 4

Resultado Escopo das Aulas
RPA | Pretendidoda | Aula N . . . . Atividades de
Atividade H/Aula | Tipo Conteudo Atividades de Ensino Aprendizagem
2h F Formatacgéo de Explicar os recursos de Utilizar os recursos visuais
célula e planilha; formatacgéao visual da planilha; | para aprimorar a planilha;
formatacéao
condicional; estilos
de célula;
Configurar layout i g : : , : .
. Tabela dindmica; Demonstrar a forma de Visualizar as informacoes
4 da planilha e 4 o :
e utilizacdo de dados de outras das planilhas de formas
elaborar graficos. . ] ) )
planilhas; diferentes;
1he F
40min Grafico dinamico; llustrar as planilhas com a Desenvolver graficos para
utilizagao de graficos. demonstragao de dados

utilizando a situacéo de
aprendizagem 4.

Tarefas de Avaliagao

- Avaliar a utilizagdo dos recursos de formatacao visual da planilha de acordo com os seguintes critérios: destaque as informagdes mais
importantes, referéncia conforme a necessidade de exposi¢cao das informagdes e cuidado ao evitar a poluicao visual da planilha.

- Solicitar a criagdo de uma tabela dindmica baseada em uma planilha dada como exemplo para aplicagéo desse recurso.

- Acompanhar a aplicagao dos recursos apresentados e verificar o aprimoramento aplicado a visualizagao dos dados utilizando a Situagao de
Aprendizagem 4..

*Tipo: Refere-se a caracterizagdo do tipo de conhecimento repassado segundo a tipificagdo do Alinhamento Construtivo de Biggs. Legenda: D — Declarativo / F — Funcional.




RPA 4 - Configurar layout da planilha e elaborar graficos

1 — Conteudo: Formatacao de célula e planilha; formatacéo condicional; estilos de célula.

Tempo de Execucgao: 2 horas

Atividade de ensino: Explicar os recursos de formatacao visual da planilha.

¢ Informar o Resultado pretendido de aprendizagem;

e Demonstrar as propriedades de formatacdo de célula e planilha através da guia
Pagina Inicial e da Caixa de Dialogo Formatar Células;

e Explicar a utilizagdo do recurso Formatagédo Condicional da guia Pagina Inicial,

Obs.: Aqui o conceito de definicao de padrdées ¢ trabalhado através da indicacdo de
cores da Formatacao Condicional.

o Utilizar as opgdes pré-definidas do recurso Estilos de célula para formatar células de
forma rapida.

Atividade de aprendizagem: Utilizar os recursos visuais para aprimorar a planilha.

Tarefa de avaliagao: Avaliar a utilizacdo dos recursos de formatacéo visual da planilha de
acordo com os seguintes critérios: destaque as informagdes mais importantes, referéncia
conforme a necessidade de exposicdo das informacdes e cuidado ao evitar a poluicao
visual da planilha.

2 — Conteudo: Tabela dinamica.

Tempo de Execucgao: 1 hora

Atividade de ensino: Demonstrar a forma de utilizagdo de dados de outras planilhas.

e Demonstrar a utilizacdo e funcionalidades do recurso Tabela Dinamica, explicando
cada campo a ser preenchido e as mudancas conforme os campos sao alterados.

Obs.: E possivel trabalhar com varios niveis de abstragdo a partir do conceito de Tabela
Dinamica, dependendo da complexidade dos dados a serem trabalhados.

Atividade de aprendizagem: Visualizar as informacbées das planilhas de formas
diferentes;

Tarefa de avaliagao: - Solicitar a criagdo de uma tabela dindmica baseada em uma
planilha dada como exemplo para aplicagdo desse recurso.




3 — Conteudo: Grafico dindmico;

Tempo de Execugao: 1 hora e 40 minutos

Atividade de ensino: llustrar as planilhas com a utilizagdo de graficos.

e Mostrar os tipos de graficos que podem ser gerados pela planilha eletronica, suas
caracteristicas e diferencgas;

e Apresentar as ferramentas de Grafico através das guias Design, Layout e Formatar;

e Demonstrar a utilizacdo e funcionalidades do recurso Grafico Dindmico, explicando
cada campo a ser preenchido.

Obs.: O conceito de automagao pode ser visto a partir da criagao de graficos dindmicos.

o Apresentar e explicar a Situagdo de Aprendizagem 4 para aplicagdo dos conceitos
trabalhados.

Atividade de aprendizagem: Desenvolver graficos para demonstracdo de dados
utilizando a situacéo de aprendizagem 4.

Tarefa de avaliagdo: Acompanhar a aplicacdo dos recursos apresentados e verificar o
aprimoramento aplicado a visualizagdo dos dados utilizando a Situagado de Aprendizagem
4.




Situacao de Aprendizagem 4

Contetdos Formativos:

- Organizar as informacoes;

- Formatar células automaticamente baseado em seu conteudo;
- Criar tabelas organizadas dinamicamente;

- Criar graficos dindmicos baseados nos dados das planilhas;

- Utilizar o conhecimento adquirido em novas situagdes.

Estratégias de Ensino:
- Aula expositiva, dialogada e mediada;
- Exercicios praticos.

Conceitos do Pensamento Computacional presentes:
- Abstracdo em varios niveis; Procedimentos; Automacao; Simulacao; Paralelismo.

Resultados Esperados:
Planilhas formatadas automaticamente, Tabela dindmica Analise de Vendas: Produto X
Vendedor e Grafico dinamico Analise de Vendas.

Contexto:

1) Uma vez que as planilhas estdo prontas, o Sr. Jodo acha necessario melhorar sua
visualizacdo através da formatacao. Assim, para todas as planilhas, aplicar:

- Linha de titulo da tabela: mesclar e centralizar, fonte em negrito, sombreamento azul claro.

- Linha de titulo das colunas: centralizar na vertical e na horizontal, quebrar texto
automaticamente, fonte em negrito.

- Incluir todas as bordas e borda superior espessa.

Na planilha Vendas Realizadas, aplicar:
- Colunas Periodo de Venda e Quantidade Vendida: centralizar na célula.
- Colunas Valor Unitario e Valor Total: formato Contabil.
- Coluna Valor Total: Formatacdo condicional baseada nos valores abaixo:
e Menor que R$ 300,00 — Preenchimento vermelho e texto vermelho escuro;
e Entre R$ 301,00 e R$ 1000,00 — Preenchimento amarelo e texto amarelo escuro;
e Entre R$ 1001,00 e R$ 2999,00 — Preenchimento verde e texto verde escuro;
e Maior que Maior que R$ 3000,00 — Preenchimento azul e texto azul escuro.

Na planilha Controle de Vendas e Premiacgéo, aplicar:
- Colunas Total Vendido, Comissdao, Maior Comissdo e Menor Comissdo: formato
Contabil.
- Colunas Vendas Realizadas e Situagao: Centralizar na célula.
- Coluna Situagdo: Formatacdo condicional baseada nos conteldos abaixo:
e Abaixo da Expectativa!l — Preenchimento vermelho e texto vermelho escuro;
o Na&o Superou! — Preenchimento verde e texto verde escuro;
e SUPEROU! - Preenchimento azul e texto azul escuro.




2) O Sr. Joado solicitou um relatério que possa facilitar a analise de vendas, permitindo
visualizar de forma individual a performance de cada vendedor, detalhando os produtos e o
periodo de vendas. Para isso, € necessario projetar a tabela dindmica Analise de Vendas:
Produto X Vendedor a partir da planilha ja existente Vendas Realizadas. Para criar a tabela
dindmica, use os seguintes parametros:

e Roatulo de linha: campo Vendedor

e Roétulo de coluna: campo Produto Vendido

e > Valores: campo Valor Total

e Filtro de relatério: campo Periodo de Venda

Configure o campo . Valores para o formato de numero de moeda.
Na tabela, insira o titulo “Analise de Vendas por Periodo: Produto X Vendedor’ e altere as
células conforme abaixo:

¢ Rotulo de linha = Vendedores

e Rotulo de coluna = Produtos

e Soma de Valor Unitario = Soma de valores

3) Para criar o grafico dindmico Analise de Vendas, utilize os dados da tabela dindmica
criada. Para completar as informagdes, acrescente ao grafico:

e Local: nova planilha — Analise de Vendas

e Titulo do grafico — Analise de Vendas

e Titulo Eixo horizontal — Vendedores

Avaliagao: Formatacgao das planilhas

Nao
desenvolveu

Critérios

Desenvolveu
Desenvolveu
Parcialmente

Formatadas conforme instrugoes

Utilizou colunas em formato moeda

Formatacao condicional correta

Resultado do Desempenho: |

Avaliagao: Tabela dindmica Analise de Vendas: Produto X Vendedor

Nao
desenvolveu

Critérios

Desenvolveu
Desenvolveu
Parcialmente

Utilizou os campos corretamente

Utilizou colunas em formato moeda

Filtros funcionam corretamente

Alterou conteuido das células indicadas

Resultado do Desempenho: |




Avaliagao: Grafico dindmico Analise de Vendas

Critérios

Desenvolveu

Desenvolveu
Parcialmente

Nao

desenvolveu

Grafico em nova planilha

Inseriu os titulos do grafico

Filtros funcionam corretamente

Resultado do Desempenho: |

Resultado Geral do Desempenho: |

Rubrica

Parametros Estabelecidos

1,0

Para cada critério desenvolvido

0,5

Para cada critério desenvolvido com auxilio

0,0

Para critérios ndo desenvolvidos




PLANO DE ENSINO-APRENDIZAGEM - AULA 5

Resultado Escopo das Aulas
RPA | Pretendidoda | Aula . . . . . Atividades de
Atividade H/Aula | Tipo Conteudo Atividades de Ensino Aprendizagem
Apresentar os recursos Exercitar os recursos
Teste de avancados de ferramentas de | avangados através da
Aplicar recursos Hinsteses: dados; Situacao de Aprendizagem 5;
avancados para 3he poteses.

5 . ~ 5 . D/F | Cenarios e Atingir - ~ .
simulacao de 40min Meta: Solicitar a apresentacao das Apresentar e explicar os
situacoes. S ’ solugdes encontradas para a resultados obtidos na

olver. ; ~ ; ~ . ~
Situacao de Aprendizagem 5. | execugao da situagéo de
aprendizagem 5.

Tarefas de Avaliagao

- Avaliar a apresentacdo dos exercicios solicitados de acordo com os seguintes critérios: aplicacdo dos recursos trabalhados em aula;
aplicagao de novos recursos; possibilidade de aplicagdo de valores diferenciados para simulagao de resultados e aparéncia fisica da planilha.

- Acompanhar a aplicagao dos recursos avangados apresentados e verificar sua aplicagdo conforme os exercicios exigem.

*Tipo: Refere-se a caracterizagdo do tipo de conhecimento repassado segundo a tipificagdo do Alinhamento Construtivo de Biggs. Legenda: D — Declarativo / F — Funcional.

Fechamento: Ao final do mddulo, apresentar aos alunos a importancia dos assuntos trabalhados para aplicacdo em sua area de trabalho nas
empresas.




R'PA 5 — Aplicar recursos avancados para simulagao de situagéés

1 — Conteudo: Teste de Hipdteses: Cenarios e Atingir Meta; Solver.

Tempo de Execugao: 3 horas e 40 minutos

Atividade de ensino: Apresentar os recursos avancados de ferramentas de dados.

¢ Informar o Resultado pretendido de aprendizagem;

o Apresentar os recursos avancados de ferramentas de dados utilizados para teste de
hipoteses: Gerenciador de Cenarios e Atingir Meta;

e Explicar a instalacao e utilizacdo da ferramenta de teste de hipoteses Solver;

Obs.: Nesta aula é possivel evidenciar os conceitos de simulagao e automacgao.

o Apresentar e explicar a Situacdo de Aprendizagem 5 para aplicacdo dos recursos
trabalhados;

Atividade de aprendizagem: Exercitar os recursos avancados através da Situacdo de
Aprendizagem 5

Tarefa de avaliagdo: - Avaliar a apresentacdo dos exercicios solicitados de acordo com os
seguintes critérios: aplicacdo dos recursos trabalhados em aula; aplicacdo de novos
recursos; possibilidade de aplicacido de valores diferenciados para simulacio de resultados
e aparéncia fisica da planilha.

Atividade de ensino: Solicitar a apresentacao das solugdes encontradas para a Situacao
de Aprendizagem 5.

e Divisao da turma em grupos para avaliar os resultados apresentados.

Atividade de aprendizagem: Apresentar e explicar os resultados obtidos na execucéo da
situacado de aprendizagem 5.

Tarefa de avaliagdo: Acompanhar a aplicacdo dos recursos avancados apresentados e
verificar sua aplicacdo conforme os exercicios exigem.




Situacio de Aprendizagem 5

Contetudos Formativos:

- Organizar as informacdes;

- Realizar teste de hipoteses através de cenarios;

- Realizar teste de hipéteses através do recurso Atingir Meta;
- Definir e resolver problemas através da ferramenta Solver;
- Utilizar o conhecimento adquirido em novas situagoes.

Estratégias de Ensino:
- Aula expositiva, dialogada e mediada;
- Exercicios praticos.

Conceitos do Pensamento Computacional presentes:
- Coleta, anadlise e representacdo de dados; Abstracdo; Decomposicdo de problemas em
partes; Procedimentos; Automacao; Simulacéo.

Resultados Esperados:
Planilha Planejamento de Produgcdo — Cenarios; Planilha Planejamento de Producédo —
Metas; Planilha Planejamento de Producao — Solver.

Contexto:

Com a empresa Requinte Imports em pleno crescimento, seu gestor Jodo Silva planeja
conquistar novos consumidores lancando mais quatro novos produtos em seu portfélio. Um
recente estudo do setor de Marketing revelou que seus clientes estdo sempre dispostos a
comprar novidades.

A partir da decisdo de lancamento dos novos produtos, foi encomendado ao setor de
Custos um estudo técnico acerca do ponto de equilibrio para a importacao dos novos itens,
ou seja, a empresa quer saber quanto deve importar para que as receitas totais e os
custos totais sejam iguais, ou melhor, onde o lucro € igual ou proximo a zero. Para isso, é
necessario criar uma planilha que mostre a partir de qual quantidade importada a empresa
passa a obter lucro. Importar abaixo dessa quantidade é prejuizo certo.

1) Utilize a tabela abaixo para encontrar o ponto de equilibrio dos novos itens a partir dos
calculos informados, considerando que a capacidade limite de importacao € de 30 itens e 0
percentual do imposto por unidade é de 3%. Crie cenarios para simular os valores de
Importagcao por Produto até chegar ao valor ideal.

Planejamento de Produgao - Cenarios
Importagao Preco . Custo Custo . Custo | Lucro
Produtos por Produto | Unitario Receita Unitario | Variavel Custo Fixo Total Bruto
Cristaleira Inglesa R$ 136,00 R$ 230,00
Jarro chinés R$ 82,70 R$ 168,00
Relégio Led R$ 32,90 R$ 256,00
Cubo Porta-retratos R$ 74,90 R$ 230,00




Limite Mensal de Importacao (itens): 30 Valor do Imposto: 3%
Importacgao total: Lucro Total:

Calcule:

A coluna Receita é multiplicacdo da Importagao por Produto pelo Pre¢o Unitario.

A coluna Custo Unitario é o imposto (3%) aplicado ao Prego Unitario.

A coluna Custo Variavel é o Custo Unitario multiplicado pelo valor da Importagao por
Produto.

A coluna Custo Total é a soma do Custo Variavel e do Custo Fixo.

A coluna Lucro Bruto ¢ a Receita menos o Custo Total.

Importagao Total é a soma da Importagao por Produto.

Lucro Total é a soma do Lucro Bruto.

2) Faga uma copia da planilha, renomeie-a como Planejamento de Produgdo — Metas e
utilize-a para encontrar o ponto de equilibrio através do recurso Atingir Meta, considerando
que o Lucro Bruto deve ser definido para o valor 0 (zero), alternando o valor da
Importagao por Produto.

3) Em uma outra copia da planilha, agora Planejamento de Produg&o — Solver, calcule o
ponto de equilibrio de cada produto utilizando a ferramenta Solver. Utilize como célula
destino a primeira linha do Lucro Bruto e como varaveis os valores de Importagao por
Produto. As restricdes sao:

- A Importagao por Produto individual ndo pode ser menor que 0 (zero);

- A Importacgao Total ndo devera ser superior ao Limite Mensal de Importacao.

- O Lucro Bruto de cada produto deve ser igual a 0 (zero).

Avaliacao: Planilha Planejamento de Produgdo - Cenarios

ao
desenvolveu

Critérios

Desenvolveu
Desenvolveu
Parcialmente

Criada e formatada conforme instrugdes fornecidas

Calculou Receita

Calculou Custo Unitario

Calculou Custo Variavel

Calculou Custo Total

Calculou Lucro Bruto

Calculou Importagao Total

Utilizou varios cenarios

Encontrou ponto de equilibrio

| Resultado do Desempenho: |

Rubrica Parametros Estabelecidos
0,5 Para cada critério desenvolvido
0,25 Para cada critério desenvolvido com auxilio
0,0 Para critérios ndo desenvolvidos




Avaliagao: Planilha Planejamento de Produgédo - Metas

= 3 ‘9 =
S |25 2
g 7z n [ o o0
Critérios s |2£ S 2
@ QG @
> |38 ]
(=] [a .8 k=
Utilizou os dados fornecidos
Utilizou recurso Atingir Meta
| Resultado do Desempenho: |
Rubrica Parametros Estabelecidos
1,0 Para cada critério desenvolvido
0,5 Para cada critério desenvolvido com auxilio
0,0 Para critérios ndo desenvolvidos
Avaliagao: Planilha Planejamento de Producgao - Solver
3 |38 3
2 |25 2
g 7z n o <] o0
Critérios s |2£ Sz
@ QG @
2 |38 ]
[a] [a .8 k=
Grafico em nova planilha
Inseriu os titulos do grafico
Filtros funcionam corretamente
| Resultado do Desempenho: |
Rubrica Parametros Estabelecidos
1,0 Para cada critério desenvolvido
0,5 Para cada critério desenvolvido com auxilio
0,0 Para critérios ndo desenvolvidos

| Resultado Geral do Desempenho: |




CONCLUSAO

A presente sequéncia didatica, produto final de dissertacdo do Curso de
Mestrado Profissional em Ensino Tecnoldgico, vem como uma sugestio de agdo
pedagdgica para o ensino-aprendizagem de planilha eletronica que busca estimular as

competéncias do pensamento computacional.

Considerando que qualquer assunto abordado apresenta dificuldades, com sua
possibilidade de uso, a sequéncia didatica apresenta situagdes de aprendizagem que
permitem ao professor contribuir de forma significativa na formacdo de profissionais
melhor preparados e que assumam uma postura reflexiva sobre seu proprio processo de

ensino-aprendizagem.

Espera-se que este material alcance um nimero expressivo de educadores e que
cumpra com €xito o objetivo de auxiliar na disseminacdo dos conceitos relativos a
planilha eletronica, principalmente as competéncias do pensamento computacional,
sendo um incentivador de novas perspectivas de estudo e promovendo melhorias no

ensino.

Cynara Rodrigues Benarrds




