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RESUMO

O desafio ao desenvolvermos recursos para 0 ensino € buscar materiais, métodos e modelos
que sejam inovadores e ultrapassem o modelo de ensino tradicional, baseado apenas na
transferéncia de informac@es do professor para o aluno. Para construir uma sala de aula mais
interativa, com aprendizagem significativa e ativa, os professores e estudantes séo levados a
demandar por esses novos modelos recursos pedagogicos, principalmente por aqueles que
relacionem teoria, préatica e a realidade do estudante.

A Base Nacional Comum Curricular — BNCC determina as bases curriculares para todas as
etapas do ensino basico, incluindo o Ensino Médio, e orienta que a abordagem dos Temas
Contemporaneos Transversais — TCTs, dentre eles a Educagdo Financeira, ¢ de carater
obrigatdrio e pode ser feita de forma interdisciplinar, transdisciplinar ou através de projetos.
Porém, por ser uma exigéncia nova para o curriculo, ainda existe escassez na oferta de
recursos para o ensino técnico e tecnoldgico construidos com a finalidade de trabalhar essa
tematica especificamente em sala de aula.

Eis a problematica enfrentada nessa pesquisa: de que maneira é possivel trabalhar a Educagéo
Financeira como um tema contemporaneo e transversal, unindo teoria e pratica e englobando
as competéncias e habilidades a serem desenvolvidas pelos estudantes de Cursos Técnicos de
Nivel Médio na forma Integrada?

A pesquisa se desenvolveu com o objetivo de elaborar um recurso didatico que fosse voltado
para o ensino-aprendizado de Educacgdo Financeira, principalmente envolvendo atividades
praticas, para que os professores pudessem utilizar esse recurso em sala de aula como uma
forma de complementar as aulas tedricas, sob a perspectiva da educacao financeira critica, no
intuito de ajudar os alunos a construirem habilidades e competéncias para suas tomadas de
decisdes na vida real, levando em consideracdo os cenarios sociais. Essa pesquisa teve carater
qualitativo, seguindo procedimentos da pesquisa bibliografica, documental e da pesquisa-acao.
A pesquisa bibliografica norteou, contextualizou e fundamentou o objeto de estudo central, a
Educacdo Financeira. A pesquisa documental investigou os documentos que norteiam o
Ensino Médio Técnico na forma integrada, principalmente quanto a insercdo da Educacéo
Financeira no curriculo. Ja a pesquisa-acdo norteou todo 0 nosso procedimento metodolégico
para trabalhar em sala de aula com os alunos, de maneira transversal e interdisciplinar, através
de aulas tedricas e atividades praticas com estudantes do Curso Técnico em Administracdo
Integrado ao Ensino Médio do 1° 2° e 3° anos do Instituto Federal do Amazonas —
IFAM/Campus Maués.

Os instrumentos utilizados foram questionarios semiabertos e entrevistas. O procedimento
metodologico foi desenvolvido a partir da realizacdo de diagndstico, intervencédo e avaliagdo
dos resultados. Para a intervencdo foram realizados 8 encontros presenciais, 4 para
trabalharmos as aulas expositivas de cada médulo, além do encontro inicial para aplicacdo de
questionario e nos 3 Gltimos encontros tivemos a feira de jogos financeiros.

Por fim, os resultados mostram que o recurso desenvolvido no decorrer da pesquisa, 0 jogo
financeiro “Equilibrando o Orgcamento” ¢ uma boa estratégia para uma aprendizagem efetiva
de Educacdo Financeira, que deve ser considerado pelos professores como uma alternativa
para complementar as aulas tedricas e tornar os contedos mais atrativos, interativos e
principalmente compreensiveis e factiveis, pois esse produto educacional desperta no
estudante a motivacdo e interesse nos contetdos de Educacdo Financeira de dificil
compreensao e oportuniza o ensino-aprendizagem de Educacgdo Financeira de forma ampla,
pratica e contextualizada.

Palavras-chave: Educagdo Financeira; Ensino Médio Integrado; Base Nacional Comum
Curricular — BNCC.



ABSTRACT

The challenge when developing resources for teaching is to seek materials, methods and
models that are innovative and go beyond the traditional teaching model, based only on the
transfer of information from the teacher to the student. In order to build a more interactive
classroom, with meaningful and active learning, teachers and students are led to demand
pedagogical resources for these new models, especially those that relate theory, practice and
the student's reality.

The National Common Curricular Base - BNCC determines the curricular bases for all stages
of basic education, including High School, and guides that the approach of Transversal
Contemporary Themes - TCTs, among them Financial Education, is mandatory and can be
done in an interdisciplinary, transdisciplinary or project-based way. However, as it is a new
requirement for the curriculum, there is still a shortage in the supply of resources for technical
and technological education built with the purpose of working on this theme specifically in
the classroom.

Here is the problem faced in this research: in what way is it possible to work on Financial
Education as a contemporary and transversal theme, uniting theory and practice and
encompassing the competences and abilities to be developed by students of Technical Courses
of Secondary Level in an Integrated way?

The research was developed with the objective of elaborating a didactic resource that was
aimed at the teaching-learning of Financial Education, mainly involving practical activities, so
that teachers could use this resource in the classroom as a way of complementing theoretical
classes, from the perspective of critical financial education, in order to help students build
skills and competences for their decision-making in real life, taking into account social
scenarios. This research had a qualitative character, following procedures of bibliographic,
documentary and action research. The bibliographic research guided, contextualized and
founded the central object of study, Financial Education. The documentary research
investigated the documents that guide the Technical High School in an integrated way, mainly
regarding the insertion of Financial Education in the curriculum. Action-research guided our
entire methodological procedure to work in the classroom with students, in a transversal and
interdisciplinary way, through theoretical classes and practical activities with students from
the Technical Course in Management Integrated to High School of the 1st, 2nd and 3rd year
of the Federal Institute of Amazonas — IFAM/Campus Maués.

The instruments used were semi-open questionnaires and interviews. The methodological
procedure was developed from the diagnosis, intervention and evaluation of results. For the
intervention, 8 face-to-face meetings were held, 4 to work on the expository classes of each
module, in addition to the initial meeting to apply a questionnaire and in the last 3 meetings
we had the financial games fair.

Finally, the results show that the resource developed during the research, the financial game
"Balancing the Budget" is a good strategy for an effective learning of Financial Education,
which should be considered by teachers as an alternative to complement the theoretical
classes and make the contents more attractive, interactive and, above all, understandable and
feasible, as this educational product awakens in the student the motivation and interest in
financial education content that is difficult to understand and provides an opportunity for
teaching and learning Financial Education in a broad, practical and contextualized way.

Keywords: Financial Education; Integrated High School; Common National Curriculum Base
— BNCC.
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INTRODUCAO
Grande parte dos jovens brasileiros ndo esta familiarizado com as tematicas
financeiras de maneira adequada, uma vez que a educacdo financeira ndo integrava a grade

curricular obrigatéria em nenhuma das modalidades da Educacdo Basica.

Conquanto, a partir de 2017, por iniciativa da Base Nacional Comum Curricular —
BNCC, a educacdo financeira passou a integrar os curriculos escolares em todos os niveis da
Educacdo Basica, como um tema contemporaneo e transversal. Esse é, inegavelmente, um

avanco do qual colheremos os frutos daqui a alguns anos.

Atualmente, a grande questdo inicial remanescente estd relacionada aos muitos
adolescentes que ainda chegam a ultima etapa da Educacdo Basica, ou seja, 0 Ensino Médio,
com pouco ou nenhum conhecimento sobre Educacdo Financeira. Essa situacdo e preocupante,
visto que o periodo que perpassa o final da adolescéncia e o inicio da vida adulta € 0 momento
em que sdo tomadas as primeiras decisdes individuais relativas a vida financeira, e muitos

desconhecem quaisquer informacdes sobre essa tematica.

Nesta etapa evolutiva, Piaget (1947) afirma que “o adolescente vé a realidade como
um subconjunto do possivel” e comega a desenvolver as capacidades de considerar situagdes
hipotéticas, mdaltiplas perspectivas, opcBes e consequéncias de suas agdes. Também
desenvolve a capacidade de pensar de forma critica, adquire valores e comeca a adotar
critérios proprios para tomadas de decisGes. Lidar com a complexidade dos diversos produtos
financeiros, fazendo uso deles sem algum grau de instrugdo sobre Educacéo Financeira pode
se tornar uma armadilha, levando o jovem ao endividamento e a compactuar com a cultura

consumista.

Segundo Bauman (2008), somos constantemente estimulados por meio de
propagandas e outros artificios de marketing a ir as compras e adquirir cada vez mais bens
supérfluos, a fim de que nos adequemos aos padrdes estabelecidos por uma cultura
consumista. A cultura consumista esta diretamente ligada ao incentivo de satisfazer todos os
desejos do individuo, que sdo ilimitados, levando ao rapido descarte de mercadorias e 0
desperdicio dos recursos, que por sua vez sdo limitados, de acordo com o autor Batista (2019):

[...] os individuos deveriam ser educados, desde criangas, para que ndo se tornassem
vitimas da sociedade de consumo, que os direciona a um estilo de vida voltado ao

consumo exagerado e a uma vida cheia de preocupacbes e endividamento.
(BATISTAet al., 2019, p.18).



De acordo com Cerbasi (2011), comecar cedo a educar sobre dinheiro e de forma
correta pode diferenciar uma pessoa bem-sucedida financeiramente de uma pessoa em
constante situacdo de endividamento. O endividamento é um problema recorrente nas familias
brasileiras, conforme aponta o resultado da Pesquisa de Endividamento e Inadimpléncia do
Consumidor - PEIC!, em outubro 2021, as familias brasileiras bateram um novo recorde no
nivel de endividamento, atingindo o nivel de 74,6% de familias que declaram ndo ter

condicdes de sanar suas dividas.

Geralmente, esse € um problema decorrente da desorganizacdo financeira das
familias e da falta de planejamento financeiro, o que ratifica o despreparo dos brasileiros
quanto as questdes financeiras. Cerbasi (2004) afirma que “a auséncia de planejamento

financeiro é um fator determinante para o endividamento”.

Assim, a falta de conscientizacdo sobre os beneficios da organizacdo financeira, do
controle dos gastos, e da adimpléncia sdo consequéncias diretas da auséncia de Educacdo

Financeira nas familias e nas escolas.

Nesse contexto, Martins (2004) coloca que a omissao da escola em relacdo a nogdes
de comércio, economia, impostos e financas tém uma péssima consequéncia: a maioria das
pessoas, quando adulta, continua ignorando esses assuntos e segue sem instrucao financeira e

sem habilidade para manejar o dinheiro de modo eficiente.

Essa situacdo se agrava considerando que ninguém, qualquer que seja a sua profissao,
esta livre de ter que lidar com questdes financeiras. Além disso, Teixeira (2015) observa a
necessidade de abordar a Educacdo Financeira na educacao basica para que os alunos tenham
acesso ao conhecimento de ferramentas simples de organizacao financeira; como o orgamento
doméstico, por exemplo, e tomem ciéncia das implicacbes legais, financeiras, e mesmo
sociais que acarretam do desconhecimento, ou o conhecimento superficial de conceitos como:

poupanga, previdéncia ou impostos.
Na percepcao desse autor, a educacéo financeira é:

[...] um conjunto de informacOes basicas sobre como fazer a melhor gestdo do
proprio dinheiro, o que envolve elaborar e acompanhar o orgamento pessoal ou

L A Pesquisa de Endividamento e Inadimpléncia do Consumidor - PEIC é feita pela Confederagdo Nacional do
Comércio de Bens, Servigos e Turismo — CNC, tem seus indices divulgados mensalmente no site da Fecomercio
https://www.fecomercio-sc.com.br/.
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familiar, comprar, poupar, investir e, de modo geral, usar o dinheiro de forma eficaz
visando atingir objetivos mais rapidamente. (TEIXEIRA, 2015, p.14).

Conforme explicam Ramon e Trevisan (2019) seria aconselhdvel a educacéo
financeira iniciar em casa, ainda na infancia, pois quanto antes a crianca aprender de onde
vem o dinheiro e o seu valor, mais facil sera lidar com financgas. Assim, conforme o sujeito for
crescendo, saberd usar de forma consciente o seu préprio dinheiro. De igual modo, cabe a
escola auxiliar nessa tarefa, promovendo discussdes, atividades, reflexdes, projetos e demais
ferramentas que explorem conceitos presentes na Educacdo Financeira, para que os estudantes
possam desenvolver uma relagdo positiva com as finangas, e ndo sejam potenciais adultos

endividados.

A Educacdo Financeira nos paises desenvolvidos tradicionalmente cabe as familias
enquanto que as escolas fica reservada a funcdo de reforcar a formagéo que o aluno
adquire em casa. No Brasil, a Educagdo Financeira ndo é parte do universo
educacional familiar, tampouco escolar. (D" AQUINO, 2008).

Por muito tempo a Educacdo Financeira foi uma tematica pouco explorada no Brasil.
A evidéncia disso € uma quantidade significativa de jovens, adultos e idosos que ndo tiveram
acesso a Educacdo Financeira em seu processo de educagdo formal e consequentemente nao
tomaram conhecimento das ferramentas basicas de controle e planejamento do uso do
dinheiro. As tematicas relativas ao trabalho e o consumo ja deveriam ser abordadas nas
escolas brasileiras, como propuseram os PCNs (1999), mas, muitas vezes, essas tematicas
foram ignoradas, e quando expostas, eram abordadas apenas de forma superficial ou

descontextualizada, e o aprofundamento era evitado.

Como comenta Cerbasi (2006), os professores também ndo receberam formacao
adicional sobre essas tematicas e por isso ndo se sentiam preparados de maneira adequada
para aborda-las.

Além de ndo ser orientado ou motivado para isso, ele como todo brasileiro adulto,
ndo recebeu esse tipo de informacdo — informacdo financeira - em sua infancia. Se

possui algum interesse por finangas, seus conhecimentos na area sao recentes e sua
inseguranca ao utiliza-los é provavelmente grande. (CERBASI, 2006, p. 38).

Dessa forma, os alunos ingressavam nas escolas brasileiras e avangcavam para 0s anos
seguintes, rumo a completar sua formacdo académica, porém permanecendo carentes de
conhecimento e habilidades para lidar com questdes financeiras. O autor a seguir comenta

esse fato no trecho:

Uma crianga [...], durante a educagdo basica, é obrigada a memorizar nomes e datas
de pouca utilidade na vida real. Em pouco tempo tudo, ou quase tudo é esquecido.
Nesses anos, 0 aluno ndo estuda nogdes basicas de comércio, economia, financas ou
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impostos. O sistema educacional ignora o assunto “dinheiro”, algo incompreensivel,
ja que a alfabetizagdo financeira é fundamental (MARTINS, 2004, p.5).

Com uma perspectiva de tentar modificar esse cenario, a BNCC prople que a
Educacao Financeira deve ser incorporada aos assuntos abordados em sala de aula para alunos
da Educacdo Basica em todas as modalidades e niveis. Obviamente, com a adequacdo de

linguagem e niveis de dificuldade para cada idade e etapa escolar (BRASIL, 2018).

Dentre as instituicfes que atuam na educacao basica estdo os Institutos Federais — IF
que fazem parte da Rede Federal de Educacédo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica. Eles sdo
instituicbes de educacdo bésica, superior e profissional que ofertam educacgdo profissional e
tecnoldgica nas diferentes modalidades de ensino. Uma das modalidades ofertadas pelos IF é
o0 curso Técnico de Nivel Médio na forma Integrada, o qual oferece, de acordo com o Decreto
5.154/2004, uma formacdo que integra a educacdo profissional de nivel médio e o ensino

médio propedéutico ofertado no pais.

Destacamos que os Institutos Federais possuem um sistema educacional voltado para
a formagdo humana integral?, que visa o desenvolvimento de um ser humano com uma
formagdo ampla, consciente de seus direito e deveres, e de seu papel na sociedade. Pacheco
(2018) pontua que os Institutos Federais sdo instituicbes que agregam a formacéo académica a
preparacdo para 0 mundo do trabalho, articulando o trabalho a ciéncia e a cultura numa
perspectiva de emancipac¢do humana, buscando uma formagao profissional mais abrangente e

flexivel.

Observando esse tipo de formacéo, ofertada pelos Institutos Federais, que pode ser
delineada juntamente com os objetivos da Base Nacional Comum curricular — BNCC e da
Estratégia Nacional de Educacdo Financeira - ENEF?2 quanto a introducdo da Educacéo

Financeira nas escolas;

E considerando o publico jovem que é estudante da referida instituicdo, as questdes
norteadoras dessa pesquisa foram delineadas para contemplar as necessidades de recursos

educacionais que possibilitem a aprendizagem de Educacdo Financeira de maneira ampla,

2 A formagdo humana integral, de acordo com Moura (2010, p.6), “implica competéncia técnica € compromisso
ético, que traduzam em atuagéo voltada para edificagdo de uma sociedade justa e igualitaria”.

3 A Estratégia Nacional de Educacdo Financeira — ENEF — é uma mobilizagdo em torno da promogéo de acdes
de educacdo financeira, securitaria, previdenciaria e fiscal no Brasil. Mais informacdes:
https://www.vidaedinheiro.gov.br/quemsomos/
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pratica e contextualizada para os estudantes dos cursos Técnicos de Nivel Médio na forma

integrada, quais sejam:

1) O que a BNCC e os demais documentos norteadores da educacdo brasileira
recomendam quanto a Educacdo Financeira e como é apresentado esse conhecimento aos

alunos dos cursos de Técnico de Nivel Médio na forma integrada?

2) Os alunos dos cursos de Técnico de Nivel Médio na forma integrada estdo aptos a

assumir suas responsabilidades financeiras?

3) Qual recurso didatico pode contribuir para um ensino-aprendizado amplo, préatico

e contextualizado sobre a Educacdo Financeira no cotidiano desses alunos?

Considerando a nova Base Nacional Comum Curricular — BNCC de que maneira €
possivel trabalhar essa tematica como um tema contemporaneo e transversal, unindo teoria e
pratica e englobando as competéncias e habilidades a serem desenvolvidas pelos estudantes

dos cursos de Técnico de Nivel Médio na forma integrada?

Posto isto, 0 objetivo geral dessa pesquisa foi: elaborar um recurso didatico para o
ensino-aprendizado de educacdo financeira para os alunos do curso Técnico de Nivel Médio

na forma integrada.
E os objetivos especificos que nortearam essa pesquisa:

1) Investigar a tematica educacdo financeira na BNCC e nos demais documentos
norteadores de ensino e no cotidiano didatico dos alunos de um curso Técnico de Nivel Médio

na forma integrada;

2) Reconhecer a visdo desses alunos sobre a importancia da educacédo financeira em

suas vidas; e

3) Propor um jogo financeiro para fortalecer a constru¢cdo de um conhecimento em

Educacdo Financeira amplo, pratico e contextualizado.
O interesse que deu origem a essa pesquisa justifica-se pelas razdes elencadas abaixo:

a) No entendimento que a partir do inicio do ano letivo de 2020 os curriculos das
escolas brasileiras deveriam estar totalmente adaptados a Base Nacional Comum Curricular-

BNCC. Uma das exigéncias é a abordagem dos temas contemporaneos e transversais, dos
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quais destacamos a Educacéo Financeira que deve estar inserida na grade curricular nas etapas
do Ensino Basico, dentre elas, o0 Ensino Médio, que é ofertado pelos Institutos Federais na

modalidade de Curso Técnico de Nivel Médio na forma integrada.

b) Na relevancia da tematica educacdo financeira frente a necessidade de construir
uma perspectiva de planejamento, consumo consciente, desenvolvimento sustentavel, dentre

outras, nos individuos, haja vista que essas sdo questdes atuais e preocupantes da sociedade.

Percebe-se que um dos maiores desafios da educacdo atual é encontrar meios para
melhorar a qualidade dos servicos educacionais e ofertar uma educacdo basica de qualidade.
Libdneo (2011) propde que para alcancar esse objetivo as escolas devem oferecer uma
formacdo ética, preparacdo para 0 mundo do trabalho, preparacdo para a participagédo social e
formacdo para a cidadania critica. Por isso os temas contempordneos como a Educacdo
Financeira ganham destaque no cenario do ensino atual, uma vez que abordam questdes e
tematicas que vdo ao encontro da realidade dos alunos, e abrangem a sua vivéncia e suas

necessidades de um aprendizado significativo para a vida.

c) Na quantidade reduzida de estratégias de ensino para direcionar a abordagem da
educacdo financeira em sala de aula, assim como a escassez de recursos didaticos,
principalmente jogos, que auxiliem os professores no processo de ensino-aprendizagem,

ampliando as experiéncias educativas dentro e fora da sala de aula.

De acordo com o segundo Mapeamento de Iniciativas de Educacdo Financeira*
realizado pela Estratégia Nacional de Educacdo Financeira - ENEF no Brasil, em 2018,

apenas 5% das iniciativas de programas de Educacdo Financeira nas escolas utilizam jogos.

d) Na falta de conhecimento pelos alunos dos conceitos basicos da Educacdo
Financeira que os auxiliariam desde questdes financeiras mais basicas, como um or¢amento
domestico, por exemplo, as questdes mais profundas, como exercer bem os seus direitos e

opinar nas questdes econémicas em seu pais.

E preciso aprofundar as discussdes relativas a educacéo financeira, pois ela é um
meio de contribuir para a melhoria da qualidade de vida das pessoas individualmente e em

comunidade. A pretensdo deste projeto é apontar um recurso educacional como alternativa

4 O Mapeamento de Iniciativas de Educagéo Financeira é um levantamento promovido pela ENEF que foi
realizado pela segunda vez em 2018 e mapeou 1300 iniciativas de Educacdo Financeira no pais em diversas
instituices, dentre elas escolas e universidades. Os resultados podem ser encontrados em:
https://www.vidaedinheiro.gov.br/2-mapeamento/
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para 0 ensino de educacgdo financeira, aliando teoria e pratica, de forma a proporcionar um
aprendizado mais associado a realidade dos alunos e ampliar os estudos e trabalhos sobre essa

tematica.
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CAPITULO 1: REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo introduzimos a discussdo sobre 0 que é a Educacdo Financeira - EF,
sobre o contexto no qual ela foi inserida no Brasil e quais 0s 6rgaos responsaveis por essa
insercdo. Mais a frente, expomos o papel da EF na educacdo, os documentos norteadores e 0s
desafios que sdo impostos para que essa tematica seja empregada na Educacdo Profissional
Técnica de nivel Médio, de maneira transversal e contextualizada, por meio de recursos
pedagdgicos que relacionem teoria e pratica, com énfase para a categoria: Curso Técnico

Integrado ao Ensino Médio.
1.1 Afinal, o que é Educacao Financeira?

Considerando o termo “Educa¢do Financeira”, podemos até pensar se tratar de um
tema novo, mas as questbes relativas a gestdo de recursos financeiros acompanham o
desenvolvimento da sociedade. O filosofo responsavel por desenvolver o pensamento logico,
Aristételes (384-322 a.C), ja fazia reflexGes sobre o comportamento da sociedade quanto as
suas formas de poupar e ostentar seus bens e a sua riqueza. Ele obviamente ndo usava o termo
“Educacdo financeira”, mas buscava solugdes para 0s mesmos problemas que essa area de

conhecimento enfrenta ainda em nossos dias.

A pessoa que tende para 0 excesso e é wulgar excede-se, como ja dissemos, por
gastar além do que seria razoavel. Agindo assim, ela gasta demais e demonstra um
exibicionismo de mau gosto em ocasifes pouco importantes [...]. E tudo isso ela faz
ndo por motivo nobilitante, mas exibir sua riqueza, e por pensar que é admirada em
consequéncia dessa maneira de agir; ademais, onde deve gastar muito ela gasta
pouco, e onde deva gastar pouco gasta muito (ARISTOTELES apud D”AQUINO,
2008).

Observando a reflexdo feita pelo filosofo, notamos que essas problematicas
envolvendo o consumo, distribuicdo de riqueza e a gestdo de recursos financeiros sdo
questdes discutidas pela sociedade hd muito tempo e sempre precisardo estar em evidéncia,
pois fazem parte das formas de relacGes entre os individuos. Segundo Savoia, Saito e Santana
(2007) trés forcas propulsoras vém produzindo mudancas fundamentais nas relacGes
econbmicas e sociopoliticas mundiais na atualidade, sdo elas: a globalizacdo, o
desenvolvimento tecnoldgico e as alteragfes regulatorias e institucionais de carater neoliberal,

como apresentado a seguir na Figura 1:
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Figura 1: Forgas propulsoras das mudancas nas relagdes econdmicas
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Fonte: Savoia, Saito e Santana (2007).

Essas forgas provocaram mudancgas nos comportamentos do Estado e da sociedade, e
consequentemente, no comportamento individual. Com acbes como a estabilizagdo das
principais economias mundiais, a ado¢do de politicas neoliberais e o rompimento com o
paternalismo do Estado, as pessoas passaram a ter a preocupacdo em como fazer uma melhor
gestdo de seus recursos e buscar ferramentas para conseguirem proteger e multiplicar o seu

patrimonio.

Reagindo a isso, 0 mercado também comeca a oferecer novos produtos e servigos
mais sofisticados, visando acompanhar toda essa evolucdo. Por esse motivo, 0s assuntos
financeiros passam a ser mais discutidos na sociedade como um todo, seja no trabalho, na
familia ou entre amigos e surge a necessidade de instrucdo sobre esses conhecimentos, que

seja acessivel a todos os publicos, e eis a necessidade da Educacdo Financeira.

Mudancas tecnoldgicas, regulatorias e econdmicas elevaram a complexidade dos
servicos financeiros. Mas a insuficiéncia de conhecimento sobre 0 assunto, por parte
da populacdo, compromete as decisdes financeiras cotidianas dos individuos e das
familias, produzindo resultados inferiores ao desejado [...] A educacdo financeira
tornou-se uma preocupacdo crescente em diversos paises, gerando um
aprofundamento nos estudos sobre o tema (SAVOIA; SAITO; SANTANA, 2007, p.
1122).

Ao longo do tempo, a definicdo sobre o termo Educacdo Financeira recebeu varias

acepcoes, de acordo com pontos de vista de diferentes autores, por exemplo:

Para Jacob, Sharyl e Malcolm (2000), a educacéo na area de finangas, compreende o
conhecimento de termos financeiros de mercado, a habilidade com o uso da matematica para
interpretar dados financeiros e a capacidade de tomar decisdes quanto ao uso do dinheiro. De

acordo com Kiyosaki e Lechter (2000), a educacdo financeira, ao contrario do que muitos
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pensam, ndo € um manual de regras para enriquecer as pessoas, mas, visa a educa-las para
conhecerem suas finangas, administra-las eficientemente e ndo se endividarem; utilizando os

recursos disponiveis de forma consciente, independentemente do quanto ganham.

Segundo o dicionario Houaiss (2001), o conhecimento em financas se refere a uma
ciéncia que consiste no estudo do emprego do dinheiro - ou outros titulos, objetos, que o
representem — no mundo, estruturando um conjunto de receitas e despesas das pessoas,

empresas e do governo.

Constata-se que o termo educacdo financeira surgiu timidamente, primeiro sendo
chamado de educagdo em finangas ou mesmo conhecimento sobre finangas. Os autores
sempre reduziam a Educacdo Financeira a um componente da Administragdo, da Matematica
Financeira ou de Economia e Mercado. Outra questdo era a forma como os temas eram
abordados, com linguagem pouco acessivel, que, muitas vezes, apresentavam terminologias

de dificil compreensédo para o pablico com menor grau de instrucao.

A partir da necessidade de tornar esse conhecimento acessivel a todos o0s
consumidores, independente de seu grau de instrucdo, apresenta-se a elaboracdo de métodos
mais simples, ligando os conhecimentos financeiros as circunstancias do cotidiano. Surge a
Educacdo Financeira com essa linguagem menos complexa, mais voltada a levar o
consumidor a fazer reflexdes sobre seu comportamento em relagdo ao consumo e também

outros temas de relevancia financeira, que causem impacto individual e na sociedade.

Para Lucci et al. (2006), a expressdo educacao financeira é um termo muito mais
abrangente, pois “[...] refere-se as atividades relacionadas ao dinheiro na vida cotidiana das
pessoas, como controle de orgamento, utilizagdo de cartdes de crédito, cheques e decisdes
sobre investimentos”. J& D’ Aquino (2008) enfatiza que a fun¢do da Educacdo Financeira deve
ser criar bases para que, na vida adulta, as pessoas possam ter uma relacdo equilibrada e

responsavel com as finangas.

Podemos observar a evolucdo do conceito de educacdo financeira. Os autores vao
ligando esse conhecimento as situacdes financeiras comuns da vida cotidiana, mas também
comecam a abordar as tematicas de responsabilidade social passando a englobar temas

relevantes como consumismo, emprego e renda, desenvolvimento sustentavel e outros,
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apresenta-se, entdo, a oportunidade para se aprender educagdo financeira ainda na infancia,

por meio da educacdo financeira escolar®.

A educacao financeira escolar constitui-se de um conjunto de informaces atraves do
qual os estudantes sdo introduzidos no universo do dinheiro e estimulados a produzir
uma compreensao sobre finangas e economia, através de um processo de ensino que
0s torne aptos a analisar, fazer julgamentos fundamentados, tomar decisdes e ter
posicdes criticas sobre questdes financeiras que envolvam sua vida pessoal, familiar
e da sociedade em que vivem. (SILVA; POWELL, 2013, p. 12).

De acordo com Domingos (2011), a educacdo financeira deve ensinar as criancas e
jovens que o ganho e uso do dinheiro devem ser norteados pela ética. Deve ensinar sobre
repensar habitos, comportamentos e costumes em relacdo ao dinheiro, seja ele pouco ou muito,
bem como em como a sua aplicagdo com responsabilidade determinara o futuro da relagdo de

um individuo com suas financas.

De igual modo, Modernell (2012) salienta que ensinar atitudes simples como
pesquisar precos, pedir descontos, comparar produtos e servicos, pagar a vista, controlar as
despesas, evitar desperdicios e dividas, conhecer os direitos do consumidor, pensar no futuro,
manter reservas financeiras para emergéncias ou oportunidades, evitar realizar compras por

impulso, refletir sobre tentacdes do crédito facil, refletem a verdadeira educacao financeira.

Posteriormente, Araujo e Calife (2014) corroboram que até o fim da década de 90, no
Brasil, o que era considerado educagédo financeira, limitava-se a dicas de investimento de
especialistas destinadas a um publico-alvo ja abastado que desejava investir seus recursos

excedentes.

Muito embora investimentos sejam um dos conceitos da educagéo financeira, ela ndo
se limita a apenas dicas sobre investimentos. Sua proposta quanto a esse tema é o amplo
conhecimento das diversas opcbes de investimentos disponiveis no mercado, para

proporcionar uma tomada de decisdo adequada aos objetivos do investidor.

Por esse motivo, para Secco (2014), Educagdo Financeira ndo significa ensinar a
economizar, ou a identificar cédulas e moedas, mas sim aprender a manejar o dinheiro de

forma correta, a dar importancia a fatores que irdo promover um futuro financeiro mais digno.

5 De acordo com a ENEF a Educaco Financeira Escolar tem como objetivo contribuir para o desenvolvimento
da cultura de planejamento, prevencao, poupanga, investimento e consumo consciente.
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Sob 0 mesmo ponto de vista, Teixeira (2015) afirma que a Educacdo Financeira
promove a gestdo dos recursos e o equilibrio entre a razdo e a emocéo, além de desenvolver a
capacidade de transformar recursos. Para o autor, a educacdo financeira vai muito além de

apenas aprender a economizar. Ela esta relacionada a qualidade de vida.

A educacao financeira ndo consiste somente em aprender a economizar, cortar gastos,
poupar e acumular dinheiro, é muito mais que isso. E buscar melhor qualidade de
vida tanto hoje quanto no futuro, proporcionando a seguranca material necessaria
para obter uma garantia para eventuais imprevistos (TEIXEIRA, 2015, p.13).

De acordo com Ramon e Trevisan (2019), a Educac¢do Financeira objetiva promover
bons habitos financeiros e € uma ferramenta importante para a realizagao de desejos e sonhos;
funciona como um conjunto de habitos financeiros que contribuem para a melhoria das

financas pessoais.

Podemos notar que para todos os autores citados a educagdo financeira aborda os
conceitos e atitudes voltadas para experiéncias exitosas na utilizagdo de recursos financeiros.
Eles ainda pontuam que a educacao financeira é importante sob inimeras perspectivas, como,
por exemplo, o bem-estar do individuo, a organizacdo pessoal e o desenvolvimento

econdmico.

A importancia e a abrangéncia da educacao financeira sdo notadas a partir de que
percebemos que ela estd diretamente envolvida com o cotidiano dos individuos e sua relacdo
com o uso do dinheiro. Mesmo que alguns ndo facam questdo de educar-se financeiramente,
em varios momentos da vida, precisardo tomar decisbes financeiras que poderiam ser

melhores administradas se o individuo obtiver instru¢do adequada sobre educacao financeira.

Um dos aspectos no qual mais se destaca a importancia da educacgdo financeira é no
campo das finangas pessoais. Situacdes de endividamento e inadimpléncia seriam amplamente
reduzidas utilizando conceitos béasicos de organizacdo financeira como o0 orgamento
domestico, por exemplo. Nesse aspecto, Alves, Silva e Bressan (2011) comentam que 0S
problemas financeiros das pessoas surgem, salvo poucas excecles, por causa da falta de

educacéo financeira e a falta de planejamento.

De conformidade com a ideia expressada por esses autores, Hogarth (2002)
identificou que os individuos que sdo “financeiramente educados” possuem um melhor
desempenho em situagBes de gestdo de negdcios e no trabalho, por: 1) Obterem mais

conhecimento por serem educados e informados sobre questdes financeiras; 2)
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Compreenderem 0s conceitos basicos da gestdo de dinheiro e bens; e 3) Utilizarem o

conhecimento e compreensdo para planejar e implementar suas decisdes financeiras.

Esse tipo de conhecimento proporciona ao individuo capacidade de percepcdo para
fazer melhores tomadas de decisdes financeiras particulares, mas que terminam por ter
impacto na sociedade. Esse é o ponto onde a educacdo financeira se interliga diretamente a
economia®. Quando estudamos os principios fundamentais da economia entendemos como as
decisBes individuais interagem entre si e afetam o mercado econémico como um todo,

impactando o desenvolvimento econémico desde um Unico pais até o do resto mundo.

A partir disso podemos comegar compreender porque a educagao financeira de cada

individuo é um tema importante ndo somente para ele proprio, mas para todos.

A educagdo financeira ajuda a desenvolver a interagdo dos individuos no mercado
financeiro. De acordo com Braunstein e Welch (2002) a educagdo financeira de uma nagao
desenvolve saudavelmente o mercado financeiro e estimula os agentes econémicos a oferecer

melhores servigos:

[...] participantes informados ajudam a criar um mercado mais competitivo e
eficiente. Consumidores conscientes demandam por produtos condizentes com suas
necessidades financeiras de curto e longo prazo, exigindo que os provedores
financeiros criem produtos com caracteristicas que melhor correspondam a essas

demandas (BRAUNSTEIN; WELCH, 2002, p.445).
A educacéo financeira também é fundamental, pois complementa, em termos praticos,
a compreensdo de direitos, deveres, normas sociais e atitudes necessarias ao papel do
individuo no mundo. De acordo com Gallery et al (2011) a educacdo financeira capacita o
individuo para fazer julgamentos inteligentes e tomar decisdes eficazes em relacdo ao uso e
gestdo dos recursos em seu poder a0 mesmo tempo que O conscientiza sobre suas

responsabilidades sociais e fiscalis.

Portanto, a finalidade da educacdo financeira € educar o individuo financeiramente
ndo somente para beneficio préprio, mas para contribuir ativamente com a sociedade e tornar-

se consciente de seu papel no contexto no qual esta inserido.

Entendemos a Educacdo Financeira como uma pratica social, de modo que possa
estar enraizada em um espirito de critica e em um projeto de possibilidades que

6 A economia, segundo Antonione e Flynn (2012) “é a ciéncia que estuda como as pessoas ¢ as sociedades
tomam decisdes que Ihes permitem obter o maximo de proveito dos escassos recursos de que dispdem”.
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proporcionem aos individuos-consumidores participarem, ativamente, no
entendimento e na transformag8o dos contextos que estdo inseridos. Compreendida
dessa forma a Educacdo Financeira viria a ser um item adjunto propiciador da
emancipacédo socioeconémica desses individuos. (CAMPOS, 2013, p. 13).

1.2 A Educac¢do Financeira no Brasil e a Estratégia Nacional de Educac¢do Financeira -
ENEF

Infelizmente, o histérico da educacdo financeira em nosso pais ndo acompanhou a
longa relacdo dos individuos com a vida comercial e financeira. Longe disso, o0 conhecimento
voltado para a tomada de decisdes financeiras s6 foi considerado academicamente relevante
no Brasil a partir da implementagdo dos PCNs — Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL,

1999) que sugeriam que temas sobre trabalho e consumo fossem abordados em sala de aula.

Embora os paises mais desenvolvidos como os Estados Unidos, paises da Unido
Europeia e da Asia tenham priorizado o investimento em educacéo financeira ainda na década
de 50, outros paises emergentes, como o Brasil, ndo conseguiram acompanha-los. Ha um
pouco mais que uma década que o tema Educacdo Financeira comegou a ser mais amplamente
discutido em nosso pais, principalmente a partir do momento em que o Brasil passou a
integrar a OCDE — Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico, como

pais convidado em de 2007.

Cerbasi (2019) afirma que, ainda nos dias atuais, o0 conhecimento sobre financas em
paises emergentes como o Brasil é um privilégio de poucos. Isso se deve também ao fato de
que até 1994 as politicas econémicas ndo possibilitavam a estabilizacdo financeira,
conviviamos com altos indices de inflacdo e planos econdmicos e governamentais que
tornavam a situacdo econdmica do pais bastante instavel. Era invidvel planejar para o longo
prazo e muito arriscado orientar as pessoas em suas decisdes econémicas.

Até o fim dos anos 90, vivia-se uma dindmica inflacionéria intensa com o dinheiro
desvalorizando a cada dia, com isso, ndo eram permitidos planejamentos para boa
parte da populagdo brasileira, pois havia a necessidade de se gastar logo o que era

recebido a fim de evitar perdas maiores e o comprometimento de contas e gastos
desnecessarios. (TEIXEIRA; KISTEMANN JR, 2017, p. 227).

De acordo com Secco (2014) esse cenario de constante incerteza econémica
acarretou na cultura dos brasileiros de nao realizar planejamentos financeiros para o futuro ou
discutir sobre dinheiro com os mais jovens e as criancas. De semelhante modo, Cerbasi (2009)

ratifica as citacGes anteriores:

Educacédo Financeira é um conhecimento, cuja existéncia nao fazia muito sentido ha
alguns anos, quando a economia sofria com choques e mudancas de regras
frequentes. Nos tempos de inflacdo elevada, a regra era adquirir bens e fazer
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estoques, ponto. Com a estabilidade econémica, o conhecimento de financas
pessoais passou a merecer alguma atengdo, pois hoje € possivel acumular
informagBes nessa area sem que se tornem descartaveis daqui a alguns meses
(CERBASI, 2009).

Apos o Plano Real, a nossa moeda foi estabilizada e a sociedade brasileira comegou a
perceber a dinamica do uso do dinheiro e o funcionamento dos Mercados Financeiro e de
Crédito. A partir disso, ficou mais facil comparar precos e produtos, financiar bens duraveis
de maior valor e parcelar as aquisi¢fes de longo prazo. Iniciou-se como um cenario estavel,
mas sem a educacdo financeira adequada, aos poucos, muitos brasileiros foram se tornando

consumistas ou ao menos vitimas das armadilhas de consumo.

A partir de 1994, ano da implantagdo do Plano Real, passa-se a viver outro momento
da historia do Brasil, pois com a estabilizacdo da economia e com o controle
inflacionario, grande parte do povo brasileiro passou a ter acesso a uma série de
situacdes que, até entdo, eram chamadas de “sonhos de consumo”. Com o controle
da inflagdo, com o acesso de um maior nlimero de pessoas ao sistema bancério e a
facilidade de obtencdo de crédito criou um ambiente favoravel ao crescimento do
consumo do cidaddo médio. (TEIXEIRA; KISTEMANN JR, 2017, p. 228).

Bauman (2008) reforca que a facilidade ao crédito e cultura consumista pressiona o
consumo exagerado, sem a real necessidade, o comprar por comprar. Procura-se comprar cada
vez mais sem levar em conta o orgamento disponivel, atraves das perigosas opcoes de crédito

disponiveis no mercado.

A necessidade de uma sociedade consumista ndo se satisfaz apenas na aquisicao e
posse, mas principalmente na formacdo imediata de um novo item de desejo, uma nova
necessidade de aquisicio. E estar em constante movimento, buscando sempre o que ha demais
novo e atual. Ainda de acordo com Bauman (2008, p) “[...] A cultura consumista é marcada

por uma pressao constante para que sejamos alguém com algo a mais”.

Observando os problemas acarretados por essa sociedade consumista construida pelo
capitalismo moderno, o autor Batista (2019) observa:

Tendo em vista a atual cultura consumista, 0 papel da midia no sentido de

impulsionar o consumo de maneira desenfreada, a necessidade de conscientizagéo

dos cidaddos brasileiros a respeito de um posicionamento critico diante do

consumismo e a expansdo do dominio do capital financeiro, fica explicita a

necessidade de disseminacdo da educagdo financeira como forma de ajudar no
enfrentamento desses problemas (BATISTA, 2019).

Ramon e Trevisan (2019) propuseram que para refrear a pressdo consumista deve-se
aplicar o planejamento financeiro. Assim, compras ndo serdo realizadas por impulso, ou pelo

menos as formas de aquisicdo de um bem serdo repensadas.
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Abordando o mesmo tema, Secco (2014, p.) escreveu “[..] vive-se em uma
sociedade ndo habituada a lidar adequadamente com suas finangas, ha transtornos decorrentes
disso na economia e na vida do cidaddo. Contudo, uma boa educacgéo financeira pode reverter

esse quadro”.

Com o desenvolvimento da economia brasileira, cada vez mais pessoas estdo tendo
acesso ao Mercado Financeiro e de Crédito e consumindo seus produtos, por isso € preciso
melhorar o grau de educacdo financeira da populacdo, para garantir uma vida mais

financeiramente equilibrada.

Uma vida mais equilibrada financeiramente, com um planejamento orgcamentario
consistente sdo alguns dos propdsitos da Educacdo Financeira, e isso deve ser muito
bem trabalhado para as geragBes futuras, pois um aprendizado consciente de como
lidar com o dinheiro poderé gerar uma nova sociedade muito melhor preparada para
os desafios do capitalismo e do consumismo, além de propiciar uma economia mais
forte e consolidada. (TEIXEIRAe KISTEMANN JR, 2017, p. 229).

A ENEF define educagdo financeira como:

[...] o processo que permite aos consumidores e aos investidores entender melhor os
conceitos e os produtos financeiros, e avaliar os riscos e as oportunidades
financeiras. Por meio da informacdo, instrucdo e/ou de conselhos objetivos, os
consumidores e investidores desenvolvem habilidades e adquirem confianca que 0s
permitem tomar decisdes fundamentadas, que, por sua vez, contribuiriam para o
bem-estar financeiro deles. Munidos de compreensdo dos conceitos e dos produtos
financeiros, de maneira que, com informacdo, formacgdo e orientacdo claras,
adquiram os valores e as competéncias necessarios para se tornarem conscientes das
oportunidades e dos riscos neles envolvidos e, entdo, facam escolhas bem
informados, saibam onde procurar ajuda, adotem outras a¢fes que melhorem o seu
bem-estar, contribuindo, assim, de modo consistente para formacéo de individuos e
sociedades responsaveis, comprometidos com o futuro. (BRASIL, 2010).

Em 2003, a OCDE — Organizacgéo para a Cooperacéo e Desenvolvimento Econémico
iniciou o Financial Education Project — Projeto de Educagdo Financeira (tradugdo livre), que
objetiva conscientizar os individuos sobre o real impacto das aquisigdes e utilizacBes de
produtos financeiros em paises que ainda ndo possuem uma estrutura organizada para oferecer

educacao financeira aos cidad&os.

Essa organizacdo promove projetos de educacdo financeira em todo o mundo e no
Brasil, em 2005, trabalhou em parceria com o Banco Central que viria a elaborar,

posteriormente, em 2007, a ENEF — Estratégia Nacional de Educagdo Financeira.

O principal objetivo da criacdo da Estratégia Nacional de Educacdo Financeira -
ENEF, que ocorreu via decreto, em 2010, é melhorar a relacdo da populacédo brasileira com a

Educacdo Financeira. Também visa contribuir para o fortalecimento da cidadania financeira,
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promovendo acBes que corroborem os individuos nas diversas situagdes financeiras do

cotidiano.

Para padronizar suas acOes, foram desenvolvidas algumas diretrizes e orientacGes da
ENEF, considerando a Educacdo Financeira como um processo que possibilita melhorias

referentes a relagdo da sociedade com o Mercado Financeiro e seus produtos.

Nessa perspectiva, Ramon e Trevisan (2019, p.) salientam “[...] essas orientacfes
possibilitam desenvolver valores e competéncias indispensaveis para fazer escolhas

conscientes”.

Por esse motivo, o Brasil tem buscado implementar essa estratégia nacional para a

melhoria do nivel de educacéo financeira da populagao.

Fica instituida a Estratégia Nacional de Educacdo Financeira - ENEF com a
finalidade de promover a educacéo financeira e previdenciaria e contribuir para o
fortalecimento da cidadania, a eficiéncia e solidez do sistema financeiro nacional e a
tomada de decisbes conscientes por parte dos consumidores (BRASIL, 2010, p. 01).

De acordo com o documento de criacdo da Estratégia Nacional de Educacdo
Financeira — ENEF (BRASIL, 2010), por se tratar de uma iniciativa governamental de carater
permanente, a estratégia reconhece a educacéo financeira e previdenciaria como ferramenta
de inclusdo social, de melhoria da vida do cidaddo e de promocdo da estabilidade,
concorréncia e eficiéncia do sistema financeiro do pais. Integrando também entidades

privadas, por reconhecer que o desafio é de todos.

A ENEF incorpora a importancia crescente da Educacdo Financeira no atual
contexto do Brasil. Ela langa uma politica permanente do Estado para a educagéo
financeira, chamando a acdo conjunta dos setores publico e privado, com gestdo
centralizada e execucdo descentralizada (BRASIL, 2010, p. 10).

A ENEF também estimula o desenvolvimento de outras iniciativas que contribuam
para a promogao de conhecimento, informagao e orientacdo em Educacdo Financeira. Porém,
essas iniciativas devem observar as finalidades e as diretrizes da ENEF, conforme Decreto n°
7.397, de 22/12/2010, além de outros critérios, em especial a gratuidade, a auséncia de

qualquer viés comercial e a proibicdo de venda de produtos ou servicos.

Em 2013, 45 paises ja haviam elaborado suas Estratégias Nacionais de Educacdo
Financeira, de acordo com a lista da OCDE, e o Brasil € um dos paises G20 que conta com a

ENEF estruturada e em aplicacao.
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As finalidades da ENEF brasileira sdo: Fortalecer a cidadania; Disseminar a
educacao financeira e previdenciaria; Promover tomadas de decises conscientes; e Aumentar

a eficiéncia e solidez do Sistema Financeiro, conforme ilustra a Figura 2, a seguir:

Figura 2: Finalidades da ENEF

Fortalecer a
cidadania

Aumentar a eficiencia e
solidez do Sistema
Fianceiro

Disseminar a educag¢do
financeira e
previdencidria

Promover a tomada de
decises financeiras
conscientes e autonomas.

Fonte: Site vida e dinheiro (2017).

Finalidade 1 — Fortalecer a cidadania: Essa finalidade estd ligada a instruir o
individuo de maneira que ele possa exercer seus direitos e deveres na sociedade de forma
ética e responsavel, agindo como um disseminador dos conhecimentos e praticas da Educacéo

Financeira.

Finalidade 2 — Disseminar a Educacdo Financeira e Previdenciaria: Essa finalidade se
concentra em levar 0s conhecimentos de educacao financeira ao maior namero de individuos
possivel, além de desenvolver a cultura de prevencdo e protecdo econdmica, para que cada
vez mais pessoas consigam harmonizar seus desejos e necessidades, refletindo sobre os

proprios habitos de consumo e poupanca.

Finalidade 3 — Promover a tomada de decisfes financeiras conscientes e autbnomas:
Essa finalidade diz respeito a oferecer conceitos e ferramentas para a tomada de decisdo
autébnoma baseada em mudanca de atitude, visando a responsabilidade social e ambiental de

cada individuo.

Finalidade 4 — Aumentar a eficiéncia e solidez do Sistema Financeiro Nacional: Essa
finalidade preconiza ampliar a compreensdo do sistema financeiro formal para a melhor e

mais consciente utilizacdo de servicos e produtos financeiros.
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Ainda de acordo com o seu decreto de instituicdo (BRASIL, 2010), a ENEF foi

implementada de acordo com as seguintes diretrizes:
| - atuacdo permanente e em ambito nacional;
Il - gratuidade das acdes de educacéo financeira;
I11 - prevaléncia do interesse publico;
IV - atuacé@o por meio de informacao, formacao e orientacéo;
V - centralizacdo da gestdo e descentralizagdo da execucao das atividades;
VI - formacdo de parcerias com 6rgédos e entidades publicas e institui¢fes privadas; e
VII - avaliagdo e revisao periodicas e permanentes.

Como agentes econdmicos, ao longo de toda a vida, estamos envolvidos em questdes
econdmicas e nossas decisdes quanto a esse assunto impactardo no tempo presente e N0 NOSSO
futuro. Por esse motivo a educacéo financeira se mostra importante em todas as fases da vida,

e aprender desde cedo ajuda a fundamentar nossas decisdes.

Kiyosaki (2017, p.) ressalta a importancia de explorar Educacdo Financeira desde
cedo. “Por falta de preparagdo adequada, muitos jovens chegam a vida adulta sem a formacéao

minima necessaria para ter uma vida financeira saudavel”.

A escola é um ambiente propicio, no qual criancas e jovens adquirem ndo apenas
conhecimentos académicos, como também habilidades para viver em sociedade,
compreendendo que suas escolhas influenciardo na realizagdo dos seus sonhos e suas atitudes

influenciam na sua comunidade, sua cidade, seu estado, seu pais e até no mundo.

A educacdo financeira proposta como um tema transversal dialoga com as diversas
disciplinas dos curriculos do ensino basico, de forma a possibilitar ao estudante compreender

como concretizar suas aspiracoes e estar preparado para as diversas fases da vida.

Com o objetivo de introduzir a educacgéo financeira em todo o processo de formacéo
de criangas e jovens, a ENEF desenvolveu o Programa Educacdo Financeira nas Escolas,

levando esse conhecimento para o ensino fundamental e médio.
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Para isso foi elaborado o documento “Orientagdes para Educagdo Financeira nas
Escolas” (BRASIL, 2017), no qual foi desenvolvida uma abordagem pedagogica traduzida em

objetivos educacionais a serem estruturados e alinhados ao curriculo do ensino basico.

De acordo com essas orientacdes, a Educacdo Financeira € um processo que colabora
com os individuos a melhorar a compreensdo em relacdo a conceitos e produtos financeiros;
desenvolver valores e competéncias necessarias para tomar consciéncia das oportunidades e
riscos das escolhas financeiras; e estar bem informados para fazer suas escolhas e adotar

acoes que melhorem o bem estar, assumindo um compromisso com o futuro.

Recorrendo ao processo de inser¢do da Educacdo Financeira nas escolas, os alunos
serdo preparados para resolver os desafios cotidianos e planejar a realizacdo de seus sonhos,
uma vez que mais educados financeiramente, poderdo melhorar sua condicéo e contribuir para

o desenvolvimento de sua comunidade.

Nas escolas, as orientacbes da ENEF sugerem que os formatos de insercdo da
educacéo financeira sejam feitos em formato interdisciplinar, intradisciplinar, transdisciplinar
ou por meio de projetos e que a metodologia escolhida para o processo de ensino busque

atingir objetivos em duas dimens6es, a Dimensao Espacial e a Dimensdo Temporal.

De acordo com o referido documento (BRASIL, 2017) a Dimensdo espacial
corresponde a compreensdo do impacto das acdes individuais sobre as sociais e vice versa

congregando os niveis individual, regional, nacional e global.

A Dimensdao Temporal corresponde compreender a inter-relagdo do tempo nas
decisbes tomadas. Os espacos sdo atravessados por essa dimensdo conectando passado,

presente e futuro.

No ambito individual, cada aluno devera aprender através das tematicas ligadas a
educacdo financeira: A planejar a vida financeira; Compreender sobre a aplicacdo de seus
impostos e contribuicdes; Fazer uma reflexdo sobre as opc¢des de consumo e conhecer o
consumo consciente; Adquirir o habito de pesquisar pregos e produtos; Conhecer opcdes de
poupanca, previdéncia e investimentos, sendo capaz de decidir-se de acordo com as suas

necessidades.
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No ambito social, por meio da educacédo financeira, eles serdo capazes de: Exercer
responsabilidade fiscal, Manusear responsavelmente o dinheiro; Acompanhar e fiscalizar as

acoes do Estado e etc.

A ENEF apoia iniciativas das escolas e de professores desenvolverem materiais que
possam favorecer o aprendizado de criangas e jovens, com abordagem de situaces didaticas,
que contextualizem os conceitos de Educacdo Financeira aplicados ao cotidiano, em

consonancia com as suas diretrizes para programas escolares.

Segundo pesquisas realizadas pela OCDE - Organizacdo para Cooperagdo e
Desenvolvimento Econdmico no Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes,
divulgado em 2018 (apds 08 anos da ENEF)’, o Brasil ficou em 17° entre 20 paises analisados,
obtendo resultados superiores somente em relagdo ao Peru, Georgia e Indonesia, com uma
média de 420 pontos, abaixo na nota minima exigida que era de 505 pontos, demonstrando

ainda a precariedade no ensino-aprendizagem de Educacdo Financeira no pais.

1.3 A Educacdo Financeira voltada para o Ensino Médio na BNCC - Base Nacional

Comum Curricular e as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagéo Profissional.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢édo Nacional (LDB), Lei 9.394/96, no artigo 22,
prevé que a educacdo basica, compreendendo a educacdo infantil, ensino fundamental e
ensino médio, objetiva realizar o desenvolvimento dos alunos de maneira a garantir-lhes uma
formacdo que possibilite o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho (BRASIL,
1996).

A LDB ainda orienta, no § 7°, artigo 35-A, que os curriculos do ensino médio devem
ter em vista 0 projeto de vida dos alunos, considerando uma formacéo integral, formando-os

nos aspectos fisicos, cognitivos e socioemocionais (BRASIL, 1996).

Observando esses preceitos, a Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL,
2017), documento oficial que regulariza o ensino da educacdo basica no Brasil, instituiu que
as escolas publicas e privadas devem introduzir em seus curriculos o ensino de temas
transversais, como educacao para o consumo e educacdo financeira, considerados também

temas contemporaneos, ja que essas tematicas afetam a vida humana em escala local, regional

" Resultado divulgado no relatério de avaliacdo da Estratégia Nacional de Educacéo Financeira — ENEF, no site:
guiadosbancosresponsaveis.org.br.
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e global e sdo demandas atuais da sociedade com as quais os alunos se veem confrontados no

seu dia a dia.

Em especial a BNCC para o Ensino Médio (BRASIL, 2018), foi aprovada com
objetivo de facilitar a implementacdo do Novo Ensino Médio, apresentando a construcdo de
uma estrutura de curriculo comum para toda a educacdo béasica. Essa estrutura vem
apresentando as disciplinas como componentes curriculares, organizados em areas de
conhecimento, que compreendem os contetidos em unidades tematicas. Sdo inseridas também
as competéncias e objetivos de aprendizagem estabelecidos para 0s jovens nessa etapa

formativa.

O curriculo de forma geral é flexivel, podendo ser organizado de acordo com as
preferéncias dos estudantes e ofertas de itinerarios formativos disponiveis em cada instituigao.
A obrigatoriedade fica apenas para Matematica, Lingua Portuguesa e Lingua Inglesa, que

devem ser ofertadas nos trés anos do Ensino Médio.

Quanto aos temas transversais, na etapa do Ensino Médio, a BNCC apresenta a
exigéncia que a educacdo financeira seja trabalhada de forma transversal e integradora,
preferencialmente, podendo ser abordada nos projetos integradores e/ou no plano de vida do

aluno, além de poder ser abordada em outros componentes curriculares (BRASIL, 2017).

Ao abordarmos a tematica educacdo financeira no Ensino Médio na BNCC ndo
podemos deixar de pontuar também a Educacdo Profissional, em particular a Educacdo
Profissional Técnica de Nivel Médio, ao qual pertence os Cursos Técnicos na modalidade
Integrados ao Ensino Médio — objeto desse estudo — e 0s documentos que norteiam essa

modalidade de ensino.

Os Institutos Federais - IF, segundo o art. 39 8 2.° da Lei N° 11.892, de 29 de

dezembro de 2008, oferta trés categorias de cursos:

| — de formacdo inicial e continuada ou qualificacdo profissional; Il — de educagao
profissional técnica de nivel médio; e 111 — de educacao profissional tecnologica de graduacédo
e pés-graduacdo (BRASIL, 2008).

Para os cursos da categoria Il — Educacdo Profissional Técnica de Nivel Médio, a
mesma Lei enfatiza, no seu Art. 7°, que os Institutos Federais — IF tém como uma de suas

finalidades “[...] ministrar educacdo profissional técnica de nivel médio, prioritariamente na
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forma de cursos integrados, para os concluintes do ensino fundamental e para o publico da
educacao de jovens e adultos” (BRASIL, 2008).

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Profissional
Técnica de Nivel Médio no Art. 8°, §1°, o0 EMI deve:

[...] visar simultaneamente aos objetivos da Educacdo Basica e, especificamente, do

Ensino Médio e também da Educacao Profissional e Tecnologica, atendendo tanto a

estas Diretrizes, quanto as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio,

assim como as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacdo Basica -

Documento equivalente a BNCC - e as diretrizes complementares definidas pelos
respectivos sistemas de ensino (BRASIL, 2012).

O que significa dizer que o Ensino Médio Integrado - EMI é uma modalidade de
ensino orientada ndo apenas pela BNCC, mas também pelas Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacdo Profissional Técnica de Nivel Médio, devendo estar em harmonia com
ambos 0s documentos, numa perspectiva integrada e articulada da educacdo profissional e a

formagdo humana integral.

Em virtude do Novo Ensino Médio, a Camara de Educagdo Béasica do Conselho
Nacional de Educacdo aprovou também novas Diretrizes Curriculares do Ensino Médio -
Resolucdo CNE/CP N° 1, de 05 de janeiro de 2021, entre outras medidas essa resolucao
adequa a Educacdo Profissional e Tecnologica ao padrdo de oferta de itinerarios formativos
orientado pela BNCC, voltado para 0 modelo de aprendizagem baseado em competéncias e
reitera que os itinerarios formativos devem garantir a integracéo e a articulacdo das diferentes

areas do conhecimento.

Quanto a estruturacdo de cursos da Educacdo Profissional Técnica de Nivel Médio,

no art. 20 § 1° a mesma legislagdo observa que:

Quando o curso de que trata o caput for oferecido na forma integrada ou na forma
concomitante intercomplementar ao Ensino Médio devem ser consideradas as
aprendizagens essenciais da BNCC do Ensino Médio, asseguradas aos estudantes
como compromisso ético em relacdo ao desenvolvimento de conhecimentos,
expressos em termos de conceitos e procedimentos, de habilidades, expressas em
préaticas cognitivas, profissionais e socioemocionais, bem como de atitudes, valores
e emocdes, que os cologuem em condicdes efetivas de propiciar que esses saberes
sejam continuamente mobilizados, articulados e integrados, expressando-se em
competéncias profissionais essenciais para resolver demandas complexas da vida
cotidiana, do pleno exercicio da cidadania no mundo do trabalho e na prética
social.(BRASIL, 2021).

Portanto, o Ensino Técnico na modalidade Integrado ao Nivel Médio propbe a

articulacdo entre o itinerario referente a formacao geral (ensino propedéutico) e o itinerario da
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educacdo profissional. Assim promovendo a relacdo entre as areas formativas, o0s
componentes curriculares e os temas transversais; considerando também o trabalho como
principio educativo, a relacdo entre teoria e pratica, bem como a pesquisa como principio

pedagdgico e a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao.

Assim, o Ensino Médio Integrado deve ser planejado de modo que a formacéo geral
se torne indissociavel da formacdo profissional, deve ser centrado na formacdo humana
garantindo aos jovens e adultos “[...] o direito a uma formagdo completa pra a leitura do
mundo e para atuagdo como cidaddo pertencente a um pais, integrado dignamente a sua
sociedade politica” (CIAVATTA, 2012, p. 85).

E a educacdo financeira tem um papel importante para que essa finalidade seja
atingida e os individuos estejam plenamente habilitados a cumprir seu papel como cidad&os,
ao mesmo tempo em que estejam qualificados para desenvolverem seu trabalho e

contribuirem com a sociedade.

Segundo Evangelista et al. (2012), a educacdo financeira dialoga com as diversas
disciplinas dos curriculos do Ensino Fundamental e Médio, de forma a possibilitar ao
estudante compreender como concretizar suas aspiragdes e estar preparado para as diversas

fases da vida. O autor esta em conformidade com o que é proposto pela BNCC:

[...] nessa unidade tematica é o estudo de conceitos basicos de economia e finangas,
visando a educacdo financeira dos alunos. Assim, podem ser discutidos assuntos
como taxas de juros, inflacdo, aplicacdes financeiras (rentabilidade e liquidez de um
investimento) e impostos. Essa unidade temética favorece um estudo interdisciplinar
envolvendo as dimensdes culturais, sociais, politicas e psicoldgicas, além da
econémica, sobre as questdes do consumo, trabalho e dinheiro. E possivel, por
exemplo, desenvolver um projeto com a Historia, visando ao estudo do dinheiro e
sua funcdo na sociedade, da relacdo entre dinheiro e tempo, dos impostos em
sociedades diversas, do consumo em diferentes momentos histéricos, incluindo
estratégias atuais de marketing. Essas questdes, além de promover o
desenvolvimento de competéncias pessoais e sociais dos alunos, podem se constituir
em excelentes contextos para as aplicages dos conceitos da Matematica Financeira
também proporcionar contextos para ampliar e aprofundar esses conceitos (BRASIL,
2018, p. 269).

A Base Nacional Comum Curricular — BNCC estabelece as areas de conhecimento,
competéncias e habilidades obrigatorias, mas cabe as escolas decidirem como os temas
contemporaneos, dentre eles a educacao financeira, serdo abordados em cada grade curricular

especificamente.

Na BNCC também sdo apresentadas areas de conhecimento que se interligam com a

Educacdo Financeira, como a area de conhecimento Matematica e suas Tecnologias e a area
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de conhecimento Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, ambas apresentam competéncias e

habilidades a serem desenvolvidas de modo articulado a da Educacdo Financeira, tais como:

e Area de Conhecimento: Matematica e suas tecnologias — Competéncia 1 — Habilidade:
Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com a ideia de aplicacdo de
percentuais sucessivos e a determinacdo das taxas percentuais, preferencialmente com o uso

de tecnologias digitais, no contexto da educagdo financeira (BRASIL, 2018, p. 525).

e Area de Conhecimento: Matematica e suas Tecnologias — Competéncia 3 — Habilidade:
Aplicar conceitos matematicos no planejamento, na execucdo e na analise de agdes
envolvendo a utilizacdo de aplicativos e a criacdo de planilhas (para o controle de orgamento,
familiar, simuladores de calculos de juros simples e compostos, entre outros), para tomar
decisbes (BRASIL, 2018, p. 528).

e Area de Conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas — Competéncia 1 —
Habilidade: A sociedade e a relagdo com o trabalho. Compreender criticamente a
transformacdo do capitalismo a partir das transformacdes da sociedade urbano-industrial e
selecionar evidéncias para elaborar hipéteses e argumentos relativos aos problemas sociais da
contemporaneidade, como desigualdade de renda e outras questdes relacionadas ao mundo do
trabalho (BRASIL, 2018, p. 560).

Nessa perspectiva, a insercdo da Educacdo Financeira no curriculo ndo visa apenas
trabalhar a matematica financeira, mas sim, fazer uso de ferramentas de planejamentos,
controles e estratégias, bem como o debate de teméaticas como desemprego, desenvolvimento

humano, desigualdade social e o capitalismo.

1.4 A abordagem dos Temas Contemporaneos Transversais — TCTs: A Educacao
Financeira

O Ministério da Educagdo determinou que a Educacéo Financeira deveria ser
introduzida nas escolas para o Ensino Médio obrigatoriamente a partir do ano letivo de 2020,
por exigéncia da BNCC, homologada em 2018, e enfatiza sua exploracdo como tema
transversal, devendo ser incorporados aos componentes curriculares ja existentes, sendo
abordada nas diferentes unidades tematicas das disciplinas, de maneira interdisciplinar,

transdisciplinar, intradisciplinar ou por meio de projetos, inclusive nos projetos integradores.
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Abordar os temas contemporaneos no ensino basico € uma proposta que visa a
melhoria do processo de ensino-aprendizagem. Trazendo a realidade para ser debatida em sala
de aula, espera-se que os alunos compreendam de maneira mais efetiva a sua participacdo na

sociedade e obtenham uma visdo critica sobre as diversas situacdes da vida.

Segundo Skovsmose (2001) o professor deve trazer essas discussdes relevantes para
a sala de aula e deixar o aluno a par dos problemas sociais, das desigualdades, da supresséo e

etc., para tentar fazer da educacdo uma forca social progressivamente ativa.

O documento Guia das Praticas de Implementacdo da BNCC (BRASIL, 2018)
apresenta 0 maior objetivo da abordagem dos temas transversais: A conclusdo da educagao
formal dos estudantes, com a certeza de que eles sdo capazes de reconhecer e aprender sobre
0s temas que sdo relevantes para a sua atuacdo como cidadaos. Por meio da disseminacéo dos
Temas Contemporaneos Transversais (TCTs) os estudantes poderdo compreender as questdes
da atualidade e desenvolver habilidades empregando o raciocinio estratégico para a solucdo

de problemas.

A transversalidade € uma boa opcdo para apresentar essas tematicas aos estudantes,
principalmente visando uma formacéo integral do estudante, pois quando um problema surge
no mundo, ele ndo se apresenta como sendo um problema de uma Unica area especifica, mas,
muitas vezes ele afeta diversas areas e a solucdo para esse problema requer conhecimentos

combinados de vérias areas do conhecimento.

Cabe entdo a cada um analisar os tipos de conhecimentos adequados a situacdo, bem

como a melhor estratégia para utilizar suas habilidades e resolver o problema.

Assim, espera-se que a abordagem dos Temas Contemporaneos Transversais (TCTS)
permita ao estudante compreender questfes diversas, tais como cuidar do planeta, a
partir do territorio em que vive; administrar o seu dinheiro; cuidar de sua salde; usar
as novas tecnologias digitais; entender e respeitar aqueles que séo diferentes e quais
séo seus direitos e deveres como cidadéo, contribuindo para a formagéo integral do
estudante como ser humano, sendo essa uma das funges sociais da escola (BRASIL,
2018, p.04).

Trata-se, também, da possibilidade de se instituir, na pratica educativa, uma inter-
relacdo entre os conhecimentos teoricamente sistematizados (aprender sobre a realidade) e as
questdes da vida real (aprender da realidade e na realidade), no qual teoria e pratica se unem
para proporcionar uma construcdo mais completa do conhecimento no processo de ensino-

aprendizagem.
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Recorrer a transversalidade também € uma opcdo para combater a educagéo
fragmentada, propondo a integracdo dos diversos conhecimentos, por meio de novas
metodologias modificadoras da pratica pedagogica, movendo todo o processo de ensino para

uma mesma direcao.

Araljo (2014)8 versa sobre os principios da transversalidade e reitera que essas
tematicas devem estar atreladas a melhoria da sociedade e da humanidade e por isso,
envolvem temas e problemas vividos pelas pessoas no seu cotidiano. Para esse autor os temas
transversais perpassam todas as areas de conhecimento “[...] as tematicas transversais ndo sao
novos campos disciplinares, e sim areas de conhecimento que ‘atravessam’ os campos
disciplinares” (ARAUJO, 2014, p. 28).

Assim, em concordancia, para Marinho, Silva e Ferreira (2015) podemos
compreender a transversalidade como o tratamento integrado nas diferentes areas, na qual as
questdes sociais se integram na propria concepcao tedrica das areas e de seus componentes

curriculares.

Uma das principais caracteristicas dos Temas Contemporaneos Transversais - TCTs é
que eles ndo se integram somente a um componente curricular, ou disciplina, mas perpassam

todas as areas de conhecimento, devendo ser abordados sempre de maneira contextualizada.

[...] os Temas Contemporéneos Transversais (TCTs) tém a condi¢do de explicitar a
ligacdo entre os diferentes componentes curriculares de forma integrada, bem como
de fazer sua conexdo com situagdes vivenciadas pelos estudantes em suas realidades,
contribuindo para trazer contexto e contemporaneidade aos objetos do conhecimento
descritos na Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2018, p. 06).

Os temas transversais sdo também chamados contemporaneos, pois sdo entendidos
como questdes relevantes da atualidade e fazem parte do cotidiano dos alunos, por isso estdo
diretamente ou indiretamente interligados a todas as demais areas de conhecimento. Esses
temas foram propostos na BNCC para cumprimento da legislacdo basica da Educacéo, a LDB,
que essa versa sobre a garantia dos direitos de aprendizagem e acesso a conhecimentos que

possibilitem a formagao para o trabalho, para a democracia e para a cidadania.

Também é necessario ressaltar que para a abordagem dos TCTs ndo é obrigatoria a
criacdo de novas disciplinas no itinerario formativo. Os temas devem ser trabalhados através

de uma metodologia integradora, continua e abrangente, garantindo a integracdo dos

8 por saber que se trata de um termo que possui mais de uma definicao, nessa pesquisa, adotamos a definicao de
ARAUJO (2014) para a compreensdo do que é interdisciplinaridade.
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componentes curriculares, para a disseminacdo de informacdo que conduza a reflexdo e

autonomia, evitando a fragmentacdo do conhecimento ao apresenta-los como areas especificas.

De acordo com a BNCC (BRASIL, 2018), os TCTs estdo abrangidos em seis

macroareas tematicas, conforme a Figura 3 a seguir:

Figura 3: Macroareas tematicas dos TCTs
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Fonte: Base Nacional Comum Curricular — BNCC (2018).

A Educacdo Financeira integra a macroarea Economia, juntamente com as tematicas:
trabalho e educacao fiscal. Essa forma de organizacdo é similar ao que ja era apresentado nos
PCNs, que também ja adotavam como temas transversais, a educacdo para o trabalho e
consumo, porém a tematica educacao financeira aparece pela primeira vez numa diretriz geral

de ensino.

Outra recomendacdo da BNCC para a abordagem da educagao financeira nas escolas
é utilizar atividades ludicas, pois essas atividades abrem espago para uma aprendizagem
significativa, por meio de experiéncias que remetem o0s estudantes a momentos de diverséo e

descontracdo e ndo apenas aos conteldos académicos.

Além disso, abrem caminhos para um melhor relacionamento entre professor e aluno,
sem falar nas possibilidades de interacdo com os colegas, e também sdo eficazes no processo
de ensino aprendizagem, pois sdo transferidas informagdes por meio de préaticas e atividades,

jogos e brincadeiras. Por meio dessas atividades, sdo incentivadas a imaginacédo, o raciocinio
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e a comunicacdo para o desenvolvimento e socializacdo o que permite que aprendam de

maneira simples e divertida.

As atividades ludicas, desde que planejadas e orientadas, sdo excelentes ferramentas
para o0 processo de ensino e aprendizagem, pois de maneira divertida, ensinam e desenvolvem

na crianca a socializacéo, o fisico e o intelectual.

O processo de aprendizagem de acordo com Oliveira (1995, p.57) “E o processo pelo
qual o individuo adquire informacdes, habilidades, atitudes e valores a partir de seu contato

com a realidade, 0 meio ambiente, as outras pessoas”.

Wagotsky, por exemplo, apresenta muita énfase na aprendizagem por meio da
interacdo social, principalmente pela interdependéncia dos individuos envolvidos no processo.
Segundo esse autor o0 processo de aprendizagem ocorre por meio da interacdo do individuo
com 0 ambiente onde esta inserido. E por isso ao “brincarem” com outros individuos, sejam
criancas ou adultos, aprendem a se relacionar, ao brincarem com 0s jogos, aprendem que na

vida também existem regras e devem ser seguidas para o0 melhor convivio em sociedade.

Diante disso, vemos que o ladico também é uma poderosa e importante ferramenta
capaz de facilitar o desenvolvimento e aprendizado no ser humano em diversas areas da vida.
O brincar proporciona a crianca, ao adolescente ou ao jovem 0 espaco para a imaginacao,
raciocinio, pensamento, interacdo, criatividade, conhecimento e desenvolvimento, e pode ser
utilizado para o ensino da educacédo financeira como meio para a construcdo de um individuo

consciente e responsavel financeiramente.
1.5 O Ensino de Educacao Financeira numa perspectiva Critica

De modo geral, a educacdo financeira ndo faz parte dos habitos culturais da familia
brasileira e durante muito tempo também esteve fora do ambiente escolar. Essa auséncia se
remete as crises financeiras vivenciadas entre as décadas de 80 e 90, pois esse contexto
histérico agravou os maus habitos de consumo e a aversdo dos brasileiros a tratar de assuntos
relacionados a financas.

O Brasil passou por nove trocas de padrdo monetario — mais do que a maioria dos
paises em toda a sua existéncia — e dessas nove, cinco mudancas de moeda ocorreram num
intervalo curto de apenas oito (8) anos — 1986 a 1994. Isso tudo acompanhado de uma

inflacdo crescente que atingiu cerca de 2000% em meados de 1992.
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Segundo D’Aquino (2008) essa instabilidade econdomica contribuiu de maneira
efetiva para que a falta de planejamento financeiro se alastrasse, assim como o completo

descaso com assuntos financeiros referentes ao pais.

Por causa da hiperinflacdo, nessa época as pessoas aprenderam que poupar ndo era
vantajoso, pois seu dinheiro perdia valor a cada dia, por iSso precisavam comprar 0 que
pudessem logo, 0 mais rapido possivel, para evitar tanto que os bens sumissem das prateleiras

quanto a constante alta nos precos dos produtos.

A falta de conhecimentos financeiros mais aprofundados nédo permitiu que a maior
parte dos brasileiros entendesse a crise e conseguisse passar por ela sem serem prejudicados
financeiramente e dai em diante os assuntos relativos a economia e finangcas passaram ser
vistos pela maioria da populacdo como algo demasiadamente complexo, que sO poderia ser

debatido por economistas.

Portanto, é claro que o atraso ou a demora no tratamento mais aprofundado e
especifico da educacdo financeira tem relacdo direta com a historica instabilidade
econdmica do pais, que sé foi resolvida com o advento do Plano Real em 1994. Essa
instabilidade afetou de forma determinante a capacidade de planejamento dos
brasileiros e minou por muitos anos qualquer tentativa de conceitos relacionados ao
planejamento e gestio de orcamentos familiares ou domésticos (ARAUJO; CALIFE,
2014).

Com o advento do plano Real e o fim da crise, 0 governo precisou fazer o dinheiro
voltar a circular normalmente no pais e, nessa altura, iniciaram-se as politicas expansionistas.
O crédito rapido e facilitado surge, bem como o0 aumento de diversos programas assistenciais,
iludindo inGmeros brasileiros tanto quanto seu nivel de poder aquisitivo quanto as
“oportunidades” de consumo, e esses comecam a pensar que a vida nunca tinha sido tdo boa

ou gue nunca se tinha sido tdo rico até entdo.

E exatamente sobre isso que D’ Aquino (2008, p.) afirma “[...] a sociedade de
consumo se baseia justamente em criar situagdes na qual os desejos sejam continuos e jamais,

realmente, satisfatorios, para que cada vez mais se va consumindo”.

Por causa da caréncia de conhecimentos financeiros e a tendéncia ao consumismo, a
populacdo brasileira foi e é constantemente vitima das armadilhas do consumo. “Armadilhas
disfarcadas de felicidade nos chegam a todo 0 momento em forma de empréstimos bancarios
e prestacOes a perder de vista que aparentemente se justificam para chegarmos mais rapido ao
que desejamos” (DOMINGOS, 2013, p.45).
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Poréem a sensacdo ilusoria de bem-estar e equilibrio financeiro atraves do credito

facilitado passou bem rapida e levou muitos a realidade da inadimpléncia e endividamento.

Dando um salto temporal até 2018, nesse ano, muito era falado sobre educacao

financeira, mas ela ainda ndo estava presente de fato no curriculo escolar.

O artigo de Ricardo Amorim intitulado: “Brasil, um pais de analfabetos financeiros”®

relata que segundo o exame PISA 2015, realizado em 45 paises, com jovens de 15 anos, 0s
brasileiros sdo os mais ignorantes em financas. Isso demonstra um recorte sobre em que nivel

estavam os estudantes quanto ao dominio de conhecimentos sobre financas.

A edicdo do PISA de 2018, o Brasil apresentou um resultado estagnado, com 68,1%
dos alunos que fizeram o exame ainda incapazes de atingir o nivel 2, considerado o nivel

bésico para as questdes de Matematica e Financas®®.

“Urge colocar a educagdo financeira no curriculo escolar obrigatério” assim Amorim

(2018) fecha seu artigo.

Ha quem discorde da afirmacdo dele e defenda que hoje s6 ndo tem acesso a

informac&o financeira quem ndo quer.

Primeiramente, precisamos entender que informacdo e educacdo sdo conceitos
bastante diferentes. Mesmo contando com tanta informacdo disponivel na internet e outros
meios de comunica¢do em massa, apenas a disponibilizacdo de informacao acerca de financas
e economia a populacdo sem nenhuma instrucdo financeira prévia ndo é eficaz para combater

os males do analfabetismo financeiro, pelo contrario, € uma maneira até mesmo de reforca-lo.

Quando se fala em abertura econémica, politica expansionista ou contracionistas,
taxa Selic, especulagbes no mercado financeiro, taxas de juros e quanto a alta ou baixa do
valor do dolar em comparacao ao real sdo poucas as pessoas que conseguem de fato entender

esses conceitos e utilizar essas informacdes a seu favor.

Vale ressaltar que a conjuntura econdmica de cada pais afeta diretamente o estilo de

vida e nivel de renda de cada individuo, portanto assuntos relativos a finangas sdo de interesse

9 Resultado divulgado na revista ISTOE, edicio mensal n° 2541 de maio de 2018.
10 Resultado divulgado no site O GLOBO, pesquisa publicada em 03/12/2019.
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direto de cada cidaddo e é necessario que estes sejam capazes de ler, compreender e avaliar 0

impacto dessas questdes em sua propria vida e no ambiente onde esta inserido.

As escolas sdo um ambiente de aprendizagem e por isso ndo estdo isentas da

responsabilidade quanto a formacéo financeira dos estudantes.

Ao contrario do que se pensa convencionalmente, a educagdo financeira ndo se
interessa apenas em desenvolver habilidades em calculos financeiros, mas ela também se
interessa na formacdo social do individuo. A interpretacdo das questdes relacionadas ao uso
do dinheiro tanto impactam individualmente quanto coletivamente, alem de interligarem-se a

ética e a responsabilidade social.

Segundo Monteiro (2012), a capacidade de saber resolver questdes financeiras é tdo
fundamental para o nosso desenvolvimento educacional, intelectual e profissional quanto as
demais disciplinas ministradas ao longo dos ensinos fundamental e médio, e a auséncia desses

ensinamentos impede que as pessoas saibam lidar com dificuldades financeiras.

A mesma autora também defende que a inclusdo da educacgéo financeira no curriculo
escolar basico é de suma importancia para alcancar o desenvolvimento da populagdo, uma vez
que a educacdo financeira contribui com os principios da educacdo moderna para a formacéo
de cidaddos pensantes, criticos, autbnomos e capazes de construir uma sociedade melhor e

mais justa.

A BNCC estabeleceu a insercdo da educacdo financeira no curriculo escolar a partir
de 2018 e o prazo das escolas para comecarem a colocar em pratica os planejamentos quanto
a insercdo da educacdo financeira e as demais tematicas contemporaneas transversais foi o
ano letivo de 2020, mas ainda hd um longo caminho a ser percorrido pelos professores e
demais profissionais da educacdo para estarem preparados para assumir a responsabilidade de

educar para a vida financeira.

Como ja foi apresentado em experiéncias exitosas de outros paises, como Estados
Unidos, Reino Unido, Finlandia, Canada e outros a educacao financeira no contexto escolar,
presente em salas de aula, estimula a formacdo do pensamento critico, a organizacdo

financeira e 0 consumo consciente.

No estudo de Kaiser e Menkhoff (2018), focado exclusivamente no impacto da

educacao financeira nas escolas, analisou 37 programas de educacdo financeira, elaborados

45



por escolas e professores, em diversos paises, e verificou que, em media, os efeitos desejados
— como a melhora do desempenho em testes de conhecimento financeiro e algumas mudancas

em comportamento (aumento do nivel de poupanca, por exemplo) — foram alcancados.

Dados da pesquisa realizada com estudantes dos Estados Unidos pelos pesquisadores
Lusardi, Mitchell e Curto (2009) comprovaram que cursos de educacéo financeira nas escolas
podem auxiliar jovens, cujos pais ndo frequentaram a faculdade e ndo tém experiéncia de
investimento em acdes, e outros ativos mais complexos. Além disso, foi verificado que a
qualidade e motivacédo dos professores influenciam a educacéo financeira entre os mais jovens.
Por fim, os autores da pesquisa afirmam que é benéfico prover educacgéo financeira aos jovens
antes de se comprometerem com contratos financeiros e antes de comecarem a tomar decisoes

financeiras.

De acordo com as pesquisas realizadas em escolas dos Estados Unidos, por Kiyosaki
e sua equipe, por meio da empresa Rich Dad, os alunos que ainda na infancia recebem a
oportunidade de conhecer, manusear e fazer o uso correto do dinheiro, em situagdes didaticas,
com essa preparacdo, atingem a idade adulta e se sentem aptos a alcangar o seu proprio bem-
estar econdmico. Além disso, tem maiores chances de se tornarem trabalhadores mais
motivados e positivos, pois sua organizacdo financeira lhes permitird alcancar objetivos e

metas mesmo em meio a dificuldades financeiras.

Kiyosaki, o fundador da empresa de Educacdo Financeira a Rich Dad afirma em seu
livro best seller ‘Pai rico pai pobre’ que “A maioria das pessoas se preocupa demais com 0
dinheiro, e ndo com a sua maior riqueza a educacao” (KI'YOSAKI e LECHTER, 2000, p.22).

O professor é o administrador do processo educacional em sala de aula. Sua funcéao é
de extrema importancia para a sociedade e seus deveres evidenciam as nobres competéncias
inerentes ao oficio de mestre. Esse profissional logo descobre que a sua formagdo nunca tem
fim, mas é um processo constante em busca de novos conhecimentos para conduzir a docéncia
no enfrentamento de todas as suas imprevisibilidades, superando os desafios impostos pela
sociedade contemporéanea “[...] Como tal, os professores devem ter conhecimentos de elevado
nivel, bem como atualizar e desenvolver novas praticas de ensino.” (SCHLEICHER, 2018;
OECD, 2018).

Dentre os desafios da pratica docente estd a insercdo dos temas contemporaneos

transversais — TCTs no curriculo escolar. Como esses temas abordam questfes que afetam a
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vida humana em escala local regional e global, e estdo diretamente relacionados a diversas
areas de conhecimento, a sugestdo para serem trabalhados em sala de aula é de maneira
transversal, de forma contextualizada. E dentre esses temas, encontra-se a macroarea
Economia, composta pela educacgdo financeira, educagdo para o trabalho e educacéo fiscal,
segundo a BNCC (BRASIL, 2018).

Conforme Kistemann Jr, Coutinho e Figueiredo (2020) a responsabilidade de discutir
a Educacdo Financeira é de todos os componentes curriculares da educacdo basica, utilizando
temas ligados ao planejamento financeiro, consumo/consumismo, sustentabilidade, ética e

aposentadoria.

Ao reconhecermos que a Educacdo Financeira € um meio de conhecimento que
contribui para modificar o comportamento dos individuos, bem como a sua forma de enxergar
0 mundo e o sistema financeiro e abrir a possibilidade de questionar a realidade na qual se
esta inserido, provocando assim a capacidade de transformacdo da sua prépria realidade,
entdo percebemos qudo poderoso esse conhecimento pode ser e 0 qudo promissor para

alcangar uma sociedade mais critica, ética e responsavel.

O objetivo do ensino de educacdo financeira numa perspectiva critica ndo é apenas
apresentar aos estudantes operacdes e formulas matematicas, planilhas e outros métodos de
controle financeiro, utilizando exemplos de situagdes de consumo distantes da sua realidade,
mas leva-lo sempre a uma reflexdo, para entender a linguagem do meio social em que esta
inserido. Dessa forma ele se tornara capaz de analisar propostas financeiras e armadilhas de
consumo por si so, desde as mais elementares as mais complexas, promovendo a participacdo
critica desses estudantes na sociedade, por meio do aumento da Literdcia Financeira, definida
como “[...] aquisicdo de habilidades e competéncias para a tomada de decisdo em cenarios
sociais” (KISTEMANN; COUTINHO; FIGUEIREDO, 2020, p. 04).

De acordo com Teixeira (2015) as competéncias relacionadas a compreensao, poder
de escolha e tomada de decisdo nas areas das financas pessoais podem melhorar a qualidade

de vida dos individuos e a sua participacdo na sociedade econémica.

Porém, um dos maiores obstaculos para o processo de insercdo da Educacdo
Financeira nas escolas e o0 ensino de Educacdo Financeira numa perspectiva critica é a
formagdo dos professores nessa area. Em conformidade com Teixeira e Coutinho (2015) a

maioria dos professores ndo tem uma formacdo especifica em Matematica financeira ou
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outras areas relacionadas a financas, sendo necessario que desenvolvam estratégias que

possibilitem potencializar a Educagdo Financeira nas escolas.

Primeiramente, para que o professor esteja apto a trabalhar a educacéo financeira e as
demais tematicas contemporaneas e transversais — TCT em sala de aula, é necessario que
sejam elaborados projetos, materiais, propostas e recursos didaticos para que o professor
possa ter material de apoio, e se sinta seguro e preparado para o aprofundamento dos TCTs

em suas proprias disciplinas.

Segundo o documento “Orientagdes para Educagdo Financeira nas escolas” da ENEF
(BRASIL, 2017), o desenvolvimento de materiais de Educacdo Financeira para as escolas

deve obedecer aos seguintes critérios:

* Explorar os conhecimentos prévios e 0s contextos de vida dos alunos nos planos
individual e social, cuidando que sejam relevantes e que envolvam acles e decisdes que

precisardo tomar de fato no curto prazo;

» Apresentar situagdes de aprendizagem variadas e que possam ser utilizadas, de

diferentes formas e abordagens, em todas as areas do conhecimento;
* Respeitar a diversidade e as diferencas regionais;

* Dispor de facilidade de customizacao aos diferentes contextos e de atualizagdo,

quando necessario;

« Constituir rotas de navegagdo a partir das quais o professor podera organizar as

opcOes de atividades para aulas ou itinerarios/percursos formativos;
* Indicar atividades que envolvam a comunidade;

» Usar recursos ludico-pedagdgicos adequados a faixa etaria e aos contetdos e

explorar as possibilidades de uso de tecnologia.

Também € necessario que seja considerado o contexto socioecondmico da escola e de
seus alunos. E importante desenvolver programas e materiais flexiveis, adaptaveis as

diferentes realidades socioecondmicas existentes.

E crescente a preocupacdo de académicos e especialistas com a tendéncia de

programas de educacdo financeira focar em um contelido voltado apenas para classe média,
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desconectado da realidade de muitos estudantes e que exclui aqueles de origens culturais

diversas e camadas socioeconémicas menos favorecidas (SANTOS, 2021).

Além disso, também se deve pensar em programas de formacdo de professores, de
modo complementar a formacdo docente, voltados ao ensino de Educacdo Financeira e das
demais TCTs. Cerbasi e Souza (2012) afirmam “para desenvolver um programa de educagio
financeira de maneira satisfatoria, obtendo éxito, faz-se imprescindivel haver profissionais

bem preparados para o tema”.

Segundo Domingos (2011) o sucesso da educacdo financeira no ensino basico s
ocorrerd quando os professores aplicarem os conceitos em sua prépria vida, antes de trabalha-

los com os alunos, pois sé assim poderdo ter certeza que eles funcionam.

Os professores tém o papel de facilitadores para a constru¢do do conhecimento
financeiro em seus alunos. Por esse motivo é tdo importante desenvolver praticas e recursos
pedagdgicos eficazes para educar financeiramente, considerando o preparo para ensinar a essa

nova geragdo ndo apenas contetdos, mas a fazer a diferenga em nossa sociedade.

“O grande desafio da Educacdo é por em prética hoje o que vai servir para amanha”
(D’AQUINO, 2008).
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CAPITULO 2: METODOLOGIA
Discutiremos neste capitulo os elementos que delinearam a pesquisa, tais como a
metodologia escolhida, o local e os sujeitos de pesquisa, 0s procedimentos utilizados para

coleta e analise dos dados e o planejamento e execucao do trabalho de campo.

A aplicacdo pratica do processo metodologico sequencial de Educacdo Financeira
aqui delineada, bem como o desenvolvimento do jogo “Equilibrando o or¢amento”, — Ultimo
capitulo - envolveu a participac¢do ativa de uma turma de 30 estudantes do Curso Técnico em
Administracdo Integrado ao Nivel Médio do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e

Tecnologia do Amazonas - IFAM Campus Maués.
2.1 Concepgao de Pesquisa

Segundo Marconi e Lakatos (2017), a investigacdo nasce a partir de um problema,
uma interrogacao. Por esse motivo, a pesquisa cientifica, com sua forma estruturada, foi util
para obter respostas confiaveis para as questBes norteadoras e o problema de pesquisa
apresentado nesse trabalho, que tange o ensino-aprendizado de educacéo financeira no Curso

Técnico em Administracdo Integrado ao Ensino Médio do IFAM Campus Maués.

Nesse sentido, buscamos discutir o ensino de educacdo financeira voltado para o
ensino basico, na etapa do Ensino Médio, em especifico na Educacdo Profissional de Nivel
Médio com base nas legislacbes que norteiam essa modalidade de ensino no Brasil, como a
BNCC — Base Nacional comum curricular para a educacdo de Nivel Médio (2018); as
Diretrizes e Bases para a Educacgdo Profissional Técnica de Nivel Médio (2012); e o Projeto
Politico-Pedagdgico do IFAM campus Maués (2018), bem como o PPC do Curso Técnico em

Administracdo Integrado ao Ensino Médio (2020).

Essa investigagdo caracteriza-se numa abordagem qualitativa, de acordo com
Trivifios (2002) é aquela preocupada em conhecer uma realidade, captar seus significados e

compreendé-los.

Classifica-se como pesquisa-a¢do, uma vez que visou intervir e modificar a
percepcdo dos participantes da pesquisa quanto a importancia das tematicas financeiras no
contexto escolar. Segundo Severino (2017) “A pesquisa-acdo € aquela que, além de

compreender, visa intervir na situacdo, com vistas a modifica-la”.
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Também contou com o trabalho colaborativo dos participantes - estudantes e
professores - fazendo sugestfes e contribui¢cdes no processo de constru¢do dos materiais
desenvolvidos ao longo da pesquisa, para buscar juntamente com a pesquisadora um novo
recurso de ensino que fosse eficaz para o ensino-aprendizado de educacdo financeira em sala

de aula.

A pesquisa-agdo é uma pesquisa social com base empirica, flexivel e ciclica, a ser
realizada, a0 mesmo tempo, em que uma acao ou resolucdo de um problema coletivo comum
aos pesquisadores e participantes, no qual trabalhardo de modo cooperativo ou participativo.
(THIOLLENT, 2011).

2.2 Campo e sujeitos da pesquisa

A pesquisa foi desenvolvida com os alunos do Curso Técnico em Administracdo
Integrado ao Ensino Médio do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do
Amazonas — IFAM Campus Maués e contou com a participacdo de alguns professores do

Eixo de Gestdo e Negocios, ao qual pertence o curso.

A referida instituicdo esta localizada na zona urbana do municipio de Maués na
Estrada dos Moraes, S/IN — Senador José Esteves. Este campus do IFAM foi escolhido como
local de pesquisa por ser uma instituicdo federal de ensino que tem por finalidade promover a
integracdo da educacao basica a educacdo profissional e tecnoldgica, em todos 0s seus niveis
e modalidades, formando e qualificando cidaddos com vistas na atuacdo na atuacgdo
profissional nos diversos setores da economia, com énfase no desenvolvimento
socioeconémico local, regional e nacional, conforme consta no PPPI dessa instituicao.
(BRASIL, 2018, p. 09).

Por esse motivo, a instituicdo € propicia a pesquisa, uma vez que visa promover o
desenvolvimento econdmico e a formagdo para o0 mundo do trabalho, e esses sdo objetivos
inerentes a Educacdo Financeira. Além disso, como as demais instituicdes de ensino do pais,
esta vivenciando o processo de implementacdo da BNCC e adaptando-se as exigéncias

contidas na nova base, dentre elas a Educacdo Financeira.

A opcdo pelo Curso Técnico em Administracdo ocorreu apés a analise do Projeto
Pedagdgico do Curso, onde foi possivel identificar na grade curricular disciplinas que traziam

em suas ementas conhecimentos inerentes a Educacdo Financeira. Além disso, ap6s conversa
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com os professores do Eixo de Gestdo e Negodcios, ao qual pertence esse curso, e eles também

consideraram adequada a realizacéo da pesquisa com 0s alunos desse curso.

Durante a pesquisa trabalhamos com alunos das trés séries do Curso Técnico em
Administracdo do Campus Maués, ao todo 30 alunos, das turmas de 1° ano, 2° e 3° anos do

Ensino Médio Integrado dos cursos de Administracdo, com idades entre 15 e 17 anos.

Esse nimero de participacGes se deu devido o0 momento de isolamento social exigido
pelos protocolos de seguranca orientados pelo Ministério de Saide no combate a COVID-19.
Por essa razao, tivemos que aplicar alguns modulos da pesquisa de maneira remota e por
limitacGes de acesso a internet por parte da maioria dos estudantes, s6 conseguimos a

participacédo efetiva de 30 estudantes.

Dentro desse universo, 20 estudantes, voluntariamente, participaram de entrevistas

semiestruturada a respeito da intervencao realizada, como exposto no Quadro 1, a seguir:

Quadro 1: Perfil dos estudantes entrevistados

Estudantes Sexo Idade Série
Estudante 01 Feminino 16 anos 2° Ano
Estudante 02 Masculino 17 anos 2° Ano
Estudante 03 Masculino 15 anos 1° Ano
Estudante 04 Feminino 16 anos 2° Ano
Estudante 05 Feminino 16 anos 2° Ano
Estudante 06 Feminino 16 anos 1° Ano
Estudante 07 Feminino 16 anos 2° Ano
Estudante 08 Feminino 17 anos 3° Ano
Estudante 09 Feminino 15 anos 1° Ano
Estudante 10 Feminino 17 anos 3° Ano
Estudante 11 Feminino 15 anos 1° Ano
Estudante 12 Masculino 17 anos 3° Ano
Estudante 13 Feminino 16 anos 2° Ano
Estudante 14 Masculino 15 anos 1° Ano
Estudante 15 Feminino 15 anos 1° Ano
Estudante 16 Feminino 15 anos 1° Ano
Estudante 17 Feminino 16 anos 1° Ano
Estudante 18 Feminino 17 anos 3° Ano
Estudante 19 Feminino 16 anos 2° Ano
Estudante 20 Feminino 17 anos 3° Ano

Fonte: Elaboragéo propria.

Também colaboraram com a pesquisa 05 professores do Eixo de Gestdo e Negocios

do Campus Maués, com as respectivas formacdes: Administracdo, Contabilidade, Matematica,
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Historia e Geografia. Esses professores corroboraram com o trabalho de pesquisa ao avaliar e
fazer recomendac0es sobre as atividades integradoras as suas respectivas disciplinas dispostas
nos Roteiros de Aprendizagem utilizados no procedimento metodoldgico de intervencéo,

conforme Quadro 2, a seguir:

Quadro 2: Perfil dos Professores colaboradores

Tempo de servigo no

Professor Sexo Formacéo IEAM
Professor 01  Masculino Graduacdo em  Administragdo e
Especializagao em Administragao 03 nos
Publica.
Professor 02  Feminino  Graduacdo em Contabilidade e Mestre
S . 07 anos
em Ciéncias Contabeis.
Professor 03  Masculino Graduagdo em Matematica e Mestre em
b 08 anos
Matematica.
Professor 04  Masculino Graduacdo em Historia e Mestre em
n 09 anos
Ciéncias.
Professor 05  Masculino Graduacdo em Geografia e Mestre em
n 09 anos
Ciéncias.

Fonte: Elaboracdo propria.

Todos os professores que colaboraram com a pesquisa, mesmo 0s professores dos
nucleos politécnico e tecnolégico possuem formacdo pedagdgica para o desenvolvimento de

suas atividades docentes.

Para preservar a identidade dos participantes da pesquisa, Sequenciamos as
informacg0Oes coletadas de cada estudante e de cada professor, como exposto na primeira
coluna dos quadros acima, por exemplo, ao utilizarmos uma fala de um dos participantes da

pesquisa, citaremos “estudante 017 ou “professor 01 e assim sequencialmente.
2.3 Etapas da Pesquisa-acéo educacional

“A  pesquisa-acdo educacional € principalmente uma estratégia para o
desenvolvimento de professores e pesquisadores de modo que eles possam utilizar suas

pesquisas para aprimorar seu ensino e, em decorréncia, o aprendizado de seus alunos [...]”

(TRIPP, 2005, p.445).

Assim, o conhecimento visado articula-se a uma finalidade intencional de alteragdo
da situacdo pesquisada, passando pelas etapas ou fases definidoras da pesquisa-acéo:

planejamento, implementacéo e avaliacdo (TRIPP, 2005).
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Frisamos ainda que a pesquisa-acdo ndo € uma metodologia engessada, permitindo
assim reelaboracdes das acOes a partir das discussdes e convivéncia com os participantes da
pesquisa, adaptando-se as necessidades da realidade deles, bem como permite reavaliacdes
pelo pesquisador, gerando novos olhares e encaminhamentos da pesquisa, a partir das

necessidades daqueles que estdo envolvidos coletivamente na pesquisa.

Inicialmente, foi realizado o reconhecimento da conjuntura situacional, permitindo
adquirir uma ampla visdo do contexto da pesquisa-acdo e das praticas atuais dos sujeitos
envolvidos. A partir disso, foi elaborado um plano de agéo para a intervencdo na realidade

diagnosticada, monitorando e avaliando os resultados, como orienta Tripp (2005).

Para organizar a ordem das etapas a serem desenvolvidas no decorrer da pesquisa-
acdo, iniciamos com a fase de planejamento e em seguida partimos para a implementacé&o,

iniciando os trabalhos com as seguintes acoes:

a) Pesquisa bibliografica e pesquisa documental sobre a tematica a ser investigada:
Buscamos na literatura o panorama de desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem
da educacdo financeira a partir das orientacGes da ENEF (2010) e da BNCC (2018), para
fundamentar as a¢des da pesquisa. “A pesquisa bibliografica ¢ a que se desenvolve tentando
explicar um problema, utilizando o conhecimento disponivel a partir das teorias publicadas
em livros ou obras congéneres” (KOCHE, 2011, p.127). Ja a pesquisa documental, muito
semelhante a bibliografica, diferencia-se da primeira, pois utiliza fontes primarias e mais
dispersas, por vezes contendo informag6es ainda ndo tratadas cientifica ou analiticamente [...]
(FONSECA, 2002, p. 32).

b) Diagndstico situacional do ensino de educacdo financeira na instituicdo
pesquisada: Para isso utilizamos o instrumento Questionario 01 — Diagnostico Inicial.
Elaboramos o questionario no formato semiestruturado, no intuito de fazer o reconhecimento
das caracteristicas e opiniGes dos participantes. O questionario, segundo Gil (2010, p.128)
pode ser interpretado “[...] como a técnica de investigacdo composta por um ndmero mais ou
menos elevado de questbes apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objetivo o
conhecimento de opinides, crencas, sentimentos, interesses, expectativas, situagdes

vivenciadas etc.”

c) Definicdo da estratégia para o procedimento metodologico de ensino-
aprendizagem de Educacdo Financeira: Foi baseado nas orientacbes para a Educacao
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Financeira nas Escolas da ENEF (2017) e no Guia pratico para a implementacdo da BNCC
(2018), utilizando a interdisciplinaridade, combinando conhecimentos de disciplinas como
Teoria Geral da Administracdo, Contabilidade Basica, Introducdo a Economia, Histdria,
Geografia e Matematica aos contetidos de Educacdo Financeira. Utilizamos as obras de Dana
(2017), Kiyosaki (2017), Varoufakis (2015) e Domingos (2013) como referéncias para o
conteddo de Educagdo Financeira e aplicamos o procedimento metodologico sequencial

durante a intervencao.

d) Elaboracdo do recurso didatico desenvolvido a partir da acdo de intervencdo:
Como um recurso para o ensino que complementou o procedimento metodologico sequencial,
desenvolvemos um jogo didatico de educagdo financeira, intitulado “Equilibrando o
or¢camento” baseado nas necessidades de aprendizagem dos participantes da pesquisa. Esse
recurso educacional visa auxiliar na compreensao da importancia da educacdo financeira em
situacdes cotidianas, principalmente, no que tange ao orcamento doméstico, a fim de propiciar

um ensino-aprendizado interessante e significativo.

e) Realizacdo da Feira de Jogos Financeiros: Foi realizada como encerramento do
periodo de intervencdo, com a intencdo de fortalecer e colocar em pratica o aprendizado
adquirido no decorrer da aplicacdo do procedimento metodoldgico sequencial. Os jogos
financeiros foram utilizados como recursos didaticos de ensino, e os jogos utilizados foram:
Equilibrando o Orgamento (Recurso desenvolvido na pesquisa); Banco Imobiliario (Estrela);

Monopoly (Hasbro); e Wall Street (Grow).

De acordo com Medeiros e Didgenes (2018) “[...] um jogo pode proporcionar um
aumento do fator motivacional aos alunos, pois por intermédio desta técnica de aprendizagem

vivencial, é oportunizada aos discentes uma aproximacgao da realidade”.

Um dos objetivos do Ensino de Educacdo Financeira nas escolas é que ele seja
interacionado com situacdes cotidianas ou comuns a vivencia dos alunos, de maneira que o
processo possa ser compativel com os niveis de dificuldade adequados as capacidades e
idades deles. Dessa forma, acreditamos que a Feira de Jogos Financeiros sera foi uma forma
de transmitir conhecimentos financeiros de maneira pratica, divertida e interativa,

proporcionando uma experiéncia de aprendizagem significativa e contextualizada.

2.4 Processo de construcdo e aplicacdo do procedimento metodoldgico utilizado na
intervencéao.
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Apos o planejamento das a¢des partimos para a etapa de execugdo/implementacéo da

intervencao com os estudantes participantes da pesquisa.

Nesta fase do ciclo da pesquisa-agdo, faz-se a descricdo do processo de agdes
adotadas para implantar a melhora planejada. A implementacao dever estar aliada a pratica, ou
seja, a mudanca ocorreu no decorrer da pratica das acdes planejadas, impondo novas
estratégias de ensino, & medida que na agdo cooperativa, o pesquisador recebe o feedback e

reflete continuamente sobre a acdo. (TRIP, 2005).

A realizacdo das atividades foi dividida em trés etapas: No primeiro momento, foi
direcionado um diagndstico sobre o nivel de conhecimento quanto a Educacao Financeira dos
participantes da pesquisa, por meio de um questionario semiestruturado e um teste financeiro
com questdes elaboradas para o Ensino Médio pela ENEF — Estratégia Nacional de Educagao

Financeira.

No segundo momento, ocorreu a aplicacdo das aulas referentes ao procedimento
metodoldgico sequencial para o ensino de Educagdo Financeira - EF, utilizando roteiros de
aprendizagem (FARIAS et al., 2019).

Ao final, como forma de encerramento e avaliacdo, foi realizada uma feira de jogos
financeiros, dentre eles o nosso produto educacional: “Equilibrando o orcamento”, além de
um questionario estruturado, baseado na aprendizagem visivel para professores (HATTIE,
2017) e no questionario MEEGA+ (Model for Evaluating Educational Games) de avaliacdo
de jogos sérios (ROCHA, 2015).

Antes de darmos inicio as atividades com os estudantes, realizamos uma reunido com
0s pais dos alunos menores de 17 anos, como ilustra a Figura 4, para apresentar a proposta da
pesquisa e também solicitar autorizacdo da participacdo dos alunos e a assinatura do Termo de

Consentimento Livre Esclarecido — TCL.
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Figura 4: Reuni&o realizada com os pais dos alunos.

Fonte: Acervo pessoal (2020);

No dia 01/09/2020 iniciamos o processo com a aplicacdo do Questionario 01 —
Diagnostico Inicial (ANEXO A). Nesta etapa, procuramos levantar dados sobre a
familiarizagdo dos alunos com tema educagéo financeira - EF, assim como seus niveis de
conhecimento sobre a EF para entdo alinhar a estratégia de ensino da maneira que fosse mais

adequada as necessidades dos participantes da pesquisa.

Para tanto, elaboramos um questionario de diagndstico inicial semiestruturado,
composto por 9 questdes, 7 delas com o objetivo de abordar elementos basicos de educacéo
financeira, embasadas em 4 pilares da educa¢do financeira: diagnosticar, sonhar, orcar e
poupar, segundo Domingos (2013). Também aplicamos um teste financeiro (ANEXO B),
adaptado dos materiais desenvolvidos pela ENEF para medir o nivel de conhecimento
financeiro em alunos do Ensino Médio, composto por 3 questdes financeiras de diferentes
niveis de dificuldade. O Questionario 01 e o Teste Financeiro foram destinados aos 30 alunos
participantes do IFAM Campus Maués, das turmas de Administracdo do 1° ano (17 alunos), 2°

ano (08 alunos) e 3°ano (05 alunos) do Ensino Médio Integrado.

Além da aplicacgao presencial do questionario e teste financeiro, conforme a Figura 5,
que ocorreu em uma das salas de aula no campus Maués, disponibilizamos o questionario e
teste financeiro via Whatsapp para os alunos que ndo puderam estar presentes no periodo de
01/09/20 a 30/09/20.
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Esse aplicativo foi selecionado para ser utilizado em todas as interagdes néo
presenciais com 0s sujeitos da pesquisa. ApoOs as autorizacGes dos pais, foi criado um grupo
de whatsapp, para serem repassadas outras informacBes e envio de formularios e outros

documentos.

Em especial, o whatsapp foi selecionado, pois dentre os diversos aplicativos que
estdo disponiveis para utilizacdo de trocas de mensagens, arquivos e informacfes nos
aparelhos celulares, o aplicativo whatsapp se mostrou uma ferramenta pedagdgica eficaz pela
facilidade de aquisicdo, pois pode ser baixado em todos os celulares com sistema android,

Windows phone, 10S, e também por ser um aplicativo muito popular entre os adolescentes.

Segundo a do Pnad 2019, (pesquisa nacional por amostras de domicilio)!, realizada
pelo IBGE, cerca de 82,7% de adolescentes e jovens na faixa etaria de 10 a 17 anos no Brasil
possuem celular, tablet ou outro aparelho digital similar. E de acordo com uma pesquisa
realizada pelo site de tecnologia Forbes'?, o whatsapp esté instalado em 98% dos celulares dos

brasileiros.

E entre os participantes da pesquisa, 100% deles faziam uso da mesma ferramenta
para aulas ndo presenciais de outras disciplinas. De acordo com Costa (2007) o professor deve
aproveitar as potencialidades do celular, como um importante recurso pedagdgico, tendo em

visto que essa tecnologia mével esta presente na vida de todos os educandos.

Além dessa facilidade de acesso dentro do contexto pedagogico o aplicativo permite
autonomia, ou seja, permite que o aluno organize o préprio momento de estudar, inclusive no
horario e no local que quiser, permite a facilidade de interacdo entre o seu grupo de estudo,
permitindo o envio de mensagens de texto, audios, documentos, fotos e etc. e permite também

uma aproximacgao maior entre o professor e o aluno.

Essa aproximacdo entre o professor e o aluno mediada pela tecnologia € um fator
interessante, porque permite que o professor deixe de lado um pouco a rigidez imposta pela
sala de aula e assuma um papel mais leve, como mais um membro do grupo, no papel de

administrador do grupo. A ferramenta também proporciona um tempo maior para esclarecer as

11 Os resultados do PNAD 2019 estéo disponiveis em:
<https://www.ibge.gov.br/estatisticas/sociais/populacao/17270-pnad-continua.html?edicao=30362&t=destaques>
12 A pesquisa realizada pela Forbes esta disponivel em: <https://forbes.com.br/forbes-tech/2021/08/com-
pandemia-whatsapp-ganha-status-de-instrumento-pedagogico-no-brasil/>
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davidas, e os lagos afetivos entre o professor e os alunos sdo fortalecidos porque estdo em

contato permanente.

Por ocorréncia da pandemia de COVID — 2019, também foi utilizado o grupo para as

aulas ndo presenciais referentes a alguns dos médulos dessa pesquisa.

O processo de intervencao foi realizado de forma hibrida, com encontros presenciais
e virtuais, de acordo com as restrices impostas pela instituicdo por meio dos seguintes
documentos: Parecer n° 004 — Comissdo de Acompanhamento e Controle da Propagac¢éo da
COVID-19 no ambito do campus Mauées (ANEXO M); Portaria n° 1.218-GR/IFAM, de 21 de
setembro de 2020 (ANEXO N); Resolucdo n° 18 - CONSUP/IFAM, de 29 de julho de 2020
(ANEXO 0); e Ordem de servico conjunta n° 01 PROPLAD/PRODIN/DGP/IFAM , de 17 de
marc¢o de 2020 (ANEXO P).

Isso resultou em um periodo de tempo maior de pesquisa do que 0 previsto no
cronograma inicial, e, devido as restricdes, com um namero reduzido de participantes: apenas
30 alunos entre as turmas de 1°, 2° e 3° anos do Curso Tecnico de Administracdo Integrado ao
Ensino Médio do IFAM Campus Maués — CMA; sempre dividido em grupos de no maximo
10 estudantes para cada encontro presencial, para evitar aglomeracGes e para que
conseguissemos atender as necessidades da pesquisa e também as medidas de seguranca do
Ministério da Saude e Organizacdo Mundial de Saude — OMS e 0 Manual de biosseguranca

do IFAM Campus Maués, disponibilizado para todos os servidores pelo e-mail institucional.

De acordo com Silva et al. (2020) as medidas de distanciamento social, cujo termo se
refere a esforcos que visam a diminuir ou interromper a cadeia de transmissdo da doenga pelo
distanciamento fisico entre individuos que possam estar infectados e os saudaveis, além de

proteger aqueles individuos em risco de desenvolver a forma grave da doenca.
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Figura 5: Aplicacéo presencial do Questionario e Teste Financeiro.

Fonte: Acervo pessoal (2020).

Esse instrumento ja havia sido previamente testado com alunos de idades entre 14 e
17 anos, das turmas de 1° ano dos Cursos Técnicos em Eletrotécnica (30 alunos) e Mecénica
(20 alunos) Integrados ao Ensino Médio do IFAM Campus Manaus Centro, em agosto de

2019, conforme as Figuras 6 e 7, a seguir:

Figura 6: Alunos da turma de Eletrotécnica respondendo ao pré-teste do questionério.

. ,2 , ¢ .- _ =
Fonte: Acervo pessoal (2019).
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g 5
Fonte: Acervo pessoal (2019).

Por meio do Questionario 01 - Diagndstico inicial e do teste financeiro obtivemos
informacdes a respeito dos temas de Educacgdo Financeira de maior interesse dos alunos. Além
de obtermos uma base sobre os conhecimentos prévios que eles ja tinham de educacdo
financeira, mesmo que empiricos, e pudemos alinhar a organizacdo dos contetdos do
procedimento metodoldgico das aulas e atividades a serem realizadas com o0s objetivos de
aprendizagem, bem como os roteiros de aprendizagem mais adequados para promover a

melhor experiéncia de ensino-aprendizado aos alunos.

Baseados nessas informacGes, nas orientagdes para a Educacdo Financeira nas
Escolas da ENEF (2017), no Guia pratico para a implementacdo da BNCC (2018), no PPC do
Curso Técnico em Administragdo Integrado ao Ensino Médio do IFAM Campus Maués
(2020), bem como nas obras de Dana (2017), Kiyosaki (2017), Varoufakis (2015) e Domingos
(2013), como referéncias para o conteldo de Educagdo Financeira, estruturamos o conteudo
do nosso Procedimento Metodoldgico Sequencial em modulos, nos quais utilizamos aulas
expositivas e roteiros de aprendizagem, bem como o trabalho de Farias (2019) para nos

auxiliar o processo de elaboracéo.

As aulas expositivas dialogadas foram realizadas com o objetivo de propiciar o
embasamento tedrico necessario sobre o conteudo de educagédo financeira que contemplaram

as seguintes tematicas:
Modulol: Fundamentos do planejamento financeiro.

Modulo 2: Pregos e valores.
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Madulo 3: Dinheiro, dividas e a origem do crédito.
Madulo 4: O Mercado financeiro.

Optamos por elaborar uma proposta didatica adequada para o processo de
intervencdo. De acordo com Lima e Marques (2019) o planejamento € a etapa mais
importante da elaboracdo da proposta didatica, pois é o0 momento em que as ideias serdo

organizadas para serem posteriormente executadas em sala de aula.

Entdo, considerando o momento diferenciado que vivemos devido a pandemia de
COVID 19, consideramos no nosso planejamento os protocolos de seguranca exigidos pelo
ministério da salde, e organizamos 0S encontros presenciais com um numero reduzido de
alunos, no maximo 10 alunos em cada encontro, utilizando mascara e mantendo uma distancia
segura de 1,50 metros entre as carteiras. Conforme os Protocolos Sanitarios da cidade de Sao
Paulo (2020) sdo possiveis realizar atividades presenciais desde que com um namero reduzido
de alunos, além de manter uma distancia de pelo menos 1,5 metro entre todos os presentes na
escola, aumentar o espacamento das mesas (pelo menos 1,5 metro entre as mesas), escalonar

intervalos e horarios das refeigoes.

Para atender as ocorréncias de duvidas nos exercicios propostos, recebemos os
feedbacks dos alunos e mesmo para mantermos um meio de comunicagdo constante com eles,
criamos um grupo de Whatsapp com o pesquisador e todos os alunos participantes da

pesquisa. Assim, o pesquisador ficou a disposicdo deles durante todo o periodo de intervencéo.

Nos encontros presenciais também ocorreram testes do jogo financeiro:
“Equilibrando o or¢camento”, nos quais os alunos puderam fazer suas sugestdes, solicitar

alteracoes e etc.

O Metodo que utilizamos para selecionar os temas abordados em cada modulo da
proposta didatica foi o seguinte: Levantamos os objetivos da ENEF (Dimensdo Espacial e
Temporal), citados no documento “Orienta¢Ges para Educacio Financeira nas Escolas” (2017),
bem como os contetdos sugeridos para serem abordados para desenvolver a vida financeira
dos estudantes tanto no ambito individual como social, como por exemplo, esta especificado

no Quadro 3, a sequir:
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Quadro 3: Exemplo de um objetivo e um contetido para a Educacéo Financeira descritos nas
orientacdes para escolas da ENEF.

Orientacéo para Educacéo Financeira nas Escolas

Objetivo ENEF: Ensinar a Planejar a curto, medio e longo prazo.

Conteudo sugerido pela ENEF: Equilibrio da vida financeira.

Fonte: Elaboracéo propria, retirado do documento da ENEF (2017).

A partir da selecdo dos objetivos e conteido de acordo com a orientacdo da ENEF,
voltamos para a BNCC (2018) e verificamos uma &rea de conhecimento na qual esse objetivo
e conteudos pudessem ser abordados de maneira a contribuir com os contetidos dessa area de
conhecimento, com as competéncias e habilidades a serem desenvolvidas no itinerario do

Ensino Médio, como por exemplo, esta exposto no Quadro 4, a seguir:

Quadro 4: Exemplo de uma &rea de conhecimento, uma competéncia e uma habilidade exigidas para
o curriculo do Ensino Médio pela BNCC.

Base Nacional Comum Curricular —- BNCC Ensino Médio

Area de conhecimento: Matematica e suas tecnologias

Competéncia 2

Habilidade Especifica- EM13MAT203

Fonte: Elaboragdo propria, retirado da BNCC (2018).

A area de conhecimento, de acordo com a etapa do Ensino Médio da BNCC (2018), é
designagdo de cada ramo do conhecimento a ser abordado pelo agrupamento dos
componentes curriculares. Na area de Matematica e suas Tecnologias, que selecionamos, 0s
estudantes devem utilizar conceitos, procedimentos e estratégias ndo apenas para resolver
problemas, mas também para formula-los, descrever dados, selecionar modelos matematicos e
desenvolver o pensamento computacional, por meio da utilizacdo de diferentes recursos da

area.

Ja as competéncias sdo as articuladoras do conhecimento tedrico com a pratica. A
mobilizacdo das habilidades e da capacidade de formular solucGes para problemas reais. A
Competéncia especifica 2, que selecionamos, visa articular conhecimentos matematicos ao
propor e/ou participar de acOes para investigar desafios do mundo contemporéneo e tomar

decisdes éticas e socialmente responsaveis, com base na analise de problemas de urgéncia
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social, como os voltados a situacdes de saude, sustentabilidade, das implicagcdes da tecnologia
no mundo do trabalho, entre outros, recorrendo a conceitos, procedimentos e linguagens

préprios da Matematica.

As habilidades na BNCC sédo aptidfes desenvolvidas em cada etapa de ensino que
promoverdo 0s conhecimentos necessarios para o desenvolvimento de cada competéncia. A
Habilidade EM13MAT?203, que selecionamos, ao adquirir essa habilidade, o aluno sera capaz
de planejar e executar acdes envolvendo a criacdo e a utilizacdo de aplicativos, jogos (digitais
ou ndo), planilhas para o controle de orcamento familiar, simuladores de célculos de juros

compostos, dentre outros, para aplicar conceitos matematicos e tomar decisdes.

Depois de selecionarmos a area de conhecimento, a competéncia e habilidade a ser
desenvolvida de acordo com as orientagfes da BNCC (2018), passamos ao PPC do Curso
Técnico em Administracdo Integrado ao Ensino Médio do IFAM Campus Maués (2020) e
dentre as ementas das disciplinas, selecionamos disciplinas do nucleo basico e do nucleo
tecnoldgico, com contetidos que trabalhamos de forma interdisciplinar, conforme Quadro 5, a
seguir:

Quadro 5: Exemplo de um componente curricular da ementa do Curso Técnico em Administracdo
Integrado ao Ensino Médio

CURSO TECNICO EM ADMINISTRACAO INTEGRADO AO ENSINO MEDIO

Componente Curricular: Teoria Geral da Administracéo

Nucleo: Tecnolégico

Ementa: O papel do Administrador nas organizacgdes

Descricdo do contetido: Planejamento estratégico e Analise SWOT.

Fonte: Elaboracdo propria, retirado do PPC do Curso Técnico em Administracdo na forma Integrado
do IFAM Campus Maués (2020).

Como podemos notar, os objetivos da ENEF podem ser alcangados ao mesmo tempo
em que os alunos desenvolvem as competéncias e habilidades exigidas pela BNCC e o
contetdo sobre planejamento e orcamento também pode ser harmonizado com o conteudo da
disciplina do nucleo tecnologico: Teoria Geral da Administracdo. Visando a possibilidade de
alinhar os conhecimentos de forma interdisciplinar e alcancar os objetivos propostos, tanto
pela ENEF quanto pela BNCC, elencamos, por exemplo, o primeiro médulo da nossa
estratégia didatica: Fundamentos do planejamento Financeiro.
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Os mddulos seguintes, quais sejam: 2, 3 e 4, foram elencados utilizando 0 mesmo

método.

Dessa forma, os 4 temas norteadores da nossa estratégia foram elencados de acordo

com o esquema da Figura 8 abaixo:

Figura 8: Esquema de levantamento dos temas dos mddulos do procedimento metodologico
sequencial.

ENEF BNCC PPC Proposta
Objetivo /A d GrpliestnEe Disciplinas do Nticleo Didatica
Basico ou Tecnologico

Conteudosugerido Competencia Especifica Ementa Tema do
modulo.

Habilidade Interdisciplinaridade

Fonte: Elaboragéo propria.

Tendo claros os temas que norteariam o procedimento metodoldgico sequencial,
iniciamos o planejamento das aulas, que ficaram organizadas de maneira sequencial nos

quatro maédulos.

Lemov (2017) diz que as melhores aulas devem ser elaboradas a partir da técnica que
ele intitularda como “comece pelo fim”. Em suma, essa técnica versa sobre planejar os
objetivos que devem ser alcangados em cada aula antes de tudo. O autor relembra que cada
aula é uma pequena parte de uma unidade maior, e deve ser desenvolvida em dire¢do ao

dominio de conceitos e objetivos previamente definidos.

O ponto de partida € o planejamento da unidade, que equivale a planejar uma
sequencia de objetivos, pelo menos um por aula e assim definir a sequéncia légica das aulas

com uma complementando a outra.

[...] Planejamento de unidade significa metodicamente perguntar-se como a aula de
hoje é construida sobre a de ontem e como ela prepara a de amanhd, e como essas
trés aulas se encaixam em uma sequencia maior de objetivos que levam ao dominio
da matéria (LEMOV, 2017, p. 77).

Assim, estabelecemos para cada um dos modulos da proposta didatica um objetivo
de aprendizagem, bem como um resultado esperado da aprendizagem, conforme Quadro 6, a

seguir:
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Quadro 6: Objetivos de Aprendizagem e Resultados Esperados da Aprendizagem.
Organizacéo do Procedimento Objetivos de Aprendizagem Resultados esperados da
Metodoldgico Aprendizagem

Elaborar um orgamento domeéstico
simples e um esquema que

Moo Fundamaniosdo Ao RSSO comonsiaerigaio e s
1 9o prazo. objetivos de vida (curto, médio e
longo prazo)
. Repensar seus habitos de Diferenciar as necessidades dos
Mddulo 2 — Pregos e Valores CONSUMDO. desejos.
. L . Desenvolver a cultura da Diferenciar operagdes de crédito e
MOdl;Igfi _ea'ggeé:gaﬂgl'da € prevencéo evitando o débito, bem como investimento e
g endividamento. poupanca.

Identificar as instituicbes que
compbem o Sistema Financeiro
Nacional.

Mddulo 4 — Mercado Conhecer os agentes que integram
Financeiro no Mercado Financeiro.

Fonte: Elaboracéo propria.

Apesar de a BNCC também fazer sugestbes de objetivos de aprendizagem,
decidimos usar objetivos especificos para a educacao financeira e preferimos gerar 0s nossos
proprios resultados esperados da aprendizagem, para garantir que eles fossem factiveis e
mensuraveis de acordo com a nossa realidade, e considerando também o diagndstico inicial

dos participantes da pesquisa.

Ao todo, tivemos oito encontros presenciais; um encontro inicial para aplicagdo de
questionario; quatro encontros para trabalharmos as aulas expositivas de cada modulo, e trés

encontros pra a feira de jogos financeiros.
2.4.1 Encontro Presencial 1 —01/09/20 - Aplicacéo do questionario inicial.

Utilizamos esse encontro para explicar um pouco mais sobre como seria
desenvolvido o trabalho de pesquisa e qual o papel dos alunos como participantes da pesquisa.
Ap0Os esse primeiro momento, aplicamos 0 Questionario 01 - Diagndstico inicial (ANEXO A)

e 0 Teste Financeiro (ANEXO B), conforme a Figura 9, a seguir:
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Figura 9: Aplicacdo do Questionario e Teste Financeiro.

.

Fonte: Acervo pssoal (2020).

2.4.2 Encontro presencial 2 e 3 — 05/10/20 e 06/10/20 — Aulas expositivas do Mdédulo 1:

Fundamentos do Planejamento Financeiro.

Nesse encontro tivemos no primeiro momento a aula expositiva dialogada do
Modulo 1 — Fundamentos do planejamento financeiro, momento em que seguimos o roteiro
do professor (ANEXO C) desenvolvido especificamente para cada modulo e apresentamos 0s
contetdos necessarios para que 0s alunos pudessem realizar as atividades constantes em seus

proprios roteiros de aprendizagem (ANEXO G).

As aulas foram organizadas com uma ilustracdo inicial, que é a utilizagdo de uma
imagem que acrescente informagdes familiares aos alunos e possa ser relacionada a contetidos
financeiros, para uma abordagem bastante ampla do tema. Utilizamos nessa aula a ilustracéo:
A cigarra e a formiga, que é uma historia sobre preparacdo e planejamento para o futuro, o

mesmo tema que abordariamos na aula, conforme a Figura 10, a seguir.

Figura 10: Aula expositiva presencial do modulo 1.

Fonte: Acervo pessoal (2020).
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Foi aberto o espaco para o debate sobre a ilustracdo, e alguns alunos falaram sobre

como compreendiam a importancia do planejamento nas suas proprias vidas.

Também trabalhamos com um texto intitulado: Gastar tudo no presente? (DANA,
2017) e refletimos a respeito de como as coisas no futuro podem ser diferentes se mudarmos
alguns pequenos habitos de consumo no presente. No mais, apresentamos para os alunos tipos
de orcamento e os elementos que eles precisariam para construir 0s seus proprios orgcamentos

domésticos.

Sempre voltando ao tema principal abordado no texto-chave, falamos sobre os
objetivos de longo, médio e curto prazo, e como fazer uma analise sistematica da sua situacao
financeira atual, pensando nos possiveis ajustes dos recursos disponiveis ao orgamento.
Demonstramos como 0s objetivos se interligam e de que maneira podemos estabelecer
objetivos de curto prazo para atingir os de longo prazo. Os alunos deveriam reproduzir em
seus cadernos o esquema de planejamento interligado, tracando seus proprios objetivos de

curto, médio e longo prazo.

Em seguida, abordamos o planejamento estratégico através da analise SWOT na
atividade interdisciplinar. Os alunos estavam estudando sobre esse tipo de andlise nas aulas da
disciplina “Teoria Geral da Administracdo”, do ndcleo tecnolégico, e puderam fazer uma
aplicagdo pratica do planejamento baseado na analise SWOT que realizaram sobre seus
préprios objetivos de vida, como se estivessem analisando uma empresa e descobrindo seus
pontos fortes e fracos para tracar um planejamento que fosse compativel as suas necessidades.
Nessa atividade, os alunos utilizariam a analise SWOT para identificar suas forcas e fraquezas

quanto ao seu préprio planejamento financeiro.

Na terceira atividade pratica de interdisciplinaridade, os alunos foram desafiados a
fazer um registro de todos 0s seus gastos em uma caderneta durante o periodo de uma semana.
Eles deveriam fazer um registro mais simples de entradas e saidas, utilizando os

conhecimentos obtidos na disciplina “Contabilidade Basica”, também do nucleo tecnoldgico.

Os alunos iniciaram a atividade dizendo o quanto achavam que gastavam durante o
periodo de uma semana e nos fizemos o registro desse valor. Entdo, durante o decorrer da
semana eles registrariam tudo e fariam a comparacédo, se estavam certos ou errados sobre o

quanto estavam realmente gastando.
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A quarta e ultima atividade sugerida foi que os alunos reunissem suas familias em
casa e elaborassem juntamente com eles um or¢camento familiar, seguindo o modelo que foi
apresentado no decorrer da aula. Eles deveriam conversar com seus pais sobre as receitas e
despesas que a familia teria que orcar para o periodo de um més. Eles mesmos ficariam
responsaveis de verificar se todas as despesas fixas e variaveis estavam sendo descritas no
orcamento, bem como verificar se sobraria algum recurso no final do orgamento para ser

destinado a poupanca ou aos investimentos.

ApoOs as atividades praticas constantes no roteiro do aluno (ANEXO G),
apresentamos o jogo financeiro “Equilibrando o or¢amento” para os alunos, apresentando 0s
tipos de carta e suas funcdes no jogo, conforme Figuras 11 e 12, e entdo organizamos grupos
de 04 alunos para jogarem uma partida do jogo, assim eles poderiam ter um primeiro contato

com o jogo, além de dar suas sugestdes para que o jogo fosse melhorado.

Figura 11: Apresentacdo das regras do jogo equilibrando o orgamento.

Fonte: Acervo pessoal (2020).

Figura 12: Apresentacdo das regras do jogo equilibrando o orgamento.
== |
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Fonte: Acervo pessoal (2020).

2.4.3 Encontro virtual 1 e 2 — 19/10/20 e 02/11/20 — Aulas via Whatsapp do médulo 2:

Precos e valores e modulo 3: Dinheiro, divida e a origem do crédito.

Devido a pandemia de COVID 19 ndo pudemos utilizar as dependéncias do IFAM
Campus Maués para 0 encontro presencial das aulas expositivas do modulo 2: Pregos e
Valores e nem do modulo 3: Dinheiro, divida e a origem do crédito, pois nesse periodo as
atividades presenciais estavam suspensas. Desse modo, para darmos continuidade as aulas,
utilizamos o Whatsapp e os roteiros de aprendizagem do Mddulo 2: Precos e Valores do
Professor (ANEXO D) e do aluno (ANEXO H), bem como os roteiros do Modulo 3: Dinheiro,
divida e a origem do crédito do professor (ANEXO E) e do aluno (ANEXO 1),

respectivamente, que foram ferramentas ainda mais essenciais nesse momento.

Em sua esséncia, as aulas via Whatsapp seguiram o mesmo padrdo das aulas
presenciais. Comecamos a aula debatendo a ilustracdo, que nesses modulos foram: O rei
Midas e Robin Hood, respectivamente nos modulos 2 e 3. O proximo topico foi a reflexéo
sobre o texto-chave, que foram: Dois tipos de valores (VAROUFAKIS, 2015) e A mdo do
banqueiro (VAROUFAKIS, 2015), respectivamente. Os alunos ficavam a vontade para

gravarem audios debatendo as tematicas com o pesquisador e 0s demais colegas no grupo.

A proxima etapa era referente ao contetdo especifico para auxiliar na atividade
pratica. O pesquisador preparou alguns slides com o contetdo especifico e orienta¢fes passo a
passo, que foram disponibilizados no grupo de Whatsapp para os alunos. Além disso, para
maior compreensdo e fixacdo desses conteudos, utilizamos videos de um canal sobre
educacdo financeira do Youtube intitulado: Investflix, inclusive o canal pertence ao autor de
alguns dos textos-chave que utilizamos no decorrer dos médulos, o professor de financas da

FGV — Fundagdo Getulio Vargas: Professor Dr. Samy Dana.

No modulo 2: Precos e valores o trabalho interdisciplinar foi ligado as disciplinas
Geografia e Introducdo a Economia, a primeira do nicleo basico e a segunda do ndcleo
tecnoldgico. Nas aulas de Geografia, os estudantes estavam aprendendo sobre as maiores
potencias econdmicas mundiais, sobre suas caracteristicas e localizacdo geograficas e quais 0s

principais produtos e servicos ofertados por cada uma dessas economias.

Nas aulas de Introducdo a Economia estavam sendo trabalhados os conceitos de bens
de Veblen — Itens de luxo e bens de Giffen — Bens de consumo hasico, considerados inferiores
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por serem mais baratos. Por isso, aproveitamos esse gancho para unir 0s conceitos vistos nas
duas disciplinas a educacéo financeira e solicitarmos que os alunos levantassem também as
desigualdades de cada uma das maiores economias da atualidade. Para essa atividade
preparamos um mapa com a localizacdo geografica das maiores empresas e marcas famosas

até o ano de 2019 e os alunos deveriam escolher uma delas para se aprofundarem.

Por estarmos tratando de empresas e marcas mundialmente famosas, também
levantamos a questdo do consumismo e o problema quanto a adquirir bens dessas referidas
empresas/marcas, s6 pelo prazer de usar a marca. Outro tépico que discutimos foi sobre o

poder e influéncia da propaganda para incentivar atitudes consumistas nas pessoas.

Em especial, no Mddulo 2, foi solicitado que os alunos assistissem a alguns trechos
selecionados do filme: “Os delirios de consumo de Becky Bloom” (2009), para que pudessem

refletir sobre os habitos de consumo da personagem principal.

No médulo 3: Dinheiro, divida e a origem do crédito, o trabalho interdisciplinar foi
feito junto a disciplina Historia e Introdugdo a Economia, do nicleo basico e do ndcleo
tecnoldgico respectivamente. Em historia, os estudantes estavam aprendendo sobre os
governos militares do periodo da ditadura, e sobre o periodo do movimento Diretas ja, o qual
desencadeou no processo eleitoral democratico que vivenciamos hoje. Em paralelo, em
Introducdo & economia, 0s estudantes viram que esses periodos foram os de maior inflacdo
vivenciados no nosso pais e sobre os planos econémicos utilizados para tentar refrear a
inflacdo. Utilizamos esses conhecimentos para recapitularmos com os alunos sobre o fluxo do

dinheiro em cada periodo de cada plano econdmico e sobre o poder da inflacao.

Também fizemos uma atividade pratica referente a comparacgao entre financiamento
de imovel e aluguel e perguntamos aos estudantes qual opcéo lhes parecia uma escolha mais

vantajosa.

2.4.4 Encontro presencial 4 e 5 — 16/11/20 e 17/11/20 — Aulas expositivas do mddulo 4:

Mercado Financeiro e teste do jogo financeiro: Equilibrando o orgamento.

Nesse encontro tivemos a aula expositiva dialogada do Mddulo 4 — Mercado
Financeiro, seguindo os roteiros de aprendizagem do professor (ANEXO F) e do aluno

(ANEXO J), conforme ilustra a Figura 13, a seguir:
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Figura 13: Aula expositiva presencial do modulo 4.

@O 50N chrers

Fonte: Acervo pessoal (2020).
A aula expositiva dialogada foi construida com a mesma estrutura das demais,

contendo uma ilustracdo inicial e um texto-chave para iniciar a abordagem do tema principal.

Ailustracéo foi: A lei de Murph e o texto: Eu investidor? (DANA, 2017), respectivamente.

O conteldo dessa aula foi voltado as instituicdes que compdem o Sistema Financeiro
Nacional como o Conselho Monetario Nacional — CMN, o Banco Central do Brasil — Bacen, a
CVM - Comissdo de Valores Mobiliarios, dentre outros e suas respectivas funcdes para o
funcionamento do sistema financeiro brasileiro. Também falamos sobre os produtos
financeiros e os diversos tipos de investimentos de renda fixa como: Tesouro direto, CDB,
CDI, LCI/LCA. Também abordamos investimentos de renda varidvel como agdes, ETFs e
Fundos de investimentos, por tanto, para a atividade pratica dessa aula, utilizamos um
simulador de investimentos e a apresentamos plataformas virtuais de algumas corretoras que

oferecem servigo de corretagem gratuito (Easynvest e Clear corretora).

A atividade interdisciplinar foi elaborada para trabalhar os conhecimentos das
disciplinas Matemética e Contabilidade Bésica, do nucleo basico e do ndcleo tecnolégico
respectivamente. Os estudantes iriam fazer uma simulacdo, cada um deles faria um
investimento ficticio de algum valor que conseguissem poupar dos orcamentos feitos com a
familia no Modulo 1. Eles iriam “poupar” o valor ficticio cortando/reduzindo algum item de
seus orcamentos. Os valores variam entre R$ 50,00, R$ 100,00 até R$ 300,00. Dependendo
do valor ficticio que conseguiram poupar para investir no tipo de investimento que
escolhessem, quer fosse renda fixa ou variavel, os estudantes deveriam entdo fazer os calculos
dos rendimentos oferecidos no tipo de investimento escolhido, para a retirada em 1 ano, 5

anos e 10 anos.
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Apos a atividade pratica do roteiro de aprendizagem do Modulo 4 (ANEXO J)
novamente reunimos os alunos em grupos para mais uma partida do jogo: Equilibrando o
orcamento. Dessa vez, ja haviamos recebido algumas sugestdes dos alunos e aplicado
algumas modificacbes no jogo. Uma dessas observacfes foi quanto a quantidade de itens no
orcamento de cada jogador, que foi reduzida de 08 para 05 itens, o que também afetou a

duracdo das partidas, tornando-as mais rapidas e dindmicas.

2.4.5 Encontro presencial 6, 7 e 8 — 07, 09 e 11/12/20 — Feira de jogos financeiros:

Avaliacao do jogo “Equilibrando o or¢camento”.

Para a concluséo das atividades de intervencdo com os alunos elaboramos uma Feira
de Jogos Financeiros, que concluiram as atividades praticas das aulas de cada um dos 4
maodulos do procedimento metodologico sequencial. Essa feira também nos possibilitou fazer
a avaliacdo do Jogo Financeiro: “Equilibrando o Org¢amento”, o produto educacional

desenvolvido no decorrer do trabalho de pesquisa com os estudantes.

Devido a situagdo de pandemia vivenciada foi necessario realizar as atividades da
Feira de jogos financeiros em 3 dias para atendermos os grupos reduzidos de alunos seguindo
as orientacdes de distanciamento social do ministério da satde. A Feira ocorreu nos dias 6, 7 e
8 de dezembro de 2020 e no total, 20 alunos participaram: 10, 08 e 02 alunos a cada dia,

respectivamente.

Para a realizacdo da feira, levamos em consideracdo toda a teoria dos assuntos de
educacdo financeira que abordamos nas aulas e elencamos 4 jogos financeiros que em suas
dindmicas de jogo tratavam as mesmas tematicas estudadas e se relacionariam com o

contetdo aprendido em cada médulo.

Os jogos utilizados foram o0s seguintes, organizados com 0S Seus respectivos

modulos, como no Quadro 7, a seguir:
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Quadro 7: Relacdo entre os mddulos do procedimento metodologico e os jogos financeiros.

Conteudo de Educacéo Financeira Jogo Financeiro
Modulo 1 — Fundamentos do Planejamento Jogo: “Equilibrando o orgamento” (Produto Educacional -
Financeiro PPGET).
Mddulo 2 — Pregos e Valores Jogo: Monopoly (Hasbro)
Médulo 3 — Dinheiro, divida e a origem do crédito. Jogo: Banco Imobiliario (Estrela)
Mddulo 4 — Mercado Financeiro Jogo: Wall Street (Grow)

Fonte: Elaboragdo propria.

Além do produto educacional que estavamos avaliando, decidimos utilizar na Feira
também outros jogos financeiros ja conhecidos e utilizados pelos alunos para que eles
tivessem um padrédo de comparagdo ao analisar o jogo desenvolvido na pesquisa intitulado
“Equilibrando o orcamento”. Muitos dos alunos ja conheciam e jogavam esses jogos
financeiros tradicionais, como, por exemplo, 0 mais popular entre eles: o0 Banco Imobiliario
(Estrela). No entanto, pela primeira vez, eles estavam percebendo como esses jogos poderiam
ser utilizados como ferramentas educacionais para fortalecer a fixacdo dos conteudos e

conhecimentos financeiros que eles haviam obtido através das aulas dos modulos anteriores.

Os proprios alunos ficaram surpresos ao perceber como eles conseguiam aplicar 0s
conceitos na pratica, durante as partidas, e elaborar estratégias de jogo melhores e mais
sofisticadas, utilizando o conhecimento de conceitos de educacdo financeira que haviam

adquirido.

A escolha de cada jogo utilizado na Feira de Jogos Financeiros esta relacionada a
dindmica de jogo de cada um deles e as habilidades e conhecimentos financeiros necessarios
para joga-los, que se relacionavam com as habilidades que esperavamos como resultados de
aprendizagem dos alunos nos modulos do procedimento metodol6égico sequencial. Por
exemplo, o jogo “Equilibrando o or¢amento”, que € o nosso produto educacional, ¢ um jogo
financeiro baseado na organizacdo de um orcamento domeéstico, atraves do equilibro de
despesas fixas, despesas variaveis, investimento e poupanca. Por isso, encaixa-se
perfeitamente a tematica apresentada durante o Modulo 1 — Planejamento Financeiro. A
Figura 14, a seguir, ilustra alguns alunos jogando o jogo “Equilibrando o orgamento” durante

a Feira de Jogos Financeiros:
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Figura 14: Grupo de alunos jogando o jogo “Equilibran
N

do o orgamento” na Feira de jogos financeiros.

Fonte: Acervo pessoal (2020).

Por sua vez, o jogo “Monopoly” apresenta um tabuleiro cheio de op¢des de compra e
venda de imdveis e empresas, mas nesse jogo o preco dos imdveis ndo € a Unica coisa que
importa. Dependendo do decorrer da partida, cada imdvel e empresa pode ser mais valiosos
que os demais, mesmo que seu preco no tabuleiro tenha sido baixo no inicio do jogo. Além
disso, cada jogador tem a ambicdo de ter o monopdlio de todas as empresas e imadveis
representados no tabuleiro do jogo e esse é o objetivo principal do jogo, que acaba sendo
trabalhoso de se conseguir. Por apresentar fortemente a diferenciacéo entre prego e valor, esse
jogo encaixa-se perfeitamente ao contelido abordado no Mddulo 2 — Precos e Valores. A
Figura 15, a seguir, ilustra alguns alunos jogando o jogo “Monopoly” durante a Feira de Jogos

Financeiros:

Figura 15: Grupo de alunos jogando o jogo “Monopoly” durante a Feira de jogos financeiros.

Fonte: Acervo pessoal (2020).

O jogo “Banco imobiliario” ¢ sem duvida o jogo financeiro tradicional mais famoso

ndo apenas entre os alunos participantes da pesquisa, mas em todo o Brasil. Sua aplicacdo
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COMO um recurso para 0 ensino matematica e financas ndo é nenhuma novidade, como, por
exemplo, os trabalhos de Oliveira e Torisu (2016); Medeiros e Diogenes (2018), Calegari et
al. (2019) entre outros. O jogo apresenta um tabuleiro com op¢bes de compra, venda e
aluguéis de terrenos e permite que os jogadores formulem uma estratégia de compra e venda
para conseguirem comprar grandes areas e assim construir casas e prédios. Por possuir um
banco dentro da estrutura do jogo que permite ao jogador tomar empréstimos, hipotecar seus
bens e etc,; esse jogo é ideal para retomar os assuntos abordados no Médulo 3 — Dinheiro,
divida e a origem do crédito. A Figura 16, a seguir, ilustra alguns alunos jogando o jogo

“Banco imobilidrio” durante a Feira de Jogos Financeiros:

Figura 16: Grupo de alunos jogando o jogo “Banco imobilidrio” durante a Feira de jogos financeiros.

£
Fonte: Acervo pessoall(2020>)i. -

Finalmente, o Jogo “Wall Street” é um jogo financeiro que simula a experiéncia de
operar em uma bolsa de valores real. Apresenta uma estrutura que permite que os jogadores
comprem e vendam ac¢des, facam previsdes de mercado e definam a melhor estratégia para 0s
seus investimentos. Relacionado a tematica que estudamos no Modulo 4 — Mercado
Financeiro, esse jogo possibilitou para os alunos uma forma de experimentarem a sensagao de
fazer investimentos em uma bolsa de valores, sem que Seja necessario correr nenhum risco
financeiro real. A Figura 17, a seguir, ilustra alguns alunos jogando o jogo “Wall Street”

durante a Feira de Jogos Financeiros:
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Figura 17: Grupo de alunos jogando o jogo “Wall Street” durante a Feira de jogos financeiros.

ﬁ.:l P

Fonte: Acervo pessoal (2020).

A relagdo com os conteddos de Educacdo Financeira, as habilidades que
esperavamos que fossem desenvolvidas, bem como a afinidade dos participantes da pesquisa
com os jogos financeiros tradicionais, tanto nas versdes de tabuleiro como as virtuais,
serviram de inspiracdo para a constru¢do do nosso produto educacional e da nossa estratégia
didatica sequencial. Por meio da Feira de jogos financeiros, observamos que as performances
dos alunos ao jogar esses jogos se desenvolveram e que eles puderam colocar em préatica 0s

novos conhecimentos que obtiveram com facilidade durante as partidas.
2.5 Tratamento e andlise dos dados: Organizando-os para compreendé-los.

A analise dos dados coletados foi realizada utilizando procedimentos de analise de

contetdo segundo Bardin (2016). De acordo com a autora, esse tipo de andlise trata-se de um:

Conjunto de técnicas de andlise das comunicacfes visando obter, por procedimentos
sisteméticos e objetivos de descricdo do conteldo das mensagens, indicadores
(quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as
condi¢Bes de produgdo/recepcao (variaveis inferidas) destas mensagens (BARDIN,
2016, p. 42).

O percurso adotado para esse tipo de analise tem como ponto central a criacdo de

categorias de analise.

Diante disso, 0 método da referida analise esta dividido em trés etapas: Pré Analise,
Exploracdo do material e Tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacdo (BARDIN,
2016).

Iniciamos pela leitura flutuante do material coletado, buscando sistematizar as ideias
e obter uma compreensdo geral do assunto. A partir dessa etapa, iniciamos a fase de
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organizagdo dos materiais e selecdo das falas e trechos dos documentos coletados que
servissem para interpretacdo das informacgdes. Para que o trabalho fosse feito de maneira
organizada, nds separamos 0s materiais coletados em grupos: Grupo 01: OrientacGes da ENEF,
BNCC para o Ensino Médio, PPC do Curso e Projeto Politico-Pedagdgico da Instituicdo.
Grupo 02: Entrevistas com os alunos, Teste Financeiro e Respostas das atividades dos
Roteiros de Aprendizagem utilizados no procedimento metodolégico. Grupo 03:
Questionarios 01 — Diagnostico e Questionario 02 — Produto Educacional, aplicados durante a

intervencéo.

E importante destacar que a escolha dos dados a serem analisados, obedeceu as
seguintes regras: Exaustividade, Representatividade, Pertinéncia e Homogeneidade (BARDIN,
2016).

Utilizando os materiais organizados como descrito acima, conseguimos comecar a
fase de Exploracdo do material e confronta-los com as nossas hipoteses iniciais de pesquisa,
quais sejam: Os documentos norteadores do ensino na instituicdo pesquisada estdo
englobando contetdos de Educacdo Financeira? Os estudantes do Curso Técnico em
Administracdo Integrado ao Ensino Médio tem familiaridade com os conhecimentos
relacionados a Educacdo Financeira? Quais 0s recursos que estdo sendo utilizados para
melhorar ou mesmo facilitar o ensino-aprendizagem de educacgdo financeira nessa instituicao?
Apos as respostas obtidas, alinhar ao nosso principal objetivo de pesquisa: Elaborar um
recurso didatico para o ensino-aprendizado de educacdo financeira para 0s alunos do curso

Técnico de Nivel Médio na forma integrada.

Levantamos entdo os nossos indices e indicadores para a formulacao de categorias de
analise. Fizemos operagdes de codificacdo, considerando recortes dos textos, para, por fim,
organiza-los em unidades tematicas. Tomamos todo o material manuscrito das entrevistas com
os alunos e decidimos fazer a classificacdo até chegar a categorizacao por unidades tematicas.
Comegamos a observar as palavras, termos, temas e assuntos inerentes a Educacao Financeira
que foram mais abordados por eles em suas falas e os agrupamos em unidades de registro,

unidades de contexto e unidades simbélicas.

Identificamos nos trechos das entrevistas as palavras-chaves, entdo fizemos resumo
da ideia e do contexto abordado em cada paragrafo para realizar a primeira categorizacdo em

unidades tematicas.
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Na terceira etapa da analise, que é a fase de interpretacdo dos dados, que por sua vez
consiste em capitar os contetdos manifestos e latentes no material coletado, de acordo com
Bardin (2016), por meio desse processo indutivo e inferencial, nés procuramos ndo apenas
compreender o sentido da fala dos entrevistados, mas também buscar outras informacdes e
significacOes que vao além daquilo que foi dito e fazer uma descrigéo analitica da fala de cada
um deles. Realizamos entdo uma analise comparativa por justaposi¢do das categorias, para

avaliar os aspectos semelhantes concebidos como diferentes e vice-versa.

Por fim, elaboramos uma categorizacdo final a ser utilizada para analise dos dados,
considerando o referencial tedrico e os objetivos da pesquisa. A inferéncia e interpretacdo dos
dados foram realizadas de maneira a mostrar ideias comuns e contradigdes entre as categorias
analisadas, buscando uma compreensdo mais ampla das demandas e fatos apresentados, por

tanto escolhemos trabalhar com a categorizacdo por semantica.

Apos exaustivo trabalho, ao todo, nés levantamos cinco categorias: Planejamento,

Valores, O crédito; Investidor e a Importancia da Educacdo Financeira, conforme Quadro 8, a

seguir:
Quadro 8: Exemplo de parte do trabalho de codifica¢do para a criagdo das Categorias elencadas por
semantica
Unidades de Registro | Unidades de Contexto (Sentido) Enumeragdo | Categorias
(Palavras, trechos, frases) (frequéncia)
“[...] alinhar os planos [...] me Planejamento individual Intensa Planejamento
planejar [...]”
“[...] somei meus gastos dirios Registro das despesas Ponderada
L.
“[...] orgamento com a familia
[...] a gente ndo tinha nenhum Elaboracgdo de orcamento familiar Ponderada
planejamento [...]”
“[....Jrecebe e ja tem que pagar Problemas de planejamento financeiro familiar Ponderada
um monte de conta [...] ai vai
virando uma bola de neve [...]”
“[...] a gente achava que o O dinheiro e a ligagdo com o sentimento de Intensa Precos, Valores e
dinheiro traz felicidade [...] Tem felicidade. consumismo
coisas que ndo vale a pena
colocar prego [...]”
“[...] Eu gosto de comprar![...]” Cultura consumista Intensa
“[...] marcas mais famosas,
achei interessante ver sobre as Marcas e precos praticados no mercado Ponderada
marcas de celular [...]”
“[...] sempre achei que as
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propagandas influenciam muito
[..]”
“[...] em lugares onde a
economia é tida como muito

desenvolvida a desigualdade

ainda é muito grande [...]”

“[...] e ¢ até barato, tipo o
tesouro direto [...]”
“eu gostei da experiéncia de
abrir a conta na corretora/...]”
“0O meu perfil é arrojado, pois
gosto de assumir riscos [...]”
“nunca tinha pensado em
investir o meu dinheiro [...] mas
agora acho que todo mundo

deveria investir [...]”

Influencia da propaganda

Desigualdade

Investimentos: Tesouro direto

Conta em corretora

Perfil de Investidor

Descobrir-se como um investidor

Ponderada

Intensa

Intensa

Ponderada

Intensa

Ponderada

Investidores e
Investimentos




sobre 0s assuntos

financeiros]...]”

Fonte: Elaboracéo propria.

2.6 Resultados: Compreenséo do processo

O periodo de intervencdo foi uma etapa muito importante em todo o trabalho de
pesquisa, pois foi quando tivemos acesso as opinides e percepcBes dos estudantes
participantes da pesquisa. Através das participagdes nas atividades, dos questionarios e das
entrevistas obtivemos suas respostas quanto a visao que eles tém sobre o processo de ensino
aprendizado de educagdo financeira no Ensino Médio Integrado — EMI e também ouvimos
suas sugestdes para desenvolver um recurso educacional capaz de contribuir com esse

processo.

A seguir elencamos algumas das respostas dos alunos as entrevistas que foram feitas
ao final de cada um dos 4 modulos, envolvendo a importancia da educacéo financeira e o seu

ensino nas escolas.

2.6.1 Os estudantes do Curso Técnico em Administracdo Integrado ao Ensino Médio do

IFAM Campus Maués expressam suas opinides sobre a importancia do Planejamento

Durante o periodo de intervencdo, o qual foi vivenciado juntamente com o0s
estudantes participantes da pesquisa a aplicacdo do procedimento metodolégico abordando os
conceitos fundamentais da Educacdo Financeira, no Modulo 1, tivemos o tema: Planejamento
Financeiro. Nesse mddulo trouxemos os conceitos de planejamento de curto, médio e longo

prazo, além das orientacdes da elaboracdo de orcamento pessoal e doméstico.

De maneira integrada, também abordamos um importante tema da disciplina Teoria
Geral da Administracdo, que é a analise SWOT, que estava sendo estudada pelos alunos

durante o periodo em que aplicavamos o Mdédulo 1.

Em uma das atividades propostas no Roteiro de Aprendizagem do modulo 1 -
ANEXO E, os alunos utilizariam a analise SWOT para identificar suas forcas e fraguezas
quanto ao seu proprio planejamento financeiro. Sobre a experiéncia dos alunos nessa
atividade, destacamos os seguintes fragmentos:

“Eu nunca tinha pensado que d& pra alinhar os planos (planejamento de curto, médio
e longo prazo). Eu até pensava em me planejar para o futuro, mas nunca tinha

parado para pensar que algo que eu faco agora pode afetar tudo. Acho que isso muda
toda a nossa forma de pensar. Quando eu fiz a minha anélise (analise SWOT
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proposta no exercicio), eu percebi que eu queria varias coisas, mas que eu ndo tinha
nenhum plano pra conseguir essas coisas que eu queria.” (Estudante 01).

“Eu ndo conhecia essa estratégia de alinhar os planejamentos de curto, médio e
longo prazo. No curso de ADM (administragdo) a gente sempre estuda sobre
planejamento, mas acaba ndo aplicando na nossa vida. Mas como a gente viu aqui 0
planejamento é muito importante.” (Estudante 02).

“Quando eu pensava em planejamento para o futuro eu ja achava que era algo
bastante complexo, que eu ndo seria capaz de fazer sozinha. E agora eu acho que eu
consigo sim, fazer um bom planejamento.” (Estudante 05).

Destaca-se a importancia de um método de organizacdo e planejamento financeiro
que permita ter uma vida financeira saudavel para alcancar seus objetivos e aspiracdes. De

acordo com Cerbasi (2016):

Quais sdo seus objetivos? Quanto de sua renda vocé planeja poupar ou investir? Em
quanto tempo ira se aposentar? Muitos tém dificuldade de responder essas questdes.
N&o importa o tamanho de sua ambicdo, ndo importa o quanto vocé pretende se
esforcar para atingir seus objetivos. Os meios de atingi-los precisam estar
claramente definidos (CERBASI, 2016, p. 62 e 63).

Outro tema quanto a organizacdo financeira que foi abordado no mdédulo 1
corresponde a elaboracdo dos orcamentos pessoal e domestico. Para trabalharmos o
orcamento pessoal, incentivamos os estudantes a fazerem uma estimativa de quanto eles
achavam que gastavam durante uma semana e confrontamos essa estimativa com o registro
real, feito por eles mesmos, de todos os seus gastos em uma caderneta durante 0 mesmo
periodo. Alguns deles relataram que tiveram dificuldade em cumprir a tarefa a risca, pois se

esqueciam de fazé-lo ou por acharem um pouco mondtono terem que registrar tudo.

Porém, varios resultados foram diferentes do que eles esperavam. Alguns que
acreditavam que gastavam valores inferiores a R$20,00 e R$ 50,00 por semana, se viram

gastando até o dobro disso.

“A atividade de registrar todos os gastos do dia na caderneta foi a mais trabalhosa de
fazer, porque a gente ndo esta acostumado a ficar anotando tudo. As vezes eu
esquecia de anotar e gastava o dinheiro, ai quando eu lembrava, ia 14 anotar.”
(Estudante 02).

“Nao gosto de ficar anotando os gastos, pra mim parece desperdicio de tempo. Mas
eu percebi que eu achava que gastava menos do que eu gasto, entdo mesmo sendo
uma atividade que eu nao gosto, eu vou tentar fazer isso de agora em diante.”
(Estudante 03).

“Acho que um dos momentos mais marcantes pra mim foi aquela atividade da
caderneta. Quando eu somei 0s meus gastos diarios eu fiquei tipo: O que?! Eu nunca
imaginaria (risos). Eu sempre comprei merenda, sanduiche de noite de vez em
quando e eu achava mesmo que ndo passava de R$ 50,00 por semana. Pelo menos
agora eu sei para onde o meu dinheiro esta indo!” (Estudante 05).
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Para abordarmos o orcamento doméstico, procuramos atrelar a assuntos que estavam
sendo ministrados na disciplina Contabilidade Bésica. Os estudantes estavam aprendendo
conceitos de balango patrimonial, aprendendo a identificar os bens ativos e Passivos. Por isso,
ao ensina-los a elaborar um modelo de orcamento simplificado para as atender as
necessidades de sua familia, também os orientamos a classificar as entradas e saidas do
orcamento, bem como os bens da sua familia em Ativos e Passivos. Para essa atividade,
pedimos que quando eles estivessem em casa, eles tentassem se reunir com seus familiares e

pedissem que eles os ajudassem a elaborar seus or¢amentos.

“Eu nunca tinha feito orcamento com a minha familia. Foi uma boa experiéncia
poder fazer isso com eles.” (Estudante 01).

“A minha familia ndo faz orgamento doméstico, entdo fazer essa atividade com eles
foi uma experiéncia bem diferente. Nés ja tivemos muito problema financeiro,
principalmente quando o meu pai ficou sem trabalhar. Ele ficou desempregado uns
dois anos e sé a minha mée e a minha avo que sustentaram a casa. A minha mae é
diarista e a minha avé é aposentada. Como tem muita gente 14 em casa o dinheiro
delas ndo dava pra muita coisa, a minha mée comprava a comida € a minha avo
pagava as contas de dgua, de luz e alguma outra coisa que aparecia.” (Estudante 03).

“Eu gostei muito da atividade de fazer o orcamento junto com a familia. Eu escolhi
0 curso de Administracao pra tentar ajudar a minha familia. Eu queria aprender essas
coisas, porque eu sempre achei que a gente ndo tinha nenhum planejamento,
nenhuma organizacao sabe? Ai eu sempre achei que devia ser diferente. E agora isso
tudo que eu aprendi aqui eu posso ensinar pra eles esse planejamento que a gente
tanto precisa.” (Estudante 04).

O orcamento é uma ferramenta indispensavel para quem deseja se organizar
financeiramente. Segundo Dana (2017, p.) “[...] se o orcamento pode parecer meio chato de
preparar e acompanhar, ele também tem méritos e os principais sdo: 1) Ele ndo é tao dificil

assim de fazer; e 2) Funciona. Funciona muito bem”.

Ao final do modulo 1 perguntamos aos alunos qual a importancia que eles atribuiam
ao planejamento e organizacdo financeira. A maioria dos entrevistados respondeu que
achavam o planejamento e a organizacdo financeira muito importante. Destacamos alguns
trechos de suas falas:

“Acredito que o planejamento ¢ importante pra gente viver com mais seguranca. Se

tivermos um orcamento e conseguirmos fazer uma reserva de emergéncia, quando
acontecer alguma coisa a gente vai estar preparado.” (Estudante 02).

“E importante planejar, ser organizado financeiramente. Acho que € o Unico jeito de
ndo ser endividado.” (Estudante 03).

“Eu acho que é muito importante. Com a minha mae, 14 em casa, o dinheiro é
dividido assim que ela recebe pra pagar as contas do més e € sempre assim: Recebe
e no outro dia j& ndo tem mais nada. Tem que pagar um monte de coisa, um monte
de conta e ai 0 que gastamos esse mMés ja vai pro proximo e vai virando uma bola de
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neve. Nunca conseguimos ter dinheiro guardado pra nada. Agora que eu aprendi
sobre planejamento e organizacdo financeira eu sO sei que ndo quero viver assim.”
(Estudante 04).

Notou-se que a partir dos conhecimentos obtidos no mdédulo 1, os estudantes
puderam dar 0s primeiros passos para iniciar a organizacdo de sua vida financeira, e até
mesmo contribuir com a organizacdo financeira de suas familias, e que eles estdo dispostos a

adotar os conceitos da organizacao financeira em suas vidas.

2.6.2 Os estudantes do Curso Técnico em Administracdo Integrado ao Ensino Médio do
IFAM Campus Maués demonstram suas visdes a respeito de Precgos e valores e sobre o
consumismo:

No modulo 2 abordamos o tema Precos e Valores. Trouxemos atividades mais
reflexivas, voltadas a levar o estudante a pensar sobre os precos cobrados por determinados
bens — principalmente bens de luxo, ou como nomeados na economia “bens de Veblen” — e se
esses valores eram condizentes com o0 que esses bens ofereciam. Ao mesmo tempo,
confrontamos esses valores com atividades, bens e servi¢os que “ndo custam nada” — pelo
menos, Ndo monetariamente - ou custam muito pouco, ou sdo considerados basicos — Bens de
Giffen.

Com as atividades do Modulo 2 buscamos iniciar uma reflexdo sobre a sociedade
consumista em que vivemos e fazer com que os estudantes possam avaliar melhor no que
estavam empregando o seu dinheiro, bem como no que pretendiam empregar no futuro.

Algumas das reflexdes apresentadas pelos estudantes foram as seguintes:

“Foi engragado ler o texto (Texto de referéncia do Roteiro de aprendizagem do
modulo 2) e pensar na pergunta que a senhora fez antes pra gente, se a gente achava
que o dinheiro traz felicidade. Eu sempre achei que traz sim. E ndo é que eu nao
acho mais, porque eu ainda acho um pouco (risos), mas, eu consegui entender que
tem coisas que ndo vale a pena a gente colocar um prego. Tem coisas que a gente faz
porque a gente ama e tem coisas que a gente faz porque a gente precisa, como:
trabalhar, estudar, mas que ndo vale a pena a gente querer ter um monte de coisa que
nem precisa sé pra impressionar os outros.” (Estudante 06).

“A gente meio que cresce ouvindo que ter emprego, ter casa, ter dinheiro € o que
mais importa na vida. Mas as vezes a gente tem tudo isso e ndo consegue ser feliz
porque a gente esta priorizando mais as coisas erradas.” (Estudante 07).

“O texto faz a gente pensar no que € preciso pra ser feliz de verdade. A menina do
texto gostava de mergulhar, fazer isso deixava ela feliz. Ai, estavam tentando pagar
ela pra ela mergulhar e de repente algo que ela gostava muito deixou de ser uma
coisa especial, porque ela comegou a fazer s6 pelo dinheiro.” (Estudante 09).
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A respeito dessas questdes sobre valor intangivel e o de troca, Varoufakis (2015, p.
37) relata “Estes dois valores, o intangivel e 0 de troca, ndo poderiam ser mais diferentes um
do outro. No entanto, nas sociedades atuais é muito frequente medirem-se todos os valores
como se fossem de troca. Tudo aquilo que ndo tem preco, 0 que ndo se pode vender com lucro,

tende a ser considerado algo sem valor”.

Segundo Bauman (2008) a nossa sociedade promove, encoraja e reforca o estilo de

vida consumista e rejeita todas as outras opcdes culturais alternativas.

Para uma maior compreensdo do tema consumismo, nés utilizamos trechos do filme:

Delirios de consumo de Becky Bloom (2009). Os estudantes gostaram bastante da historia e

alguns até se identificaram coma protagonista, que era uma jovem viciada em compras que
passou por diversas complicacfes financeiras por suas atitudes de comprar compulsivamente.

“Eu ndo acho que sou consumista, mas eu também ndo tenho muito dinheiro. A

minha mae sé libera algum dinheiro pra coisas realmente necessarias, entdo eu nédo

tenho como ficar gastando assim sem necessidade, como no filme. Eu néo sei como

seria se eu tivesse mais dinheiro, mas eu acho que ainda assim eu ndo iria sair

comprando as coisas por ai, porque eu sempre penso em usar algo até acabar. Por

exemplo, se eu comprar um celular, eu vou usar até ele dar algum problema sério, ou

se for roubado. N&o ligo se estd ultrapassado, feio, velho ou sei la, se estiver
funcionando eu uso.” (Estudante 08).

“Apersonagem do filme era muito consumista, ao extremo. N&o sei se existe mesmo
gente assim no mundo. E dificil de acreditar.” (Estudante 09).

“Eu gostei do filme e me identifiquei muito com a Becky. Eu também gosto de
comprar! Principalmente bijuterias, e roupas e sapatos e maquiagem (risos) acho que
todo mundo gosta disso! Mas tem coisas que ela fazia que eu nunca faria, tipo pegar
o cartdo de crédito de outra pessoa e me endividar tanto. Eu acho que esses
problemas que ela passou eram bem ruins e eu n&o iria querer passar por isso.”
(Estudante 10).

Podemos ver um contraste nas falas dos estudantes 12 e 18, das quais destacamos 0s
fragmentos acima. A fala do estudante 18 ilustra como essa cultura consumista esté enraizada
em nossos comportamentos de maneira velada, quase como se ndo percebéssemos que essas
acOoes de comprar e comprar podem gerar grandes problemas financeiros, se mal
administradas, além de perpetuar o consumo desenfreado por bens desnecessarios. Quanto a
cultura consumista uma das colocagdes mais relevantes é feita por Bauman (2015, p. 61) onde
ele relata que no dia seguinte ao atentado das torres gémeas, o0 entdo presidente dos EUA, G.
W. Bush recomendou aos americanos que superassem o trauma e voltassem as compras. “A

mensagem nao poderia ser mais clara, o caminho da felicidade passa pelas compras”.
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Ainda no médulo 2, associamos os conhecimentos de Educacdo Financeira com as
disciplinas Geografia e Introducdo a Economia. Nas aulas de Geografia, o conteudo abordado
foi referente as maiores potencias econdmicas mundiais, sua localizacdo geografica e quais as
suas principais atividades econémicas. Para isso, 0s alunos realizaram um levantamento das
maiores e mais rentaveis marcas e quais eram seus produtos, paises de origem, se esses paises
eram considerados ou ndo poténcias mundiais. Aproveitamos essa atividade para levantar

discussdes sobre desigualdades econdmicas e sociais nessas economias:

“Essa atividade foi bem util pra gente perceber que tem um monte de coisa que a
gente paga mais caro sO porque é da marca tal. E isso € uma bobagem, devemos nos
preocupar com a qualidade e durabilidade do produto e ndo em exibir a marca.”
(Estudante 07).

“Quando fizemos a atividade sobre as marcas mais famosas mundialmente, eu achei
bem interessante ver sobre as marcas de celular. Principalmente saber como o custo
de producdo de cada aparelho € bem semelhante para todas elas, mas algumas
vendem o aparelho com o preco final de mercado bem mais elevado.” (Estudante
08).

“Eu sempre fui mais consumista mesmo e eu ndo via problema nenhum em ser
assim. Eu sempre achei legal isso de poder comprar varias coisas, ainda mais se for
de marca. E até por isso que eu pensei em ser uma influencer de moda, pra poder
viver disso, poder fazer varios looks, com roupas legais, sapatos e tudo isso ai. Mas
quando assistimos o filme da Becky (Os delirios de consumo de Backy Bloom) e
vimos todos os problemas que ela passou e lemos o texto (Texto-chave do mddulo 2)
e estudamos sobre as desigualdades na distribuicdo de riqueza eu fiquei achando
tudo isso meio vazio. Eu sempre vou achar a moda algo lindo, sempre vou gostar e
querer comprar coisas pra mim, mas é muito (pausa) frustrante saber que as pessoas
gastam milhGes em roupas, sapatos e acessorios enquanto salde, educacdo,
alimentacdo que sdo algo basico, em alguns paises, ndo se pode ter nem 0 minimo
disso.” (Estudante 10).

Ao falar sobre marcas famosas, 0s temas propaganda, promogdes e suas influéncias
nas decisbes de consumo também foram abordados durante esse modulo. De acordo com
Bauman (2008), a influéncia da midia e das propagandas desperta nas pessoas a ideia de
necessidades que, na verdade sdo puramente desejos.

“Eu sempre achei que as propagandas influenciam muito. Antes eu era muito
influenciada. Eu via uma coisa diferente na televisdo e achava que ja tinha que
comprar aquilo. As promocoes também fazem a gente comprar por impulso, porque
a gente pensa que est4 economizando, por ser na promocdo, mas eu tenho tentado
me controlar mais quanto a isso.” (Estudante 06).

“Eu ja assisti uma propaganda e fiquei com muita vontade de comprar,
principalmente comida. Nao sei por que tudo parece t&0 gostoso nas propagandas da
televisdo.” (Estudante 07).

“Eu acho que as propagandas tentam influenciar a gente a comprar sim, mas sé
funciona se a gente tiver dinheiro (risos).” (Estudante 09).
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Como podemos observar nos trechos destacados, a partir dos conhecimentos obtidos
no decorrer do modulo 2: Precos e Valores, os estudantes puderam iniciar um processo de
reflexdo sobre seus tipos de consumo e avaliar se estavam sendo cuidadosos ao escolher os
bens nos quais iriam aplicar o seu dinheiro, avaliando ndo apenas o valor monetario, mas

também o significado e utilidade de cada coisa e entender assim o seu valor intrinseco.

2.6.3 Os estudantes do Curso Técnico em Administracdo Integrado ao Ensino Médio do
IFAM Campus Maués comentam sobre as suas percep¢fes quanto ao uso do dinheiro,
inflacdo e o crédito:

Ao darmos inicio ao mddulo 3, iniciamos o estudo sobre o funcionamento do
Sistema Financeiro brasileiro. Para trazer um conhecimento mais profundo sobre o tema,

abordamos os assuntos o que é o dinheiro; qual a origem do crédito; inflagéo e etc.

Na ilustracéo, texto-chave e demais atividades do Mddulo 3 nés tentamos demonstrar
para os alunos como funciona o sistema financeiro e também como se originam 0S
empréstimos, financiamentos e demais meios de fornecimento crédito, tdo utilizados pelos

brasileiros.

“Na historia da ilustragdo o Robin Hood tirava dinheiro dos ricos para dar aos
pobres, o0 banqueiro faz a mesma coisa, s que ele cobra os juros.” (Estudantell).

“Dos textos que lemos até agora esse foi o mais legal (Texto-chave do Mdédulo 3)
Gostei de como o autor usou uma analogia a Harry Potter, dizendo que o banqueiro
era uma espécie de bruxo que trazia o dinheiro do futuro para o presente no formato
de crédito.”(Estudantel3).

“O texto fez a gente entender que se usamos o credito, estamos usando na verdade
um dinheiro que nem existe realmente, mas que foi criado pelo banco.”
(Estudantel14).

Articulamos o tema de forma interdisciplinar com as disciplinas Histéria e
Introducdo a Economia, nas quais foram abordados as formas de governo e os Planos

Econdmicos vivenciados no Brasil desde 1986 a 1994.

“Eu ndo sabia que o Brasil precisou trocar de moeda um monte de vezes, e s6 pra
tentar controlar o problema da inflagdo. Parece até mentira que houve um tempo em
que a inflagdo chegou a 2000%, a gente ja acha alta quando falamos em 10%.”
(Estudante 12).

“Dos Planos Econdmicos acredito que o que mais causou estrago na economia foi o
plano Cruzado. O congelamento de precos e aquele gatilho salarial foram ideias bem
absurdas. Nao imagino isso acontecendo hoje em dia.” (Estudante 15).

“E dificil imaginar como foi dificil pro povo brasileiro na época desses planos
anteriores ao Real. Eu ja acho ruim quando eu lembro que quando eu era crianga
dava pra comprar um picolé e um sonho com R$ 0,50 centavos e hoje em dia cada
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um custa R$ 1,00, e isso porque a inflagdo nem esta tdo alta como foi nessa época.”
(Estudante 14).

Nesse modulo também trabalhamos com os alunos o conhecimento mais
aprofundado sobre o credito bancario e os varios formatos como ele € disponibilizado para as
pessoas. Um dos formatos mais conhecidos e utilizados no mundo inteiro é o cartdo de crédito,

mas nem todos os estudantes tinham muita experiéncia ao utiliza-lo:

“Eu ndo vejo problema em usar cartdo de crédito, contanto que vocé saia usar.”
(Estudante 11).

“Eu ndo possuo cartdo de crédito. Acho que a tnica vez que fiz compras com o
cartdo foi até sem querer, pelo celular, em uma partida online. Eu fiz a compra e ela
caiu na fatura do cartdo, acho que nunca souberam disso porque se a minha mae
soubesse ela teria brigado, porque ela acha um absurdo gastar dinheiro com coisas
de jogo.” (Estudante 12).

“Eu nunca usei cartdo de crédito. S6 a minha avé que tem cartdo e ja compraram um
monte de coisas 14 pra casa com o cartdo dela. E a minha mée ou minha tia que
pagam, mas elas s6 usam quando querem comprar uma coisa cara, um sofa, uma
geladeira e ai divide de varias vezes. Foi s6 aqui nessa aula que eu vim saber que
cobravam esses juros no cartdo se ndo pagasse. Acho que ja ficaram sem pagar
algumas vezes |4 em casa, e a minha avé teve que fazer empréstimo consignado,
porque eles s fazem pra quem é aposentado.” (Estudante 13).

“Meus pais usam cartdo de crédito sempre que fazemos compras no supermercado.
Minha mée participa de um desses programas de pontos, que se VOcé comprar mais
vocé pode trocar os pontos por alguma coisa da loja do cartdo. Eu ndo sabia muito
bem como funcionava o cartdo de crédito e o valor de juros tdo altos que cobram
quando atrasa. Entdo eu achava muito vantajoso usar, agora ja ndo acho tdo
vantajoso assim.” (Estudante 15).

Outra tematica interessante que abordamos nesse médulo foi sobre a diferenca dos
juros simples e dos juros compostos e demonstramos isso através de uma simulacdo de
financiamentos de imdveis ou aluguéis, as vantagens e as desvantagens dessas opgoes.
Montamos uma tabela comparativa demonstrando o tempo real e o valor final que se paga em
um financiamento de um imovel, bem como a alternativa de pagar aluguel mais barato e
investir parte do dinheiro. Os estudantes ficaram bastante surpresos com o resultado final da
comparacgéo, porque de maneira unanime, todos eles teriam escolhido fazer um financiamento

ao invés de alugar um imovel mais barato e investir o valor excedente.

“Aquela parte da aula sobre financiamentos foi o maior susto que eu ja tomei na
minha vida em relagdo a esses assuntos de finangas, porque eu queria muito
financiar uma casa no futuro. Eu achava que era uma Otima ideia comecar a
trabalhar e ja financiar a minha casa propria. Mas quando fizemos a comparacéo de
precos, que se paga para o banco o valor de dois ou mais im6veis sé de juros, e
principalmente quando fizemos a comparacéo do tempo, tipo 30 anos, eu percebi
que ¢é praticamente uma divida pro resto da vida!” (Estudante 11).

“Quase todos os adultos que eu conhego fizeram algum financiamento, seja de casa
ou de moto ou de carro. E depois da gente fazer essas comparagdes, do valor que sai,
praticamente pagamos duas vezes o valor que pagariamos se fosse a vista. Mesmo se
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ndo fosse pra investir o dinheiro, ainda assim eu nao iria financiar, iria preferir juntar
pra comprar a vista.” (Estudante 13)

“Acho que o que foi mais impactante na aula sobre os financiamentos foi quando
caiu a ficha de quanto tempo realmente levaria para pagar o financiamento e o prego
que sairia a casa no final. Porque, quando vocé falou 360 parcelas, eu mesmo néao
tinha parado pra pensar que seriam 30 anos. Quando a gente fez os célculos dos
juros e do tempo que eu fui perceber isso. E ai, eu fiquei até meio pensativo porque
pra mim, antes dos calculos, o financiamento parecia um melhor negocio que o
aluguel.” (Estudante 14).

“Eu achei estranho quando a senhora falou que o aluguel podia ser vantajoso em
alguns casos, porque eu sempre achei que fosse jogar dinheiro fora. Meus pais
sempre me disseram isso, que a gente pagar aluguel era a maior burrada. Mas
quando a senhora fez o comparativo da opcéo do financiamento contra o aluguel
com o restante do valor sendo investido, eu vi que valeria muito mais a pena pagar
um aluguel mais barato e investir o restante. Eu iria pagar aluguel e ainda ganhar
mais dinheiro do que quem escolheu a opgéo do financiamento.” (Estudante 15).

De acordo com Claudino, Nunes, Oliveira e Campos (2009) “por meio da educagdo
financeira entende-se a dindmica dos juros compostos, que permite obter um montante muito
maior que o valor aplicado”. Os mesmos autores também afirmam que o a educacdo
financeira é um importante fator a contribuir com a formacdo de poupanca e iniciacdo aos
investimentos quanto com a diminui¢cdo do endividamento nas familias. De igual modo,
Kiyosaki e Lechter (2000) afirmam que essas tematicas sdo importantes e que as escolas

deveriam focar também nas habilidades financeiras.

Assuntos como Contabilidade e investimentos sdo importantes para a vida das
pessoas, mas essas sabem muito pouco sobre o assunto, pois as escolas se
concentram nas habilidades académicas e profissionais, mas ndo nas habilidades
financeiras. Isso explica porque médicos gerentes de banco e contadores inteligentes
que tiveram 6timas notas quando estudantes terdo problemas financeiros durante
toda a sua vida. (KIYOSAKI e LECHTER, 2000, p. 22).

Constatou-se que no decorrer do Mdédulo 3 os estudantes foram levados a uma maior
compreensdo do funcionamento do Sistema Financeiro brasileiro, do dinheiro e do crédito.
Também foram abordados temas como a inflacdo e a dindmica dos juros, no intuito de fazé-

los compreender os lucros ou prejuizos que podem advir de suas decisdes financeiras.

2.6.4 Os estudantes do Curso Técnico em Administracdo Integrado ao Ensino Médio do

IFAM Campus Maués falam sobre seus perfis de investidores e investimentos:

No ultimo médulo do procedimento metodoldgico sequencial, o Mdédulo 4, nds
trabalhamos com os estudantes o texto “Eu investidor?” de acordo com o Roteiro de
aprendizagem, ANEXO H. A partir desse texto eles puderam refletir nas caracteristicas
inerentes a um investidor como paciéncia e persisténcia e observar se eles se identificavam

com um perfil de investidor:
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“Eu ndo achava que seria uma investidora, sei 14, eu s6 pensava em trabalhar pra me
sustentar, pra ajudar meus pais. Nunca tinha pensado em investir o meu dinheiro,
mas agora eu acho que todo mundo deveria investir, porque é um dinheiro extra que
vocé pode ganhar dos dividendos das a¢cGes ou mesmo se vocé for mais conservador,
vocé pode soO proteger o seu dinheiro da inflagdo.” (Estudante 16).

“O meu perfil de investidor é arrojado. Eu fiz o teste (Teste de perfil de investidor no
site da corretora) pra confirmar, mas eu ja sabia. Porque eu prefiro assumir riscos
maiores se for para ganhar mais.” (Estudante 17).

“Poupar nunca foi um problema pra mim, eu s6 ndo sabia que eu podia fazer o meu
dinheiro render mais. Eu j& achava que estava cuidando bem do meu dinheiro, mas a
partir de hoje eu vou ser uma investidoral(risos).” (Estudante 18).

“O meu perfil é conservador. Eu gostaria de estar mais aberta a assumir riscos, mas a
verdade € que se eu tivesse mesmo esse valor da simulagdo, eu ndo iria investir em

nada arriscado. Pelo contrario, procuraria o investimento mais seguro possivel!”
(Estudante 19).

Apés as reflexdes iniciais, iniciamos a aula expositiva falando sobre os principais
orgdos do Sistema Financeiro Brasileiro: Conselho Monetario Nacional - CMN, Banco
Central do Brasil - Bacen, Comissdo de Valores Mobiliarios — CVM entre outros e
apresentamos alguns dos tipos de investimentos mais comuns aqui no Brasil, investimentos de
renda fixa e de renda variavel. O intuito nesse momento era trabalhar de forma interdisciplinar
com as disciplinas Matematica e Contabilidade Basica, pedindo que os alunos verificassem
seus orcamentos familiares, elaborados no decorrer do Mdédulo 1 e, entdo, verificassem se
tinham algum valor excedente para investir. Se ndo tivessem, eles deveriam abrir médo de algo

no seu or¢amento para destinar alguma quantia para os seus investimentos.

Isso tornou a atividade mais dindmica do que apenas estabelecer um valor Unico para
que todos simulassem, assim, cada um iria simular somente se conseguissem destinar algo de

seus orcamentos familiares.

Para a préatica apresentamos o site de uma corretora com corretagem gratuita, pra que
eles tivessem a experiéncia de abrir a conta na corretora (ndo foi obrigatorio) e verificar as

opcdes de investimento oferecidas e quais eles achavam mais vantajosas.

“Aexperiéncia de abrir a conta na corretora foi muito boa. Mesmo a gente ainda ndo
tendo investido nada, foi legal ver como é a plataforma, ver as opc¢des de
investimentos que temos e quanto custa. E é até barato, tipo o tesouro direto, dava
pra investir com R$ 34,00. Acho que antes desse curso, eu achava que investimento
era uma coisa de outro mundo, muito complicado, que era dificil e eu vi que ndo,
que da pra comegar a investir. E claro que a gente precisa analisar o investimento
que vai fazer, mas no geral é como comprar qualquer outra coisa.” (Estudante 20).

“Eu gostei da experiéncia de abrir a conta na corretora, s6 que eu achei a plataforma
da corretora um pouquinho complicada. Sei 14, eu fiquei um pouco perdida nos
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nomes dos investimentos, nas abas. Eu acho que precisaria praticar mais pra
aprender bem direitinho. Mas eu achei a experiéncia boa mesmo assim porque a
gente viu que 0s precos dos investimentos sdo bem acessiveis e que é seguro, que se
agente precisar tem suporte.” (Estudante 17).

“Abrir a conta na corretora fez eu me sentir uma investidora de verdade pela
primeira vez!” (Estudante 16).

Também perguntamos aos alunos se eles tinham apoio dos pais para investirem, ja
que eles ainda eram menores de idade, precisariam contar com esse apoio caso quisessem de
fato fazer seus primeiros investimentos. Porém a maioria deles declarou que seus pais nao

tinham conhecimento sobre investimentos e/ou ndo conversavam com eles sobre esse tema:

“Eles até deixariam eu investir, mas eles mesmos provavelmente nunca investiram
em acgBes ou outros desses produtos do mercado financeiro. Pelo menos eles nunca
falaram sobre isso comigo.” (Estudante 18).

“Acho que meus pais me apoiariam se eu quisesse investir, mas tenho certeza que
eles iriam achar perigoso, iriam achar que eu poderia perder meu dinheiro e mandar
eu tomar cuidado.” (Estudante 19).

“Eu acho que ela (mae) me apoiaria sim para investir. E agora eu posso ensinar ela a
abrir uma conta na corretora pra ela. Acho que pelo menos no tesouro direto ela teria
coragem de investir.” (Estudante 20).

O mddulo final foi, talvez, o0 mais importante em todo o processo de intervencao,
pois nas atividades dele os estudantes podiam demonstrar como tinham realmente
compreendido os assuntos abordados nos modulos anteriores. O mundo dos investimentos
pode parecer muito complexo quando ndo entendemos como ele funciona, mas como ja
tinhamos visto sobre a dindmica dos juros, sobre a inflagdo e sobre os 6rgdos de controle
responsaveis, 0s estudantes se sentiram confortaveis para se inserir no universo dos

investimentos.

De acordo com Cerbassi (2004), investir € o caminho da garantia ou melhora do
futuro em relacdo ao que se construiu até hoje. Ao falar sobre investimentos o autor reafirma a
importancia do conhecimento nessa area, para que as decisdes do investidor sejam pautadas

em conhecimento, na ciéncia e aceitacdo dos riscos e ndo por empolgacao.

2.6.5 Os estudantes do Curso Técnico em Administracdo Integrado ao Ensino Medio do
IFAM Campus Maués comentam sobre a importancia da Educacdo Financeira em suas

vidas e sobre a abordagem dessa tematica nas escolas:

Ao final do processo de intervencdo fizemos as entrevistas com 0s estudantes e

dentre as perguntas sobre as tematicas de educacdo financeira, sobre o procedimento
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metodologico sequencial e sobre o jogo ‘“Equilibrando o or¢amento” nos também
perguntamos a eles as suas opinides sobre a importancia da Educacdo Financeira como um
tema transversal a ser trabalhado nas escolas brasileiras, e destacamos os trechos das falas de

alguns dos estudantes participantes:

“Educagdo financeira é exatamente o tipo de aula que a gente quer nas escolas. Pelo
menos € o que eu quero. Eu aprendi um monte de coisas sO nesse curso, entdo
imagina se a gente tivesse mais tempo, um programa maior de educacéao financeira,
envolvendo conhecimentos de outras disciplinas como a senhora fez com a gente. A
gente aprendeu e se divertiu, teve as atividades, os jogos, foi muito legal.”
(Estudante 02).

“Educagdo Financeira ¢ um conhecimento libertador. A gente comeca a entender
como funciona o mercado financeiro, como a propaganda € 0 consumismo nos
afetam e a gente pode tomar decisGes melhores depois que a gente sabe disso.”
(Estudante 05).

“A educacdo financeira faz a gente pensar melhor nas nossas decis@es financeiras.
Antes eu achava que eu estava s6 comprando as minhas coisas e eu ndo pensava
muito antes de comprar, agora eu sempre vou avaliar se eu realmente preciso daquilo
ou se é sd um desejo passageiro.” (Estudante 06).

“A Educagio financeira € muito importante na nossa vida porque com ela a gente
aprende a tomar decis@es financeiras melhores, ser menos consumista, aprende a
investir o nosso dinheiro, tudo isso € muito importante pra gente saber fazer.”
(Estudante 10).

“Educacdo financeira € um conhecimento pra vida. Tem um monte de coisas que
aprendi aqui na escola e eu sei que eu ndo vou conseguir me lembrar depois, porque
ndo tem muito como aplicar esse conhecimento no dia a dia. Mas tudo que eu
aprendi de educacdo financeira eu posso usar e eu sei que vou lembrar do que eu
aprendi aqui.” (Estudante 12).

“E muito importante aprender educacio financeira ainda jovem. Quando eu
CONSeguir 0 meu primeiro emprego eu vou comecar a investir, entdo eu ja vou sair na
frente de um monte de gente que ainda nem sabe como fazer isso.” (Estudante 14).

“Educacdo Financeira é uma coisa que a gente precisa aprender, até porque ¢ facil e
¢ melhor pra ndés mesmos colocarmos ela em pratica nas nossas vidas.” (Estudante
17).

“Eu acho a educagdo financeira importante pra minha vida e importante de ser
abordada nas escolas, porque uma das vantagens que eu vejo em termos educagdo
financeira nas escolas é porque nem sempre nOSsOS pais conversam com a gente
sobre os assuntos financeiros, entdo as vezes a gente sabe muito pouco sobre isso.”
(Estudante 20).

Pelos trechos dos depoimentos dos estudantes destacados podemos notar o quanto 0s
conhecimentos ofertados no procedimento metodoldgico sequencial foram proveitosos para
eles e todos os participantes da pesquisa quando perguntados se aceitariam participar
novamente de um projeto semelhante voltado ao ensino-aprendizado de educagéo financeira,

todos foram unanimes em dizer que aceitariam participar novamente.
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CAPITULO 3: PRODUTO EDUCACIONAL - JOGO EQUILIBRANDO O
ORCAMENTO.
Neste capitulo abordaremos sobre a elaboracdo e desenvolvimento do produto

educacional inerente a essa pesquisa, 0 jogo financeiro: Equilibrando o orgamento.

3.1 Jogos Educacionais

Fragelli e Mendes (2012) propoem a utilizacdo de jogos educacionais para promover
a aprendizagem significativa. Os autores explicam que o ensino na sua forma tradicional foca
exaustivamente nos aspectos l6gicos do conhecimento. O professor expbe determinado
conhecimento e faz conexdes com outros conceitos preexistentes ou situacdes cotidianas
muitas vezes descontextualizadas ou estereotipadas e as técnicas como repeticdo,
memorizagdo e transcricdo podem parecer pouco interessantes ou estimulantes para 0s
estudantes. Por esse motivo, a maior parte dos estudantes ndo se sente motivado a realmente
aprender na sala de aula. A experiéncia para esses estudantes é enfadonha e arbitraria, pois
ndo conseguem estabelecer uma relacdo emocional e idiossincratica com 0s conteudos

estudados, entdo os assuntos sdo apenas memorizados e rapidamente esquecidos.

Ja a aprendizagem por meio de jogos apresenta uma experiéncia muito mais
interessante e motivadora para os estudantes, tornando-os ferramentas eficientes em diversas

situacOes de aprendizagem e por vezes até mais eficazes que as aulas expositivas tradicionais.

No ambito da educacdo surgiram os serious games. O termo surgiu na década de 80,
como titulo do livro “Serious Games” de Clark Abt. O autor usava como principais
referéncias jogos de cartas e de tabuleiro que possuiam um propdsito educacional explicito e

que ndo foram desenvolvidos para serem jogados primariamente por diverséo.

Os serious games possuem como principal caracteristica as funcGes de ensinar,
treinar e informar. Promovem a compreensdo de conceitos, gerando a motivagdo dos
jogadores para formular estratégias e tomadas de decisdo e o aprendizado € obtido de forma
rapida. De acordo com Carvalho (2017) os jogos também sdo ferramentas eficientes para
facilitar o aprendizado, pois divertem enquanto motivam, aumentando a capacidade de

retencdo do que foi ensinado.

O grande poder de seducédo dos jogos e sua capacidade de levar o jogador & imersdo
no universo virtual tém atraido pesquisadores e professores da area de educacédo que
buscam resgatar a atencéo de criancas e jovens por meio de mecanismos interativos
que possibilitam a construcdo do conhecimento. (CARVALHO, 2017, p. 47).
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Bellotti et al. (2013) afirma que o0s jogos sérios sdo desenvolvidos para serem
cativantes ao mesmo tempo em que se propdem a alcangar algum objetivo pedagogico. Eles
buscam causar um impacto nos seus jogadores, aprimorando sua experiéncia de aprendizagem

e, portanto, devem ser tdo atrativos quanto jogos de entretenimento enquanto ensinam.

Quando utilizados com propdsitos educacionais e como motivadores do processo de

ensino-aprendizagem os jogos poderdo ser definidos como educacionais.

3.2 Os requisitos necessarios para 0 jogo sério “Equilibrando o Or¢amento”.

Ap6s uma pesquisa mais aprofundada quanto as caracteristicas dos jogos
sérios/serious games, verificamos que os exemplos de jogos sérios apresentam sempre
elementos, mecénica e jogabilidade de jogos comuns, porém sdo utilizados com propositos
educacionais definidos e sérios. Segundo Mike W. (2011) “os jogos sérios sdo em tudo iguais
a um jogo comum, mas pretendem levar o jogador a alcancar competéncias que possam ser

uteis na vida real”.

Contudo, notamos que esses jogos também possuem algumas caracteristicas em
comum: Uma meta é estabelecida, Regras predefinidas, apresentam competicéo, feedback e a

participacdo € sempre voluntaria.

Considerando as caracteristicas em comum dos jogos sérios e as conversas com 0S
estudantes participantes da pesquisa sobre como o produto educacional dessa pesquisa seria
desenvolvido, comegamos a listar alguns requisitos basicos que o jogo sério “Equilibrando o

Orgamento” precisaria ter.
Os requisitos sao:
a) Um jogo de mesa com uma estrutura fisica pequena e poucos elementos.

Esse requisito foi considerado ao pensarmos sobre a estrutura das salas de aula
brasileiras. A maioria das escolas publicas do pais ndo possui uma estrutura que pode oferecer
acesso a um computador por aluno, e mesmo quando possuem uma estrutura de laboratérios
de informatica, o deslocamento e acomodacdo dos alunos nessa sala compromete o
aproveitamento do tempo de jogo, e ainda existe o problema relacionado as dificuldades de
acesso a internet. Por isso, a elaboracdo do jogo num formato virtual foi considerada

ineficiente para as nossas necessidades.
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Quanto a estrutura do jogo, utilizamos como ponto de comparagao outros jogos que
0s estudantes conheciam e jogavam e percebemos que varios deles eram compostos por
muitas pecas como dados, pinos, miniaturas e etc,, que poderiam ser facilmente perdidos,
impossibilitando o bom funcionamento do jogo, além de possuirem tabuleiros ou outras
estruturas que eram demasiadamente grandes para serem acomodados em uma carteira

individual.
b) Um jogo competitivo para 2 a 6 jogadores.

A quantidade de jogadores por partida levou em consideracdo a necessidade de
acompanhamento do professor, para que ele possa participar, tirar davidas, observar e estar no

controle da sala de aula mesmo em uma atividade diferenciada como um jogo.

Nas escolas publicas as turmas sdo formadas por, em média, 40 alunos, entdo

divididos em grupos de 06 jogadores, uma turma comporia apenas 7 grupos.

Outra preocupacdo era no nivel de participacdo de cada jogador, por isso priorizamos
elaborar um jogo de competicdo, no qual cada jogador precisasse estar atento as jogadas dos
outros para realizar as suas proximas ac¢des, entdo o perigo de ndo participacdo ou dispersdo

seria reduzido.

c) Um jogo com partidas rapidas, duracdo de no maximo 20 minutos por partida.

O tempo de partida foi pensado levando em consideracdo um tempo de aula. Na
maior parte das escolas publicas o tempo de aula possui 50 minutos ou 1 hora, entdo as
partidas do jogo precisariam iniciar e se encerrar dentro desse tempo. Muitos recursos
educacionais podem ndo ser praticos para o uso em sala de aula por demandarem muito tempo
para a sua utilizacdo, e os professores precisam planejar aulas com inicio, meio, fim e
recapitulacdo, entdo oferecer um recurso educacional que possa ser encaixado dentro do

tempo padrédo de aula era uma das nossas prioridades.
d) Um jogo de baixo custo.

O jogo ser de baixo custo € um requisito indispensavel para alcancar 0 maior nimero
de estudantes possivel. Mesmo o mercado oferecendo varias opgdes de jogos financeiros que
poderiam ser utilizados como jogos sérios para ensinar conceitos de educacdo financeira, o

acesso a esses jogos € limitado por causa dos precos mais elevados. Um exemplar do jogo
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Banco Imobiliario, por exemplo, custa aproximadamente R$ 89,99 em lojas de brinquedos e
jogos e s6 pode ser jogado por no maximo 06 jogadores, entdo para uma turma inteira seriam
necessarios 7 exemplares do jogo, um valor bastante consideravel. Em contraste, temos o jogo
de cartas UNO, que ndo é um jogo financeiro, mas é bastante popular entre os alunos como
jogo de entretenimento e tem um custo consideravelmente mais baixo, de apenas R$ 14,99

por exemplar do jogo.

O quadro 9, a seguir, ilustra os custos para a produ¢do do jogo “Equilibrando o

Or¢amento”:

Quadro 9: Custos do jogo “Equilibrando o Orgamento”
Custos do Jogo “Equilibrando o Or¢camento”
Designer R$ 500,00
Producao/Impressao R$ 300,00

Total * Esse valor total & referente ao custo de R$ 800,00
producédo de trés exemplares do jogo.

Fonte: Elaboracdo propria.

Os custos de producao dos primeiros exemplares do jogo financeiro “Equilibrando o
Orcamento” sdo mais elevados por serem de pequena escala. Seria possivel obter um preco
bem mais baixo por impressdes de larga escala, a partir de cem exemplares do jogo, por

exemplo, conseguindo estabelecer um preco bastante acessivel de 39,90 por exemplar.

A seguir, no quadro 10, estdo exemplificados os precos atuais de alguns jogos

financeiros no Brasil:

Quadro 10: Custos dos jogos utilizados na feira de jogos financeiros
Tabela do preco dos Jogos utilizados na Feira de Jogos Financeiros
Jogo Equilibrando o Orcamento - R$ 39,90 (01 exemplar)

PPGET

Jogo Banco imobiliario - Estrela R$ 129,99 (01 exemplar)
Jogo Monopoly - Hasbro R$ 179,00 (01 exemplar)
Jogo Wall Street - Grow R$ 139,90 (01 exemplar)

Fonte: Elaboragdo propria.

Os precos levantados sdo referentes a consulta realizada na data de 28 de dezembro
de 2021.
E possivel notar que em comparagio aos demais jogos financeiros disponiveis no

mercado brasileiro, 0 jogo financeiro “Equilibrando o orgamento” oferece uma opg¢ao
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vantajosa financeiramente, principalmente para a utilizacdo em sala de aula, na qual seria

necessario mais de um exemplar de qualquer um dos jogos apresentados.

e) Um jogo que auxilie na compreensdo dos conteudos de educacdo financeira e

complemente o procedimento metodoldgico sequencial.

Segundo Fortuna (2000) para que 0s jogos sérios possam alcancar o seu potencial, é
importante que sejam desenvolvidos pensando no conteddo que se pretendem ensinar e
aplicados utilizando um planejamento. Embora possa ser utilizado de forma isolada, o produto
educacional foi elaborado como parte do procedimento metodolégico sequencial que
aplicamos com 0s nossos alunos participantes durante a pesquisa; foi idealizado para ajudar

na fixacdo dos contedos sobre planejamento, organizacao e or¢camento financeiro.

Algumas falas dos estudantes foram no sentido que uma das maiores dificuldade que
enfrentavam quanto a compreender como gerir um or¢camento é que ndo tinham nenhuma
experiéncia pratica com isso, pois ndo eram convidados para participar da elaboracdo dos
orcamentos familiares em casa, nem possuiam o seu proprio dinheiro para administrar, uma
vez que muitos deles ndo trabalhavam, apenas recebiam dinheiro dos pais para algumas

necessidades basicas.

Outra demanda levantada por eles foi sobre as dificuldades encontradas quanto aos
conhecimentos que envolvem os termos proprios da Organizacdo Financeira como: Despesas
variaveis e fixas, renda variavel, renda fixa, CDB, CDI, dentre muitos outros, que eram
dificeis de memorizar e eles ndo tinham familiaridade com eles, pois ndo eram comuns aos

seus respectivos cotidianos e logo eles achavam dificil identifica-los.

Entdo, foi necessario pensar numa forma de simular para esses estudantes a dinamica
real de um orcamento, com suas entradas e saidas, podendo ocorrer despesas inesperadas,
dividas, exatamente como acontece no nosso dia a dia. O intuito era oferecer a eles uma forma
de praticar a gestdo de orcamento, para que eles aprendessem a lidar com a organizacdo de

receitas e despesas e se manter dentro dos limites, ou entdo perder o jogo.

Também queriamos que a experiéncia de jogar as partidas fosse divertida, por isso
pensamos em uma forma de fazer com que os jogadores tivessem ferramentas que
possibilitassem intervir nas jogadas uns dos outros, tornando o jogo mais interessante e

dinamico.
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3.3 Planejamento e desenvolvimento do Recurso didatico — Jogo “Equilibrando o

Org¢amento”.

Depois de estabelecermos as caracteristicas necessarias para desenvolvermos um
jogo sério, voltamos as informacdes obtidas através do Questionario 01 - Diagndstico inicial,
a respeito dos temas de Educagdo Financeira de maior interesse para os alunos participantes

da pesquisa.

Dentre os contelidos apontados no questionario o escolhido como mais relevante
pelos estudantes foi: Planejamento e organizagdo financeira, conforme ilustra a Figura 18 a

sequir:

Figura 18: Grafico dos assuntos de interesse dos estudantes participantes na educagao financeira.

Temas de maior interesse dos estudantes na
Educagao Financeira

45%
40%
35%

M Planejamento e Organizagdo
30% Financeira
25%

20%

20%
15% 16,70% Liberdade Financeira

Consumismo

10%
5%
0%

M Investimentos

Planejamento Consumismo  Liberdade Investimentos
e Organizagdo Financeira
Financeira

Fonte: Elaboracédo prépria.

Utilizando essa informacdo e conhecendo a familiaridade dos participantes da
pesquisa com jogos, nos motivamos a desenvolver um Jogo Financeiro com caracteristicas de
serious game, para ser desenvolvido e aplicado juntamente com o procedimento metodologico

sequencial de maneira a contribuir no processo de ensino-aprendizado de educacéo financeira.

Existem, no Brasil, algumas iniciativas de jogos voltados para Educacdo Financeira,
contudo, segundo Rosetti Jr et al. (2015), muitos deles sdo jogos de perguntas e respostas, que
ndo atraem muito a atencdo dos adolescentes e jovens, pois considerando o nivel de

complexidade e jogabilidade sdo mais recomendados ao publico infantil.

De acordo com Peres et al. (2019) Serious Games ou Jogos Sérios sdo desenvolvidos
para serem cativantes a0 mesmo tempo em que se propdem a alcancar algum objetivo

pedagdgico. Eles devem aprimorar a experiéncia de aprendizagem e serem tdo atrativos
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quanto os jogos de entretenimento. Muitas pesquisas apontam para a contribuicdo de jogos
digitais ou tradicionais como ferramentas para a aquisi¢do de conhecimentos e habilidades no

processo de ensino.

Em sua pesquisa, Boyle et al. (2016) levantaram 143 artigos classificados como de
qualidade superior ao mostrar evidéncias quanto ao impacto de jogos didaticos na

aprendizagem dos alunos.

As caracteristicas motivacionais que um jogo possui sdo relevantes para considerar
utiliza-lo em sala de aula. De acordo com Vianna et al. (2013) a melhor forma de ensinar
através de jogos é fazer com que o jogo seja uma parte do processo de aprendizagem. Por
isso, 0 desenvolvimento de um jogo sério deve considerar o contedo a ser abordado em sala

de aula para a sua jogabilidade e sistema de regras.

“Para ser produtivo em sala de aula, atingir seus propositos engajantes e de

aprendizagem, o jogo sério deve estar inserido em um planejamento” (FORTUNA, 2000, p.).

O Jogo Financeiro Equilibrando o orgamento partiu do objetivo de melhorar a
experiéncia do aprendizado de Educacdo Financeira e esta inserido no planejamento de uma
proposta de um procedimento metodolégico de ensino que mescla aulas expositivas e
dialogadas, textos reflexivos, pesquisas, atividades e jogos como ferramentas pedagdgicas,

com vistas a promover a aprendizagem de educacéo financeira.

Considerando o contexto dos alunos participantes da pesquisa, que gostam de jogos e
os utilizam como forma de entretenimento, o jogo sério “Equilibrando o Or¢amento” buscou
desafia-los intelectualmente, bem como trazer uma experiéncia de simulacdo de controle

sobre o proprio or¢camento.

Ao relacionar a idealizagdo do jogo com a construcgdo do procedimento metodologico
sequencial, foi pensado que os conhecimentos e habilidades necessarias para joga-lo eram as
mesmas relativas ao que apresentariamos no modulo 1, entdo ele seria um excelente recurso

pedagdgico para a fixacdo dos conteidos nesse modulo.

Resumidamente, o jogo trata-se de uma simulacdo de organizacdo de orcamento
através de cartas que equivalem a valores financeiros diversos, podendo ser positivos, como
as cartas de poupanca e investimentos ou negativos, como as cartas de despesas fixas e

despesas variaveis. Os jogadores devem manter suas entradas e saidas de acordo com 0s
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valores estabelecidos no or¢camento que ele adquiriu no inicio do jogo, fazendo de tudo para
manter seu or¢camento equilibrado. Ainda ha os recursos das cartas coringas, que representam
uma série de acbes como trocar de or¢camento, trocar de cartas, descartar cartas, dentre outras
que tornam a experiéncia de jogabilidade mais dindmica e divertida. Ao jogar, os estudantes
deverdo utilizar os conceitos basicos do Planejamento e do Orgcamento para obter sucesso

durante a partida.
3.3.1 O Produto Educacional: O Jogo Sério “Equilibrando o Or¢camento”

A ideia de elaborar um jogo sério sobre financas que fosse um recurso para o ensino
de educagdo financeira no IFAM nasceu desde as primeiras fases de coleta de dados dessa
pesquisa. Verificamos que os alunos do Ensino Médio Integrado do IFAM, tanto no campus
Maués, como no campus Manaus Centro, tinham um grande apreco e afinidade com jogos de
diversas modalidades, como jogos de tabuleiro, Role Playing Game — RPGs que sdo jogos de
interpretacdo de personagens, jogos de aventura, jogos eletrdnicos dentre outros. Além disso,
vimos o crescimento do uso de recursos educacionais mais versateis, que podem ser usados

dentro e fora da sala de aula, e 0s jogos sérios desempenham bem esse papel.

Ademais, ao pesquisar sobre os tipos de jogos que ja eram utilizados em sala de aula
voltados a Educagdo Financeira, descobrimos, por meio do Mapeamento de Iniciativas de
Educacdo Financeira realizado pela ENEF, que no Brasil, até o ano de 2019, apenas 5% das
iniciativas de programas de Educagdo Financeira nas escolas utilizam jogos, e isso nos
motivou a desenvolver um produto educacional no formato de um jogo financeiro que

Servisse como um recurso para o ensino de Educagéo Financeira.

O jogo financeiro “Equilibrando o or¢amento” foi elaborado através de sugestdes dos
alunos do Curso Técnico em Administracdo do IFAM Campus Maués, que participaram da
pesquisa. Desde o formato do jogo, que é uma versdo de um baralho de cartas, até a tematica
que trata do controle de or¢camento, tudo foi construido levando em consideracdo as sugestdes
que os alunos faziam ao pesquisador. A imagem a seguir (Figura 19) ilustra a primeira versao

do jogo, quando as primeiras ideias estavam sendo organizadas:
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Figura 19: Primeira versdo para o jogo financeiro “Equilibrando o Or¢amento”.

Jogo “Equilibrando o Orgamento”
Versdo inicial
ORCAMENTO DOMESTICO
ENTRADA SAIDA

DESPESAS
VARIAVEIS

Total: Total:

Fonte: Acervo pessoal (2019).

No decorrer da pesquisa, cada vez mais o jogo foi se desenvolvendo e ganhando suas
proprias caracteristicas como o logotipo, a cartela de cores e etc., conforme a Figura 20, a

seguir.

Figura 20:Verséo utilizada na feira de jogos financeiros, jogo “Equilibrando o Or¢amento™.

Fonte: Acervo pessoal (2020).

101



Figura 21:Versdo final do jogo “Equilibrando o Or¢amento”.

Fonte: Acervo pessoal (2021).

O jogo aborda um dos principais temas da educacdo financeira: o equilibrio
financeiro e complementa os contetidos sobre planejamento e orcamento. O objetivo do jogo é
proporcionar aos jogadores (alunos) uma simulacdo de situaces cotidianas nas quais eles
terdo que equilibrar seus orcamentos, recebendo cartas equivalentes a gastos fixos e variaveis,

poupanca e investimentos, de acordo com o saldo disponivel.

O jogo tem a estrutura formada por cartas similares a um jogo de baralho. Cada
jogador recebe um orcamento aleatério, no qual consta o valor referente a sua receita
disponivel para a partida, a partir dai, deve formar uma estratégia para conseguir equilibrar

seus gastos descritos nos itens do orcamento com as cartas que recebeu para jogar.
O jogo possui 0s seguintes componentes:

56 Cartas (cartas de despesas fixas e variaveis, poupancas e investimento, além das

cartas curinga).

As cartas de cor verde (10 unidades) sdo as cartas “investimento” e sdo referentes aos
valores que representam opcdes de investimento no orgcamento, como por exemplo, acoes,

CDBs, Fundos imobiliarios e etc.
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Figura 22: Carta Investimento.

Fonte: Elaboragdo propria.

As cartas de cor azul (10 unidades) sdo as cartas poupanca e representam os valores
das opcGes de poupanca, que € uma reserva de uma parte das receitas no orcamento. Devem
ser utilizadas para o valor excedente do or¢camento que nao foi alocado em despesas fixas,
nem em despesas variaveis e nem em investimentos. Também sera utilizada quando o

orcamento apresentar “Reserva de emergéncia”.

Figura 23: Carta Poupanga.

il

Fonte: Elaboragdo propria.

As cartas na cor vermelha (10 unidades) sdo as cartas “despesa fixa” e representam
os valores equivalentes as despesas fixas no orcamento, que sdo aquelas que ndo passam por

alteraces em decorréncia do consumo. Os valores estdo sempre presentes no or¢camento e

103



geralmente ndo podem ser reduzidos. Exemplos: Aluguel, Mensalidade escolar, Plano de

saude, Parcelas de financiamento de imével e carro, Plano de internet, etc.

Figura 24: Carta Despesa Fixa.

Fonte: Elaboracdo propria.

As cartas na cor amarela (10 unidades) sdo as cartas “despesa variavel” e
representam despesas variaveis no orcamento, que sao aquelas despesas que sofrem mudancas
de acordo com a ocorréncia e intensidade de consumo. Os seus valores oscilam de um periodo
para o outro e podem acontecer de forma planejada ou inesperada. Exemplos: Contas de dgua

e de energia, despesas com alimentacdo, entretenimento e lazer e etc.

Figura 25: Carta Despesa Variavel.

-100

Fonte: Elaboragdo propria.
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As cartas multicoloridas (10 unidades) sdo as cartas “coringa” e elas representam
uma vantagem no jogo, pois podem ser utilizadas para representar tanto valores negativos
como valores positivos no orcamento. Cada jogador pode utilizar no maximo 01 coringa para

compl etar seus orcamentos.

Figura 26: Carta Coringa.

Fonte: Elaboracéo propria.

As cartas na cor laranja (06 unidades) sdo as cartas “bonus” e elas representam agdes
que sdo desvantagens para os demais jogadores e vantagens para aqueles que as possuem.
Elas dao direito a acdes como: Trocar de orcamento; Trocar a méo de cartas; escolher uma
carta da méo de outro jogador para si; obrigar outro jogador a descartar uma ou duas cartas e a

carta “Nao coringa” que proibe o uso da carta coringa para um jogador.

Assim que sdo retiradas do baralho, ou se vierem na mao do jogador, as cartas bonus
devem ser utilizadas imediatamente e entdo descartadas, com a exceg¢do da carta “Nao coringa”
que pode ser guardada até que um jogador apresente um orcamento fechado utilizando um

coringa.
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Figura 27: Carta Bonus.

Fonte: Elaboracéo propria.

Na Figura 28, a seguir, € ilustrado o verso de todas as cartas, que contém o logotipo
do jogo. A imagem €& composta por um coringa com 0s olhos substituidos por um sinal
positivo e outro negativo, remetendo aos saldos positivos e negativos do or¢camento e 0 nome
do jogo “Equilibrando o Orgamento” entre sinais de $, representando a caracteristica
financeira do jogo, bem como os icones de investimento, poupanca, despesa variavel e
despesa fixa de cada uma das cartas individuais estdo em cada um dos cantos do verso das

cartas.

Figura 28: Verso das cartas com o logotipo do jogo “Equilibrando o Or¢amento”

Fonte: Elaboracéo propria.
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10 Orcamentos prontos e um taldo de orcamentos em branco.(Utiliza-se apenas

01 para cada jogador).

O jogo oferece 10 opcdes de orcamentos prontos para que 0s jogadores possam
iniciar as partidas. Esses orcamentos contam com as descricdes de op¢des de investimento,
poupanca, despesas fixas e variaveis que devem ser administradas de acordo com os valores
de salario disponivel aos jogadores. As opcBes de orcamento em branco devem ser utilizadas
depois que o0s jogadores ja estdo mais familiarizados com a dinamica do jogo, assim eles
mesmos podem elaborar seus orcamentos do zero, permitindo que a cada partida tenham

opcBes novas e assim as partidas nunca serdo repetitivas ou monétonas.

Figura 29: Exemplo de or¢amento do jogo “Equilibrando o orgamento”.

DESCRICAO

Desconto de 5% em compra 2 vista no valor de RS 2.000,00
Contade Luz 200,00
Juros adicionais por atraso na fatura do cartde de crédito 300,00

Parcela do consignado 200,00

Chegue especial
TOTAL:

Fonte: Elaboracéo propria.

Quantidade de jogadores: O jogo podera ter entre 02 a 06 participantes a cada

partida.

Funcionamento do jogo: O inicio do jogo deve ocorrer com 0s jogadores sorteando
0 seu ““salario” para a partida. No jogo temos trés niveis salariais:

Nivel 1: R$ 1.000,00

Nivel 2: R$ 3.000,00

Nivel 3: R$ 5.000,00

Para designacao do nivel salarial de cada jogador, pode ser utilizado um dado, assim
se 0 jogador tirar 1 ou 2 no dado, ele ficara com o Nivel 1 de salario. Se tirar 3 ou 4, sera o

equivalente ao Nivel 2 de salario e se tirar 5 ou 6 ele tera o Nivel 3 de salério.

Para o bom funcionamento da mecénica do jogo foram instituidas algumas regras,

detre elas a regra de apenas 01 jogador ter o salario Nivel 3 (mais alto) por partida.
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Nas partidas com o0 namero maximo de jogadores (06 jogadores) s6 sdo admitidos até
03 jogadores com o mesmo nivel salarial. Por exemplo, se os trés primeiros jogadores langam
0 dado e obtém valores equivalente ao Nivel 2 de salario, automaticamente, se o préximo
jogador ndo tirar 5 ou 6 no dado (Equivalente ao Nivel 3, mais alto) tera que ficar com o

Nivel 1 independente do valor que tirar no dado.

Apos estabelecidos os salarios, os orcamentos devem ser distribuidos entre o0s
jogadores. Os orcamentos também sdao marcados por niveis e devem ser distribuidos de
maneira compativel. Por exemplo: A um jogador com salario Nivel 01 é atribuido um

orcamento Nivel 01.

Assim que os jogadores recebem o seu proprio orcamento individual as cartas devem
ser embaralhadas e distribuidas de maneira que cada jogador receba 5 cartas em suas médo. O
restante do montante de cartas fica na mesa, viradas de cabeca para baixo, e serdo tiradas uma
por jogador em suas respectivas vezes, a cada rodada. Sempre que tirar uma nova carta do
montante, é necessario que o jogador descarte uma carta de sua mao, ou, se preferir, descarte a

carta que tirou do montante, mantendo apenas 5 cartas sobre seu dominio.

E possivel adquirir a carta que o jogador anterior descartou, mas, caso seja feita essa

opcao, o jogador da vez nao pode retirar uma carta nova do montante de cartas.

No decorrer do jogo, 0 objetivo de cada jogador deve ser adequar a sua mdo ao
orcamento que recebeu, tendo em seu poder as cartas com 0s mesmos tipos de itens descritos
no orcamento, que podem ser: despesas fixas (cartas vermelhas) e varidveis (cartas amarelas),
poupanga (cartas azuis) e investimento (cartas verdes). Os valores das cartas em sua méo

também deverdo ser compativeis com valores dos itens descritos no orcamento.

Por exemplo: Se um jogador possui em seu or¢amento o item “Descri¢do: CDB Valor:
R$ 500,00” ele devera obter uma carta investimento (verde) com o valor +500 para equilibrar
no seu orcamento este item. Ha também as cartas coringa (multicoloridas) no baralho, que sdo
cartas que podem ser usadas para representacdo de valores negativos ou positivos e podem

substituir quaisquer itens da descricdo desde que sejam do mesmo valor atribuido na carta.

Por exemplo: Se um jogador possui em seu or¢camento o item “Descri¢do: Aluguel

Valor: R$ 700,00” ele devera obter uma carta despesa fixa (vermelha) com o valor — 700 ou
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uma carta coringa +ou- 700. Uma das regras estabelecidas para o jogo € que cada jogador

poderd utilizar apenas 01 coringa em seu orgamento.

Além dessas, também ha as opcBes de cartas bdnus. Essas cartas permitem a um
jogador obter vantagens sobre os demais ao utiliza-las. Elas permitem agbes como trocar de
orcamento, trocar de méo, escolher uma carta de outro jogador para si e obrigar outro jogador

a descartar uma ou duas cartas e etc.

Via de regra, as cartas bénus devem ser utilizadas assim que retiradas do montante de
cartas. Porém, dentre as cartas bonus existe uma excec¢do, que € a carta “Nao coringa”. O
jogador que retirar essa carta do montante pode manté-la em sua méo até que algum jogador
apresente um orcamento equilibrado contendo um coringa. Dessa forma, o jogador que
detiver a carta “Nao coringa” pode utiliza-la para impossibilitar o outro jogador de usar o

coringa no orgamento.
As acdes das cartas bonus sdo:

Troca de médo: Essa carta permite ao jogador que a possui trocar de mdo com

qualquer outro jogador, ou fazer dois jogadores trocarem entre si.

Troca de orcamento: Permite ao jogador trocar de orcamento com qualquer outro
jogador, ou fazer dois outros jogadores trocarem entre si, desde que 0s or¢camentos sejam do

mesmo nivel.

Escolha a carta: Permite ao jogador escolher qualquer carta da mdo de um outro
jogador para si. Descarta 1 carta: Permite ao jogador que a possui forgar outro jogador a

descartar uma carta fora da sua vez.

Descarta 1 carta: Permite ao jogador que a possui forcar outro jogador a descartar

uma carta fora da sua vez.

Descarta 2 cartas: Permite ao jogador que a possui forgar outro jogador a descartar

duas cartas fora da sua vez.

N&o coringa: Esta carta pode ser utilizada para bloguear o uso de um coringa no

orgamento de outro jogador.
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As cartas coringa e as cartas bonus foram inseridas para promover uma maior

interacéo entre os jogadores e tornar as partidas mais desafiadoras e dinamicas.

Ganha o jogo o jogador que primeiro conseguir igualar as cartas da sua mdo com o

orcamento que recebeu, equilibrando-o.

Cada partida do jogo dura em média 20 minutos, e 0 jogo pode ser encerrado quando
0 primeiro jogador consegue equilibrar seu orgcamento, porém ndo ha problema se o jogo

seguir até que so reste o ultimo jogador para completar o seu orgamento.

De acordo com Piccini (2008), o desenvolvimento de um jogo sério deve considerar
0 assunto que sera ensinado como base para a criacdo do seu sistema de regras, buscando na
teoria a ser ensinada as acdes e consequéncias que serdo apresentadas ao longo do jogo. O
autor ainda afirma que a melhor forma de ensinar através de jogos é por meio das regras,

tornando-as semelhantes ao que o jogador precisa aprender.

E segundo Rocha (2015), os jogos podem ser utilizados com diversos objetivos e se
enquadram muito bem no contesto de aprendizagem. Até mesmo opcdes de jogos simples,
quando utilizados com objetivos claros, proporcionam informacdes, habilidades, destreza e
competéncia. Sdo importantes recursos para serem utilizados de forma agregada as estratégias

de ensino.

O jogo “Equilibrando o orgamento” pode ser definido também como um jogo
estratégico. Segundo Carvalho (2016), os jogos estratégicos focam na sabedoria e habilidades
de negdcios do usuario, principalmente quando ligados a administracdo ou construcao de algo.
Pode proporcionar uma simulacdo em que o usuério aplica conhecimentos adquiridos em sala
de aula de forma pratica. Conforme Lara (2003), os jogos estratégicos como xadrez, damas,
cartas e etc. possuem regras importantes para o desenvolvimento do pensamento ldgico, uma
vez que conduzem os estudantes a criar uma estratégia de acdo para desempenhar uma melhor

atuacdo como jogador, elaborando multiplas alternativas para resolver determinado problema.
3.4 Avaliacéo e validagao do produto educacional: Jogo “Equilibrando o Or¢camento”

Os contetidos e atividades desenvolvidas com os alunos no periodo da intervencgdo
foram selecionados com vista a atingir os resultados de aprendizagem, que foram

demonstradas durante a resolucdo das atividades dos roteiros de aprendizagem e no
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desempenho nas partidas dos jogos na Feira de jogos financeiros. Ainda assim, havia a
necessidade de avaliarmos o nosso principal produto educacional, o jogo financeiro:

Equilibrando o orcamento.

Segundo Branch (2010), o processo de avaliacdo permite identificar os sucessos e
falhas do jogo, se ele atingiu os objetivos definidos no seu planejamento, assim como apontar

melhorias para a sua evolugéo.

A avaliacdo do produto educacional se deu por meio da aplicacdo de um questionario
de avaliacdo, Questionario 02 — Produto Educacional (ANEXO K) aplicado a 20 estudantes
que participaram da Feira de Jogos Financeiros e jogaram o jogo financeiro “Equilibrando o

or¢amento”, elaborado no decorrer da pesquisa, conforme Figura 30, a seguir:

Figura 30: Alunos respondendo ao questionario de avaliagdo do produto educacional.
-

Fonte: Acervo pessoal (2020).

O questionario de avaliacdo foi baseado na avaliacdo de jogos sérios (ROCHA, 2015)
e nas caracteristicas levantadas pelo método avaliativo de jogos MEEGA+ (Model for
Evaluating Educational Games) que € um instrumento avaliativo elaborado para avaliar a
qualidade de jogos educacionais nos quesitos que envolvem a percepc¢ao do jogador quanto a
usabilidade e experiéncia. Por isso, o instrumento contém questdes que abordaram a
experiéncia vivenciada pelos alunos enguanto jogam um jogo educacional, coletando
informacgbes quanto ao foco de atencgdo, diversdo, desafio, interacGes sociais, relevancia,
satisfacdo, usabilidade e percep¢do de aprendizagem, bem como os pontos fortes e fracos do

jogo.
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Segundo Petri (2017, p.), “para se entender o real impacto causado pelos jogos

desenvolvidos € necessario que eles sejam devidamente avaliados™.

Uma avaliacdo anterior a essa realizada durante o periodo da préatica profissional foi
feita no produto educacional, tanto para avaliar a jogabilidade do jogo financeiro quanto para
fazer o pré-teste do questionario de avaliagio. Ela foi realizada com os alunos finalistas do
Ensino Médio Integrado em Administracdo do IFAM Campus Maués no ano anterior, em

dezembro de 2019, conforme as Figuras 31 e 32, a seguir:

nto” em dezembro de 2019.
—————

Figura 31: Alunos testando o jogo financeiro “Equilibrando o or¢ame

Fonte: Acervo pessoal (2019).

Figura 32: Alunos respondendo ao pré-teste questionario de avaliacdo do produto educacional.

Fonte: Acervo pessoal (2019).

112



O Questionario 02 — Avaliacdo do Produto Educacional (ANEXO K) foi dividida em

duas partes. Na primeira parte estdo 4 questbes discursivas, para que o aluno pudesse

contribuir com a sua opinido de maneira mais pessoal e detalhada. Ja na segunda parte esta o

modelo de questionario do método avaliativo de jogos MEEGA+ (Model for Evaluating

Educational Games) no qual sdo avaliados os requisitos do jogo referente a: Motivacao,

Experiéncia do Usuario e Conhecimento.

3.4.1 Motivacéo

O requisito “Motiva¢do” esta subdividido nos quesitos: Atencdo, Relevancia,

Confianca e Satisfagdo, conforme ilustrado no Quadro 11, a seguir:

Quadro 11: Avaliacdo do Requisito motivacéo.

Requisitos

Discordo
Totalmente

Discordo
Parcialmente

Nem discordo e
nem concordo

Concordo
Parcialmente

Concordo
Totalmente

MOTIVACAO

Atencéo

1 — Houve algo interessante no inicio
do jogo que capturou a minha atengdo

90%

10%

2 — O design da interface do jogo é
atraente

15%

10%

75%

Relevancia

3 — Ficou claro para mim como o
conteido do jogo esta relacionado
com coisas que eu ja sabia

10%

90%

4 — Eu gostei tanto do jogo que
gostaria de aprender mais sobre o
assunto abordado por ele

25%

75%

5 — O conteido do jogo é relevante
para 0s meus interesses

100%

6 - Eu poderia relacionar o contetdo
do jogo com coisas que ja fiz, vi ou
pensei

10%

90%

7 — O conteido do jogo sera util para
mim

100%

Confianca

8 — O jogo foi mais dificil de entender
do que eu gostaria

40%

30%

10%

20%

9 — O manual do jogo tinha tantas
informacoes que foi dificil identificar
e lembrar dos pontos importantes

50%

20%

30%

10 — O contetdo do jogo é tdo
abstrato que foi dificil manter a
atencédo nele

65%

30%

5%

11 — As atividades do jogo foram
muito dificeis

75%

5%

5%

15%

12 — Eu ndo consegui entender uma
boa parcela do material do jogo

80%

20%

Satisfacdo

13 — Completar as atividades do jogo
me deu um sentimento de realiza¢do

75%

20%

5%

14 — Eu aprendi algumas coisas com
0 jogo que foram surpreendentes e
inesperadas

90%

10%

15 — O jogo é muito extenso para o
tempo proposto

100%

16 — Eu me senti bem ao completar o
jogo

60%

30%

10%

Fonte: Elaboragéo propria.
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Para as questdes relativas a “Atengdo”, na questdo 1 — “houve algo interessante no
inicio do jogo que capturou minha atenc¢do”, observamos que 90% dos estudantes marcaram

gue nem concordam nem discordam e 10% disseram que concordam parcialmente.

Na questdo 2 — “o design da interface do jogo € atraente”, também relativa a atengao,
percebemos que 75% dos estudantes disseram que concordam parcialmente, 15% disseram
que discordam parcialmente e 10% disseram que ndo concordam e nem discordam. No total
tivemos uma média de 42,5% dos estudantes concordando parcialmente quanto as questfes
referentes a atencdo, 50% ndo concordando e nem discordando e 7,5% discordando

parcialmente.

As questdes de 3 a 7 sdo relativas a “Relevancia”. As respostas obtidas nas questdes
apresentam uma media de 91% dos estudantes concordando totalmente e 9% concordando
parcialmente sobre a relevancia do contetdo do jogo. Frisando que as questbes 5 — “ o
contetido do jogo ¢é relevante para os meus interesses” e 7 “o contetdo do jogo sera Util para

mim” apresentaram 100% dos estudantes concordando totalmente.

Nas questdes de 8 a 12, relativas a “Confianga” os estudantes foram perguntados
sobre o nivel de dificuldade do jogo, do manual e etc. Os alunos ficaram um pouco divididos
nesse quesito, apresentando uma média de 62% de estudantes que discordam totalmente sobre
as dificuldades, 21% que discordam parcialmente das dificuldades, 9% que nem concordam e
nem discordam e 8% que concordam parcialmente em relacdo as afirmacBes que o jogo é
dificil, que o manual é complicado, que o conteido ¢é abstrato e que eles ndo conseguiram

entender o material do jogo.

As questdes de 13 a 16 tratam sobre a “Satisfacdo” ao jogar 0 jogo e as respostas da
turma apresentaram um resultado bastante equilibrado com uma média de 6,25% concordando
totalmente, 35% concordando parcialmente, 33,75% que ndo concordam e nem discordam e
25% que discordam totalmente. Destacando que 100% dos estudantes discordaram
completamente da questdo 15 — “o jogo é muito extenso para o tempo proposto”, pois eles

avaliaram o tempo de partidas do jogo como satisfatorio.

3.4.2 Experiéncia do usuario
O requisito “Experiéncia do usuario” esta subdividido nos quesitos Imerséo, Desafios,
Habilidade/Competéncia, Interacdo social e Divertimento, conforme ilustrado no Quadro 12, a
seguir:
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Quadro 12: Avaliacdo do Requisito experiéncia do usudrio.

Requisitos

Discordo
Totalmente

Discordo
Parcialmente

Nem discordo e
nem concordo

Concordo
Parcialmente

Concordo
Totalmente

EXPERIENCIA DO USUARIO

Imerséo

17 — Eu ndo percebi o tempo passar
enguanto jogava

10%

80%

10%

18 — Eu perdi a consciéncia do que
estava ao meu redor enquanto jogava

20%

15%

65%

19 — Me senti mais no ambiente do
jogo do que no mundo real

15%

15%

70%

20 — Me esforcei para ter bons
resultados no jogo

100%

21 — Houve momentos em que eu
queria desistir do jogo

70%

10%

20%

22 — Me senti estimulado a aprender
€Om 0 jogo

10%

90%

Desafios

23 — Eu gostei do jogo e ndo me senti
ansioso ou entediado

25%

75%

24 — O jogo me manteve motivado a
continuar utilizando-o

10%

90%

25 — Minhas habilidades melhoraram
gradualmente com a superacdo dos
desafios

40%

60%

26 — O jogo oferece novos desafios
num ritmo apropriado

10%

5%

25%

60%

27 — Este jogo é adequadamente
desafiador para mim, as tarefas ndo
sdo muito faceis e nem muito dificeis

10%

90%

Hal

bilidade/Competéncia

28 — Me senti bem sucedido

20%

80%

29 — Eu alcancei rapidamente o0s
objetivos do jogo

10%

70%

20%

30 — Me senti competente

40%

60%

31 — Senti que estava tendo progresso
durante o desenrolar do jogo

100%

Interacdo Social

32 — Senti que estava colaborando
com outros colegas

50%

25%

33 — A colaboragdo no jogo ajuda a
aprendizagem

50%

50%

34 — O jogo suporta a interagéo social
entre os jogadores

100%

Divertimento

35 — Eu gosto de utilizar esse jogo por
bastante tempo

90%

10%

36 — Quando interrompido, fiquei
desapontado porque o jogo tinha
acabado

20%

30%

10%

37 — Eu jogaria este jogo novamente

100%

38 — Algumas coisas do jogo me
irritaram

40%

40%

20%

39 — Fiquei torcendo pro jogo acabar
logo

80%

20%

40 — Achei 0 jogo meio parado

90%

10%

Fonte: Elaboragdo propria.

As questdes a partir do 17 ao 22 sdo referentes a “imersdo” do usuério no jogo. E as

respostas dos estudantes foram divididas de acordo com as porcentagens exibidas no quadro.
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Destaca-se que 100% dos estudantes responderam a questdo 20 “me esforcei para ter bons
resultados no jogo” com a resposta mais positiva, ou seja, concordo plenamente,

demonstrando que eles se esforgaram para se sair bem nas partidas do jogo.

As questdes de 23 a 27 sdo referentes ao nivel de “desafio” do jogo. Dessa vez 0s
estudantes escolheram na maior parte do tempo as respostas mais positivas, ou seja, concordo
totalmente e concordo parcialmente, apresentando médias equivalentes a 75% e 22%

respectivamente, em suas avaliagdes quanto a adequacdo dos niveis de desafios no jogo.

As questdes de 28 a 31 tratam de “Habilidade/Competéncia” e novamente nesse
quesito os estudantes escolheram as respostas mais positivas, ou seja, concordo totalmente e
concordo parcialmente com médias respectivas de 45% e 47,5%. Frisamos que na questdo 31
“senti que estava tendo progresso durante o desenrolar do jogo”, 100% dos estudantes
escolheram a avaliacdo mais positiva, ou seja, concordo totalmente, indicando que eles

perceberam que estavam progredindo ao longo do jogo.

As questbes de 32 a 34 tratam da “interagdo social” promovida pelo jogo e as
respostas dos estudantes ficaram bastante divididas, como ilustrado no quadro 12. Notamos
que a forma de avaliacdo desse questionario é mais voltada para jogos colaborativos e 0 jogo
“Equilibrando o or¢amento” nao ¢ um jogo de colaboracdo, por isso em algumas questdes ele
recebeu algumas avaliacGes negativas. No entanto, destacamos que na questdo 34 “o jogo
suporta interagdo entre os jogadores”, 100% dos estudantes escolheram a avaliacdo mais
positiva, ou seja, concordo totalmente, indicando que eles acham que o jogo sustenta uma boa

interacdo social entre os jogadores.

As ultimas questdes relacionadas a experiéncia do usuario sao as questdes de 35 a 40,
que tratam do tema “Divertimento”. Os alunos escolheram avaliagdes muito positivas sobre
essa tematica e destacamos a questdo 37 “eu jogaria esse jogo novamente” em que 100% dos
estudantes avaliaram da forma mais positiva, ou seja, concordo totalmente, mostrando que

eles se divertiram ao jogar e aceitariam jogar o jogo de novo.

3.4.3 Conhecimento
O requisito “Conhecimento” contou apenas com trés questdes para a avaliagdo dos

jogadores, como apresentado no Quadro 13, a seguir:

116



Quadro 13: Avaliacdo do Requisito conhecimento.

Requisitos Discordo Di§cordo Nem discordo e Copcordo Concordo

Totalmente Parcialmente nem concordo Parcialmente Totalmente
CONHECIMENTO

41 — Depois do jogo consigo lembrar | _ - - - 100%

de mais informagdes relacionadas ao

tema apresentado no jogo

42 - Depois do jogo consigo | _ - - 20% 80%

compreender melhor o0s temas

apresentados no jogo

43 — Depois do jogo sinto que | _ - - 10% 90%

consigo aplicar melhor os temas

relacionados com 0 jogo

Fonte: Elaboracédo prépria.

As avaliagdes dos estudantes quanto ao tema “conhecimento” foram todas positivas,
como podemos notar no Quadro 13. Em todas as repostas os estudantes escolheram as opgoes
concordo totalmente e concordo parcialmente, com uma media respectiva de 90% e 10%.
Destacamos a avaliacdo da questdo 41 “depois do jogo consigo me lembrar de mais
informacgOes relacionadas ao tema apresentado no jogo”, na qual 100% dos estudantes
escolheram a alternativa de resposta mais positiva, ou seja, concordou totalmente, afirmando
que eles perceberam que estavam conseguindo lembrar mais facilmente do o conteldo que

tinham aprendido nas aulas a partir de sua aplicacdo através do jogo.

Quando foram perguntados sobre as caracteristicas do jogo “Equilibrando o
orcamento” que se destacaram, de acordo com uma lista de opcdes pré-definida, os estudantes
deveriam classificar essas caracteristicas atribuindo o 1° lugar a caracteristica que mais se
destacou para eles e em 6° a que menos se destacou. De acordo com a classificagdo dos
estudantes a caracteristica que mais se destacou, com 40% dos estudantes atribuindo a ela o
primeiro lugar foi “ensina sobre or¢amento”, seguida de “competitivo” e “divertido”,
recebendo 25% e 15% respectivamente das avaliagdes como caracteristicas que mais se

destacaram, conforme ilustra a Figura 33, a seguir:

117



Figura 33: Avaliacdo das caracteristicas que mais se destacaram no jogo “Equilibrando o Orgamento”.

Caracteristicas do Jogo "Equilibrando o
Orgamento"

45%

40%

40%
35%

30% -

25%

25% -
20%

15%
15%

10%
10% -
5% 5%
o ] -
0% - T T T T T :

Ensina sobre Desafiador Interativo Competitivo Divertido Complexo
orgamento

M Ensina sobre orcamento M Desafiador M Interativo @ Competitivo M Divertido ™ Complexo

Fonte: Elaboragdo propria.

Conforme ¢ possivel perceber nas avaliagdes dos estudantes, o jogo “Equilibrando o
or¢amento” teve resultados positivos na utilizagdo como um recurso de ensino da educagdo
financeira. Ele foi construido ao longo do processo de pesquisa-agdo com a participacdo dos
estudantes do Curso Técnico em Administracdo Integrado ao Ensino Médio do IFAM Campus
Maués e foi melhorado por meio das criticas, sugestdes e contribuicbes deles. Desde o
formato do jogo, o design, a jogabilidade e até a tematica que simula a administracdo de um
orgamento para ampliar a compreensdo do que sdo 0s investimentos, poupanca e tipos de
despesa fixas e varidveis, tudo isso foi construido levando em consideracdo as opinides dos

estudantes e as sugestdes que eram feitas ao pesquisador.

A ideia de elaborar um jogo sério sobre financas para ser utilizado como um recurso
para auxiliar o ensino de educac¢do financeira no ambito do Ensino Médio Integrado nasceu
desde as primeiras fases de coleta de dados dessa pesquisa. Ademais, gostariamos de
contribuir para o aumento das iniciativas de educacdo financeira que utilizam jogos como
recurso educacional, uma vez que ainda s@o poucas, € isso nos motivou a desenvolver um

produto educacional nesse formato.
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao iniciar esse estudo, a pesquisadora tinha como objetivo elaborar um recurso para
0 ensino de educacdo financeira no Ensino Médio Integrado, com a finalidade de construir

conhecimentos relevantes no &mbito da educacédo profissional e tecnologica.

Por meio dessa pesquisa, foi possivel realizar uma pratica pedagogica integradora
com os estudantes. Para tanto, foi necessario interligar os objetivos voltados a Educacgédo
Financeira da ENEF, BNCC, em consonancia com 0s objetivos do curso dos participantes da
pesquisa, de maneira a promover o ensino-aprendizado de forma ampla, integrando a

formacdo geral e profissional, visando uma formacao humana integral.

Quanto aos objetivos especificos que nortearam a investigacdo, o primeiro objetivo
tratou de investigar a tematica educacéo financeira na BNCC e nos demais documentos
norteadores de ensino no cotidiano didatico dos alunos de um curso Técnico de Nivel
Médio na forma integrada; ao averiguar a BNCC e os demais documentos norteadores do
Ensino Médio Integrado — EMI, a pesquisadora deparou-se com a submissdo dessa
modalidade de ensino a BNCC, bem como a obrigatoriedade da abordagem da educacéo
financeira como um tema contemporaneo e transversal, voltado para a formacdo académica e
conscientizagdo social dos estudantes, considerando situagdes do cotidiano que fossem

comuns a eles.

Por esse motivo, ela prop6s, por meio dos temas norteadores e das atividades do
procedimento metodoldgico de intervencdo e também por meio da utilizagdo do jogo
“Equilibrando o orcamento”, que fossem tratadas questdes financeiras e sociais comuns ao
cotidiano dos estudantes, com textos, atividades e resolucdo de problemas contextualizados as

necessidades de aprendizagem dos mesmos, portanto o objetivo foi alcangado.

A metodologia de pesquisa-acdo, que utiliza a participacdo ativa dos sujeitos
pesquisados ao longo da pesquisa foi proveitosa para o bom andamento dos trabalhos com os
estudantes e possibilitou o desenvolvimento do recurso educacional desde a sua fase de
prototipo até a sua versdo atual. Também permitiu atingir de maneira satisfatoria o segundo

objetivo especifico, que tratava de reconhecer a visdo desses alunos sobre a importancia da
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educacdo financeira em suas vidas; para o cumprimento desse objetivo, a pesquisadora

utilizou uma questéo direcionada nas entrevistas feitas com os estudantes.

Perguntou a eles, apds sua participacdo no processo de intervencdo, qual a
importancia da educagdo financeira em suas vidas, e eles, de maneira unanime, concluiram
que a educacdo financeira € um tema de grande importancia e que é essencial a sua

abordagem nas escolas.

Além das entrevistas e do processo de intervencdo, as etapas de pesquisa
bibliografica e levantamento do referencial tedrico foram igualmente importantes, pois
proporcionaram uma maior compreensao sobre 0s requisitos necessarios para 0
desenvolvimento do produto educacional e o ensino de educacdo financeira, que corresponde
ao terceiro objetivo especifico dessa pesquisa, que trata de propor um jogo financeiro para
fortalecer a construcdo de um conhecimento em Educacdo Financeira amplo, pratico e
contextualizado; o0s resultados aqui expostos demonstram que o0 jogo financeiro
“Equilibrando o orgamento” pode contribuir para a constru¢cdo do conhecimento de educacao

financeira amplo, pratico e contextualizado.

Os estudantes participantes da pesquisa tiveram a oportunidade ndo somente de jogar um jogo
sobre financas, mas também de acompanhar todo o processo de sua construcdo e observar que
o recurso foi desenvolvido diretamente para eles, que era o publico-alvo. A melhor forma de
utilizacdo do jogo no processo foi para o aprofundamento dos conhecimentos de educacédo

financeira que os estudantes adquiriram ao participar do processo de intervencao.

Além disso, o jogo “Equilibrando o Orgamento” fortalece a construcao do
conhecimento sobre conceitos fundamentais de educacdo financeira numa proposta divertida,
apresentando uma forma de planejamento de orcamento dinamica e intuitiva, para permitir
que mesmo jogadores que ndo tenham experiéncia em lidar com orgamento possam participar

do jogo e aprender.

O resultado do trabalho realizado apresenta o jogo financeiro “Equilibrando o
Orgamento” como uma possivel solugdo aos problemas de ensino-aprendizagem de Educacgéo
Financeira no Ensino Médio Integrado, ao oferecer um recurso educacional com a capacidade
de atender aos objetivos levantados de forma satisfatoria, porém, ele ainda pode ser ampliado

em trabalhos futuros.

120



A pesquisadora sugere dar continuidade as atividades realizadas por meio da selecéo
de novas turmas de estudantes participantes para mais validacdes e também a ampliacdo do
recurso educacional. Ela idealiza utilizar a tematica educacdo financeira para desenvolver
noVos projetos, jogos e mais recursos de ensino com os estudantes do Ensino Médio Integrado
do IFAM Campus Maués.

Com o apoio da direcdo do IFAM Campus Maués, ela ja apresentou a primeira
proposta de ampliacdo dessa pesquisa, que sera iniciado envolvendo as turmas de 1° ano do
Ensino Meédio Integrado dos cursos de Informatica e Agropecudria, aléem do curso de
Administracdo. Dessa vez, a pesquisa terd sua intervencdo no formato de um Projeto
Integrador, portanto com uma carga horéria mais ampla, permitindo a inser¢do de mais

tematicas financeiras relevantes, como por exemplo, um estudo sobre o capitalismo.

Outros trabalhos de ampliacdo estdo em vista no ambito da Extensdo do IFAM. A
proposta apresentada e ja aprovada no Edital n°® 05 - IFAM/PROEX de setembro de 2021
(Execucdo em 2022) visa trabalhar conhecimentos béasicos de Educacdo Financeira para
mulheres empreendedoras. Uma segunda proposta a ser desenvolvida com os estudantes do
EMI do IFAM Campus Maués, visando o protagonismo estudantil, objetiva prepara-los para
colaborarem com o ensino-aprendizado de Educacao Financeira nas escolas de Ensino Médio

da Rede Estadual no municipio de Maués.

Por fim, a autora e pesquisadora responsavel por esse trabalho deseja que a pesquisa
e 0 recurso educacional aqui apresentado sejam utilizados pela sociedade, principalmente por
professores e estudantes que também desejem colaborar com o crescimento da educacédo

financeira nas escolas de nosso pais.
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ANEXO A

Questionario 01 — Diagnostico Inicial

Aluno:

Turma:

Este questionario destina-se a reunido de informagdes a respeito da inser¢do da Educacédo
Financeira no curriculo do Ensino Médio e é parte integrante do projeto de pesquisa de Amélia Jandrea
de Souza, discente do Mestrado Profissional em Ensino Tecnolégico — MPET, turma 2019, orientado
pelo Professor Dr. Jean Dalmo de Oliveira Marques. A pesquisa € intitulada: “Educacdo Financeira:
Uma exigéncia contemporanea e agora como fazer?”.

Gostariamos de contar com a sua colaboracdo, respondendo algumas perguntas que levardo
somente alguns minutos. Suas respostas ndo serdo analisadas individualmente, de modo que serd
mantido total sigilo quanto as suas opinides.

1. Género:

a) ( ) Feminino

b) ( ) Masculino

c¢) ( ) Outro

d) () Prefiro ndo responder

2. ldade:

a) ()14 ai15anos

b) ( ) 16 a 17 anos

¢) ( ) 18 anos ou acima

3. Vocé possui alguma renda ou exerce alguma atividade remunerada
(Trabalho/estagio/bolsista/pensionista ou etc.)?

a) () Sim

b) ( ) Néo

c) () Ocasionalmente

Especifique:

4. Vocé recebe mesada dos seus pais?

a) () Nao, recebo dinheiro e bens dos meus pais ocasionalmente, conforme as minhas necessidades.
b) ( ) Sim, recebo uma quantia mensal (também pode ser semanal ou diaria) estipulada pelos meus
pais.

Especifique:
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5. Vocé consegue economizar uma parte do dinheiro que ganha?
a) () Sim

b) ( ) Néo

¢) ( ) Ocasionalmente.

Especifique:

6.0 que habitualmente vocé faz com o dinheiro que ganha?

a) ( ) Guarda
b) ( ) Ajuda seus pais em casa
c) () Junta para comprar bens duraveis (aparelhos celulares, tabletes e notebooks e etc..)

d) ( ) Gasta com bens ndo duraveis ou supérfluos (lanches, roupas novas, cinema e etc...)
e) () Outros

Especifique:

7. Seus pais conversam com vocé sobre como administrar o seu dinheiro ou sobre a organizagao das
financas na sua casa?

a) () Sim

b) ( ) Néo

c) () Ocasionalmente

Especifique:

8. Vocé sabe o que é de Educacédo Financeira?
a) () Sim

b) ( ) Néo

c) ( ) Parcialmente

Especifique:

Se respondeu sim, pra que vocé acha que servem os conhecimentos obtidos por meio da educacéo
financeira?

a) () Aprender a controlar gastos
b) ( ) Saber o que fazer com o seu dinheiro
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c) () Gastar menos do que ganha.
d) ( ) Adquirir habitos financeiros racionais

9. Vocé acha importante a instituicdo de ensino em que vocé estuda inserir a Educacdo Financeira no
curriculo?
a) () Sim
b) ( ) Nao

Se respondeu sim, quais fundamentos da educacéo financeira vocé acha mais importantes para serem
abordados:

a) () Controle de gastos

b) ( ) Liberdade financeira

c) ( ) Planejamento, orgamento e organizag&o financeira.
d) ( ) Dividas e Crédito

e) () Funcionamento do mercado financeiro.

f) ( ) Outros

Especifique:
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ANEXO B

Teste Financeiro
1- Suponha que vocé possui R$ 100,00 em investimentos financeiros que rendem 2% ao ano. Depois
de 5 anos, quanto vocé imagina que tera como saldo de sua aplicagdo se deixar o dinheiro aplicado
neste periodo?
a) Mais do que R$ 102,00
b) Exatamente R$ 102,00
c) Menos do que R$ 102,00
d) Néo sabe

Justifique:

2 — Imagine que o rendimento de seu investimento de R$ 100,00 é de 1% ao ano e a inflacdo foi de 2%
ao ano. Depois de um ano, quanto vocé imagina que podera comprar com o dinheiro que ficou
aplicado neste periodo?

a) Mais do que hoje

b) Exatamente 0 mesmo que hoje

¢) Menos do que hoje

d) Néo sabe

Justifique:

3 — Por favor, diga se esta afirmativa ¢ verdadeira ou falsa: “Comprar a¢des de uma Unica empresa
gera um rendimento mais seguro do que um fundo de agdes.”

a) Verdadeiro
b) Falso
¢) Né&o sabe

Justifique:
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ANEXO C

Plano de Aula/Roteiro do professor - Modulo 1

Mdédulo 1 — Fundamentos do Planejamento Financeiro

Aula: 01 - Encontro Presencial (duragdo 4h)
Data: 05/10/2020 — 06/10/2020.

Articulagdo com a ENEF
Objetivo: Ensinar a Planejar a curto, médio e longo
prazo.
Conteudo sugerido: Equilibrio da vida financeira.

Articulagdo com BNCC:
Area de conhecimento: Matemdtica e suas Tecnologias.
Competéncia Especifica 02
Habilidade EM13MAT203

Objetivo de aprendizagem: Aprender a planejar a
curto, médio e longo prazo e elaborar orgamento
domeéstico basico.

Resultados esperados de aprendizagem (Mdédulo 1):
Apresentar um planejamento de curto, médio e longo
prazo.

Registrar as despesas corretamente.

Elaborar um or¢amento doméstico.

Disciplinas para trabalhar de forma transversal:

Recurso Educacional: Jogo “Equilibrando o or¢gamento”

Teoria Geral da administragdo; Contabilidade

basica e Matematica

Resultados
pretendidos da
aprendizagem

(por aula)

Atividades de Ensino
(Professor)

Atividades de
Aprendizagem
(Alunos)

Avaliagdo/Verificagdo

e Assimilar o conceito
de planejamento
financeiro.

e Diferenciar objetivos
de curto, médio e
longo prazo.

e Fazer elaboragdo
simples de
orgcamento, andlise
SWOT e
planejamento de
objetivos de curto,
médio e longo prazo
de modo interligado.

Parte 1 - O que Fazer?
e Comentar a llustragao:
“A cigarra e a formiga”
frisando sobre a
importancia de se
planejar para o futuro.

e Mediar uma breve
discussdo sobre a
ilustragcdo (apontar 2
alunos).

o Texto-chave: Gastar
Tudo no presente?
(Dana, 2017, p. 13).

e Mediar uma breve
discussdo sobre a ideia
principal do texto.

Parte 2 — Por que fazer?

e Aula Expositiva: O que
é Planejamento
Financeiro?

Curto, médio e longo
prazo — Planejar
pensando no futuro.

e Aula expositiva:
Analise SWOT -

Parte 1 - O que Fazer?
Perceber que a moral
dailustragdo é a
importancia do
planejamento para o
futuro.

Expor sua opinido sobre
ailustragdo
brevemente.

Ler o texto-chave e
destacar a ideia
principal, ou termos
gue ndao compreendeu.

Expor sua opinido ou
duvidas sobre o texto
brevemente.

Parte 2 — Por que fazer?
Memorizar os conceitos
sobre planejamento
financeiro de curto,
médio e longo prazo.
Recapitular os conceitos
vistos anteriormente na
disciplina Teoria Geral
da Administragdo sobre

e Participagdo efetiva dos

alunos (expondo suas
opinides e duvidas) nas
discussdes da ilustragao e
do texto-chave,
demonstrando
assimilagdo sobre o
conceito de
planejamento financeiro.

Diferenciagdo correta dos
objetivos de curto, médio
e longo prazo feito pelos
alunos.

Participacdo na
recapitulacado dos
conceitos de Analise
SWOQOT.

Participacdo na
recapitulagao dos
conceitos de ATIVOS e
Passivos.

A avaliacdo da atividade
pratica sera feita
individualmente. O aluno
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Revisar conceitos ja
abordados nas aulas
de Teoria Geral da
Administragdo.

e Aula expositiva: O que
é orgamento
domeéstico? Modelo
Simplificado. Revisar
conceitos ja
abordados na
disciplina
Contabilidade basica.

Parte 3 — Como fazer?
e Atividade 1: Elaborar
no quadro um
esquema de
planejamento de
curto, médio e longo
prazo para servir de
base para a atividade
dos alunos.
Atividade 2: Analise
SWOT individual —
Cada estudante deve
fazer uma analise de
seus pontos fracos e
fortes quanto as
aptiddes financeiras.
Atividade 3:
Cadernetas para o
registro didrio de
despesas — Sugerir
que os alunos facam
anotagdes de tudo o
que gastam durante 1
semana.

Atividade 4:
Orgamento Familiar —
Sugerir que os alunos
rednam seus
familiares para
elaborarem um
orcamento mensal em
familia.

Revisdo Final: Pontos
mais importantes da
aula

Andlise SWOT.
Memorizar o conceito
de orgamento
domeéstico e recapitular
0s conceitos ja
abordados na disciplina
Contabilidade basica.
Parte 3 — Como fazer?
Atividade 1: Elaborar
em seu caderno um
esquema de
planejamento individual
com pelo menos 3
objetivos de curto prazo
que possibilitardo a
realizagdo de 2 objetivo
de médio prazo que
possibilitara a realizacao
de 1 objetivo de longo
prazo.

Atividade 2: Elaborar
em seu caderno um
esquema de avaliagdo
prépria utilizando o
modelo da andlise
SWOT

Atividade 3: Registrar
durante o periodo de 1
semana todos os seus
gastos em uma
caderneta para verificar
se esta correto quanto
aos seus niveis de
gastos.

Atividade 4: Reunir os
familiares para elaborar
um orgamento mensal,
de acordo com o
modelo de orgamento
apresentado durante a
aula expositiva.

Colaborar com a
revisdo, relembrando os
pontos mais
importantes da aula.

devera demonstrar que
compreendeu os
conceitos desenvolvidos
na aula e que conseguiu
responder/realizar as
atividades de maneira
satisfatoria.

Apds a revisdo, apresentar o projeto de criagao do jogo “Equilibrando o orgamento” e iniciar as entrevistas com os
primeiros 05 alunos (estudantes de 01 a 05).

Bibliografia:
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CERBASI, Gustavo. Como organizar a sua vida financeira. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.
DANA, Samy. Faga as pazes com suas finangas. Sdo Paulo: Benvira, 2017.

ANEXO D

Plano de Aula/Roteiro do professor - Modulo 2

Moédulo 2 - Pregos e Valores

Aula: 02 — Aula virtual — Via Whatsapp (duragdo 4 h)
Data: 19/10/2020 — 02/11/2020.

Articulagdo com a ENEF
Objetivo: Ensinar a consumir e a poupar de modo
ético, consciente e responsavel .
Conteudo sugerido: Consumo.

Articulagdo com BNCC:
Area de conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas
Competéncia Especifica 03
Habilidade EM13CHS303

Objetivo de aprendizagem: Repensar seus habitos de
consumo.

Resultados esperados de aprendizagem (Mddulo 2):
Diferenciar as necessidades dos desejos.

Identificar desigualdades sociais

Reconhecer os problemas causados pelo consumismo.

Disciplinas para trabalhar de forma transversal:
Geografia; Introdugdo a Economia.

Recurso Educacional:

Resultados pretendidos
da aprendizagem
(por aula)

Atividades de Ensino
(Professor)

Atividades de
Aprendizagem
(Alunos)

Avaliagdo/Verificagdo

e Assimilar os conceitos
de valor material e valor
intangivel

e Assimilar os conceitos
de bens de Giffen e Bens
de Veblen.

e Reconhecer a influencia
da propaganda e o que é
uma novidade
fraudulenta

e Fazer elaboragao
simples de
planejamento de
objetivos de curto,
médio e longo prazo de
modo interligado.

Parte 1 - O que Fazer?
e Comentar a
llustragao: “Rei
Midas”

e Texto-chave: Dois
tipos de valores.
(VAROUFAKIS, 2015,
p. 35).

e Trecho de filme: Os
delirios de consumo
de Backy Bloom
(2009) — Solicitar que
os alunos assistam ao
filme completo
quando tiverem
tempo disponivel.

Mediar uma breve
discussdo sobre a
ilustracdo, a ideia
principal do texto e
do trecho do filme. A
discussdo deve ser
feita por meio de
audios no Whatsapp.

Parte 2 - Por que fazer?
e Aula Expositiva:

Posso ser

influenciado a

Parte 1 - O que Fazer?
e Perceber quea
ilustragdo inicial e o
texto-chave abordam o
conceito de valor
material e valor
intangivel.

e Perceber que no filme
a protagonista tem
problemas sérios de
consumismo e era
totalmente
influenciada a fazer
compras pelos
anuncios nas vitrines,
propagandas, marcas e
etc.

e Expor sua opinidao
sobre ailustragdo e
texto-chave via dudio
no whatsapp.

Parte 2 - Por que fazer?
e Memorizar os
conceitos apresentados

e Participagdo efetiva
dos alunos (expondo
suas opinides e
duvidas) nas
discussdes do texto-
chave e do trecho do
filme, demonstrando
assimilacdo sobre o
conceito de valor
material e intangivel e
a influéncia das
propagandas no
consumo.

e Apontar corretamente
exemplos de novidade
fraudulenta
disponiveis no
mercado, bem como
exemplos do que sdo
bens de Giffen e bens
de Veblen.

e Aavaliagdo da
atividade prética sera
feita individualmente.
O aluno deverd falar
sobre o levantamento
que realizou na
atividade 1, abordando
sobre as desigualdades
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consumir?
O poder da
propaganda e as
novidades
fraudulentas (Canal
Investiflix no
youtube).
e Aula expositiva: Bens
de Giffen e Bens de
Veblen.

Parte 3 — Como fazer?
e Atividade 1:
Levantamento sobre
as potencias
econdmicas
mundiais, sua
localizagdo
geografica, marcas e
principais atividades
econdmicas.
Pesquisar também as
desigualdades e ma
distribuicdo de
riqueza.

Ap0ds o levantamento
eles devem
compartilhar o que
descobriram por
meio de dudios no
whatsapp.

Atividade 2: Mostrar
aos alunos varios
Slogans de marcas
famosas e pedir que
eles escrevam sobre
uma experiéncia que
vivenciaram onde se
sentiram fortemente
influenciados a
adquirir um bem
somente pela marca.
(5a10linhas)

e Revisdo: Pontos mais
importantes da aula

na aula expositiva
sobre o poder de
influencia da
propaganda
Recapitular conceitos
ja abordados nas aulas
de Introdugao a
Economia sobre bens
de Giffen e bens de
Veblen.

Parte 3 — Como fazer?
Atividade 1: Observar
no mapa do roteiro as
principais empresas e
marcas de cada
economia e pesquisar
mais profundamente
pelo menos uma delas.
Observando
caracteristicas de
desigualdades e ma
distribuicdo de
riguezas. Compartilhar
com os colegas um
pouco sobre sua
pesquisa através dos
audios no whattsapp.
Atividade 2: Observar
as marcas
apresentadas pela
professora e elaborar
um pequeno texto
comentando sobre
uma experiéncia onde
se sentiu influenciado a
adquirir um bem
somente pela marca.

Colaborar com a
revisdo, relembrando
0s pontos mais
importantes da aula.

e distribuicdo de
rigueza que observou.
Na atividade 2 deve
demonstrar que
compreendeu os
conceitos elaborando
um texto curto sobre
alguma experiéncia
que tenha vivenciado
onde se sentiu
influenciado a adquirir
um bem

Ap0s a aula iniciar as entrevistas com os proximos 05 alunos (estudantes de 06 a 10)

Bibliografia:

DANA, Samy. Faca as pazes com suas finangas. Sdo Paulo: Benvira, 2017.
VAROUFAKIS, Yanis. Conversando sobre economia com a minha filha. 1 ed. - S3o Paulo: Planeta, 2015.
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ANEXO E

Plano de Aula/Roteiro do professor - Modulo 3

Mddulo 3 - Dinheiro, divida e a origem do crédito

Aula: 03 — Aula virtual — Via Whatsapp (duragdo 4 h)

Data: 02/11/2020

Articulagdo com a ENEF
Objetivo: Desenvolver a cultura da prevencdo
Conteudo sugerido: Poupanga

Articulagdo com BNCC:
Area de conhecimento: Matemdtica e suas Tecnologias.

Competéncia Especifica 05
Habilidade EM13MAT503

Objetivo de aprendizagem: Aprender a prevenir-se

financeiramente.

Resultados esperados de aprendizagem: Diferenciar
operagOes de crédito e débito, bem como investimento e

poupanga.

Disciplinas para trabalhar de forma transversal:
Historia; Introducdo a Economia.

Recurso Educacional:

Resultados pretendidos
da aprendizagem
(por aula)

Atividades de Ensino
(Professor)

Atividades de Aprendizagem
(Alunos)

Avaliacdo/Verificagdo

e Assimilar o conceito de
inflacdo e suas
consequéncias na
economia

Assimilar o conceito de
de crédito em todas as
suas formas: seja
cartdo, empréstimo,
financiamento e etc.

Diferenciar uma
operacdo de débito e
uma operagao de
crédito.

Compreender a
dindmica de juros
através da simulacdo de
financiamento VS.
aluguel

Parte 1- O que
Fazer?

e Comentar a
llustragdo: “Robin
Wood — Roubar dos
ricos para dar aos
pobres”.

e Texto-chave: A mdo
do banqueiro.
(VAROUFAKIS,
2015, p. 74).

e Mediar uma breve
discussdo sobre a
ilustragdo e o
texto-chave. A
discussao deve ser
feita via dudio do
whatsapp.

Parte 2 - Por que
fazer?

Aula expositiva: Os
planos econémicos
e o combate a
inflagdo.
Aula Expositiva:
Com que dinheiro
os bancos
trabalham? Ofertas
de crédito
disponiveis no
mercado:

Parte 1 - O que Fazer?

e Perceber que aforma
como Robin Wood agia é
muito similar ao que o
banco faz hoje,
emprestando — com juros
—dos “ricos” (poupadores)
para os
“pobres”(tomadores de
empréstimo)

e Perceber através da leitura
do texto-chave como o
banco “cria” o crédito e o
fornece cobrando juros as
pessoas.

e Expor sua opinido sobre a
ilustragdo e texto-chave
via audio no whatsapp.

Parte 2 - Por que fazer?

e Recapitular os conceitos ja
abordados nas aulas de
histéria e Introducdo a
Economia quanto aos
planos econémicos
brasileiros e o problema
dainflagdo vivenciado
nesse periodo.

e Memorizar os conceitos
apresentados na aula

e Participagdo efetiva
dos alunos (expondo
suas opinides e
duvidas) nas
discussdes da
ilustracdo e texto-
chave, demonstrando
assimilagao sobre o
conceito de
empréstimo e crédito.

o Diferenciagao correta
de uma operacdo de
débito e uma
operagao de crédito.

e Aavaliagdo da
atividade prética sera
feita individualmente.
O aluno devera
demonstrar que
compreendeu os
conceitos ao fazer a
compreender a
simula¢do da compra
de imodvel vs. Aluguel e
conseguir destacar
corretamente os juros
cobrados nas duas
opgoes.
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Empréstimo,
consignado,
cartdes e etc (Canal
Investiflix no
youtube.).

Parte 3 — Como fazer?

e Atividade 1:
Através de um
simulador online,
demonstrar aos
alunos a dinamica
dos juros
comparando o
financiamento de
um imovel Vs a
opgao de alugar
um imovel e
investir o restante
do dinheiro. Antes
de fazera
simulagdo os
alunos deverdo
apontar a opgao
que eles acham
que é mais
vantajosa.
Depois deve
demonstrar a eles
o resultado,
frisando o tempo
que levaria para
quitar o imovel
financiado (360
parcelas - 30 anos)
bem como o
dinheiro excedente
que seria investido
pelo mesmo
periodo no caso do
aluguel.

e Revisdo: Pontos
mais importantes
da aula

expositiva sobre as
diversas opg¢Ges de crédito
disponiveis no mercado.

Parte 3 — Como fazer?
Atividade prética: Assistir
a Simulagdo em um app de
finangas sobre a
comparagdo de um
financiamento de um
imdvel Vs o aluguel com o
valor excedente investido.
Apontar qual a opgdo mais
vantajosa.

e Colaborar com a revisdo,

relembrando os pontos
mais importantes da aula.

Ap0s a aula iniciar as entrevistas com os préximos 05 alunos (estudantes de 11 a 15)

Bibliografia:

DANA, Samy. Faga as pazes com suas financas. Sdo Paulo: Benvird, 2017.

KIYOSAKI, Robert T. Desenvolva sua inteligéncia financeira. Rio de Janeiro: Alta Books, 2017.
VAROUFAKIS, Yanis. Conversando sobre economia com a minha filha. 1 ed. - S3o Paulo: Planeta, 2015.
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ANEXO F

Plano de Aula/Roteiro do professor - Modulo 4

Modulo 4 — Mercado Financeiro

Aula: 04 — Encontro presencial (duragdo 4h)

Data: 16/11/2020

Articulagdo com a ENEF
Objetivo: Oferecer conceitos e ferramentas para a
tomada de decisdes financeiras
Conteudo sugerido: Instituicdes que compdem o

Sistema Financeiro Nacional

Articulagdo com BNCC:
Area de conhecimento: Matemdtica e suas Tecnologias.

Competéncia Especifica 01
Habilidade EM13MAT104

Objetivo de aprendizagem: Conhecer os agentes
que integram o Mercado Financeiro.

Resultados esperados de aprendizagem (mddulo 1)
Identificar as instituicdes que compdem o Sistema

Financeiro Nacional.

Disciplinas para trabalhar de forma transversal:
Matemitica, Contabilidade basica.

Recurso Educacional:

Resultados pretendidos
da aprendizagem
(por aula)

Atividades de Ensino
(Professor)

Atividades de
Aprendizagem
(Alunos)

Avaliagdo/Verificagdo

e Assimilar os drgdos
que compdem o
Sistema Financeiro
Nacional.

e Compreender a
diferenca entre 6rgdos
normativos, entidades
supervisoras e
operadores.

e |dentificar seu perfil
de investidor

e Diferenciar os tipos de
investimentos, renda
fixa e renda variavel.

Parte 1 - O que Fazer?
¢ Comentara
llustracdo: “Lei de
Murphy: Se algo
pode dar errado,
entdo dard errado?”

« Texto-chave: Eu
investidor? (DANNA,
2017).

e Mediar uma breve
discussdo sobre a
ilustragdo e o texto-
chave.

Parte 2 - Por que fazer?

e Aula Expositiva:
Sistema Financeiro
Nacional: Os
mercados, as
instituicoes
financeiras e os
6rgdos de controle.

e Aula expositiva:
Tipos de
investimento: Renda

Parte 1 - O que Fazer?
e Perceber por meio da
ilustragdo a dindmica
de funcionamento do
sistema financeiro,
funcionando em
ordem mesmo em
meio ao “caos”.

e Compreender as
caracteristicas
necessarias para ser
um investidor e seu
perfil de investidor.

e Expor sua opinido
sobre ailustracdo e o
texto-chave
brevemente.

Parte 2 - Por que fazer?

e Memorizar os
conceitos
apresentados na aula
quanto aos orgaos
normativos, entidades
supervisoras e
operadores do sistema
financeiro brasileiro.

e Memorizar os diversos

tipos de investimentos.

e Participagdo efetiva dos

alunos (expondo suas
opinides e duvidas) nas
discussGes da ilustragdo, e
texto chave
demonstrando
assimilacdo sobre o
conceito de Sistema
Financeiro Nacional,
sobre perfil de investidor
e investimentos.

Diferenciagdo correta
entre os tipos de
investimento em renda
fixa e em renda variavel.

A avaliagdo da atividade
pratica sera feita
individualmente. O aluno
devera apresentar uma
simulagdo correta em um
investimento a sua
escolha.
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fixa e renda variavel.

Parte 3 — Como fazer?

e Atividade pratica 1:
Solicitar que os
alunos naveguem
em sites de
corretoras e
escolham uma delas
para abrir suas
contas. Para investir
eles terdo que
verificar o seu
orgcamento familiar
e ver se tem alguma
reserva ou entao
abrir mao de algum
item para destinar
aquele valor para
seus investimentos.
Depois devem
simular um
investimento de sua
escolhacomo
resgate paral,5e
10 anos.

e Revisdo: Pontos
mais importantes da
aula

Parte 3 — Como fazer?

e Atividade pratica 1:
Visitar sites indicados
pela professora e
reservar um valor em

seu orcamento familiar

para fazer uma
simulagdo de
investimento.

e Colaborarcoma
revisdo, relembrando
0s pontos mais
importantes da aula.

Apos a aulainiciar as entrevistas com os proximos 05 alunos (estudantes de 16 a 20)

Bibliografia:

DANA, Samy. Faca as pazes com suas finangas. Sdo Paulo: Benvira, 2017.

MENEZES, Anderson; MARIANO, Fabricio. Mercado Financeiro. Rio de Janeiro: Forense, 2015.
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ANEXO G

Médulo 1 — Fundamentos do planejamento financeiro.
Roteiro de Aprendizagem do Aluno.

O tema da aula de hoje é planejamento financeiro. Muitas pessoas vivem sua vida financeira
perigosamente, como se ndo houvesse amanha. Mas na maioria das vezes o amanhd aparece e
com ele as dividas, atraso das contas, acabar o dinheiro antes de acabar o0 més e por ai vai...
Uma formula infalivel para ndo entrar nessas situacdes complicadas é ter um planejamento
financeiro solido e bem estruturado de acordo com a sua renda e necessidades.

Vamos aprender a fazer um planejamento financeiro sob medida para vocé?

llustracdo: A formiga e a cigarra — Trabalhar no veréo para se preparar para o inverno.
Texto-chave: Gastar Tudo no presente? (DANNA, 2017).

Leia o texto-chave selecionado e comente com 0s colegas sobre a sua relacdo com o uso do
dinheiro. Vocé ja tem um planejamento financeiro ou se considera mais do tipo que gasta tudo

sem planejamento algum?

Aula expositiva — Parte 1: O que é planejamento financeiro e como planejar pensando no
futuro? — Curto, médio e longo prazo.

Aula expositiva — Parte 2: Analise SWOT.

Aula expositiva — Parte 3: Orcamento doméstico. Como elaborar um orcamento?

Atividade 1: Elabore um esquema de planejamento Financeiro de curto, médio e longo prazo
— Planejar pensando no futuro — contendo 01 objetivo de curto prazo, 01 objetivo de médio

prazo e 01 objetivo de longo prazo.

Utilize os quadros abaixo:

Quadro 1: Esquema para o planejamento interligado

4 N\ N\ )
- =)
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Fonte: Elaboracdo propria

Atividade 2: Faga uma analise da sua vida financeira utilizando uma Matriz SWOT ou Fofa e
enumere suas forcas, fraquezas, oportunidades e ameacas para desenvolver um planejamento
financeiro eficaz.

Utilize o esquema abaixo:

Figura 1: Matriz SWOT ou fofa.
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Fonte: Elaboragdo propria

Atividade 3: Um dos pontos principais para um bom planejamento € ter controle de todos os
seus gastos e saber exatamente o quanto entra e o quanto sai do seu or¢amento. Por isso,
convidamos vocé a anotar todos 0s seus gastos durante uma semana numa caderneta, desde as
maiores aquisi¢cdes atée mesmo a compra de um chiclete. Tudo precisa ser registrado pra que
vocé perceba se estd realmente gastando de forma consciente.

\océ deve registrar hoje o valor que vocé acha que gasta por semana e depois do periodo de
registro nés vamos comparar com o valor que voceé estipulou para 0s seus gastos.

Atividade 4: Esta na hora de colocar em pratica a elaboracdo de um orcamento familiar.
Reuna-se com seus familiares ou responsaveis e converse sobre as receitas e despesas que a
familia tem durante o periodo de um més. Lembre-se que todos 0s gastos precisam ser
fielmente registrados no orgamento, bem como registradas as intengbes de poupanca e
investimentos. Apoés a elaboracdo do orcamento desafie sua familia a cumpri-lo e registre a
experiéncia.
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\océ pode utilizar o modelo a seguir:

Figura 2: Modelo de orcamento doméstico simplificado

Planilha Modelo de Orgcamento Doméstico - 2020

Comparativo Més Real x Previsto

Més:

Total de Receita Liquida

Real

Previsto

Diferenca

Total de Despesas

Saldo

Fonte: Elaboragdo propria
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ANEXOH

Moadulo 2 — Precos e Valores.
Roteiro de Aprendizagem do Aluno.

O tema da aula de hoje é Precos e valores. A maioria das pessoas ndo consegue diferenciar o
preco — ou seja, o valor econdmico atribuido a determinado bem — do seu valor — O valor é
intrinseco ao usuario, pois varia de um usuario para outro, dependendo da funcionalidade, do
apego emocional e etc. — e por isso é importante conhecermos um pouco mais sobre precos e
valores de bens, para fazermos escolhas de consumo mais conscientes.

llustracdo: Rei Midas — O toque que faz tudo virar ouro.
Texto — chave: Dois tipos de valores (VAROUFAKIS, 2015).

Leia o texto-chave selecionado e comente com os colegas por meio de audio no nosso grupo
de whatsapp sobre a mensagem que o texto aborda sobre a diferenca entre preco e valor. Para
vocé existe mesmo uma diferenca entre o preco de um bem e o seu valor real? Tem algo que é
valioso para vocé mesmo que tenha custado um pre¢o baixo ou que pareca sem valor para os
demais?

Trechos do Filme: Os delirios de Becky Bloom (2009).

Vocé acaba de assistir alguns trechos do filme “Os delirios de consumo de Becky Bloom”. O
que vocé observou sobre as habitos de consumo da personagem principal, a Becky? Vocé
achou que em algum momento ela foi influenciada a consumir por slogans de marcas famosas,
exposicdo de produtos em vitrines, promog¢des ou propagandas? Vocé acredita que vocé e
outras pessoas também podem ser influenciadas por esses meios? Debata com seus colegas
por meio de dudio no nosso grupo de whatsapp.

Aula expositiva — Parte 1: Posso ser influenciado a consumir? O poder da propaganda e as
novidades fraudulentas.

Aula expositiva — Parte 2: Bens de Giffen e Bens de Veblen.

Atividade 1: Faga um levantamento sobre as potencias econdmicas mundiais, sua localizacéo
geografica e principais atividades econdmicas. Verifique também a desigualdade e
distribuicdo de riqueza dessas economias. Vocé acredita que a forma que a riqueza é
distribuida nessas economias € justa e igualitaria? Comente com seus colegas por meio de
audio no nosso grupo do whatsapp.

Utilize o mapa abaixo como referencia para o seu levantamento:
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Figura 1: Empresas e marcas mais rentaveis de cada pais.
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Fonte: Google Imagens.

Atividade 2: Observe os slogans de marcas famosas na figura abaixo e descreva alguma
experiéncia que vocé vivenciou na qual se sentiu fortemente influenciado a adquirir algum
bem somente pela marca ou uma situacdo em que se sentiu influenciado a consumir mais de
algum produto por causa da propaganda ou por ver a maioria das pessoas consumindo o
mesmo produto. Depois, se quiser, compartilhe sua experiéncia com seus colegas por meio de
audio no nosso grupo do Whatsapp.

Figura 2: Marcas famosas
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ANEXO I

Médulo 3 — Dinheiro, divida e a origem do crédito.
Roteiro de Aprendizagem do Aluno.

O tema da aula de hoje é Dinheiro, divida e a origem do crédito. E dificil imaginar as dividas
como originadoras de algo positivo, mas para o mercado financeiro as dividas sdo o que
induzem a criacdo de crédito novo. O dinheiro fisico em circulacdo ndo é suficiente para a
manutencdo do mercado, por isso um poder originador de mais dinheiro é uma das
complexidades do mercado que precisamos compreender um pouco mais. Porém, a utilizacao
impensada do crédito pode levar o tomador de empréstimos a adquirir uma divida que sera
alimentada pelos juros compostos tornando-se uma bola de neve, causando o endividamento.

llustracdo: Robin Hood — Tirar dos ricos para dar aos pobres.
Texto — chave: A mao do banqueiro (VAROUFAKIS, 2015).

Leia o texto-chave selecionado e comente com seus colegas via audio no nosso grupo de
whatsapp sobre as seguintes questdes abordadas no texto: Como os bancos “criam” o dinheiro
que trabalham? Por que é mais vantajoso para os bancos ofertar crédito aos seus clientes do
que Ihes dar o dinheiro vivo?

Aula expositiva — Parte 1: Os planos econdmicos brasileiros e o combate a inflagéo.
Aula expositiva — Parte 2: Com que dinheiro os bancos trabalham? Ofertas de crédito
disponiveis no mercado: empréstimo, financiamento, consignado, cartdes e etc.

Atividade 1: Acompanhe em tempo real em um simulador online a comparacdo entre um
financiamento de imdvel vs. O aluguel de um imdvel com um valor excedente investido. Que
opcéo parece mais vantajosa para vocé agora? Qual vocé escolheria fazer? Compartilhe sua
resposta por meio de audio no nosso grupo do Whatsapp.

Apos assistir a simulacdo observe o tempo real que levaria para quitar um financiamento
dividido em 360 parcelas e calcule 0 montante que vocé teria se investisse durante 0 mesmo
periodo.

Simulador: <https://fazaconta.com/financiamentos-comprar-alugar.htm>

“A taxa de retorno do imével é quanto o aluguel representa em relacdo ao valor total do
imovel, como se o aluguel fosse o rendimento mensal. O valor dos alugueis geralmente gira
em torno de 0,5% a 0,8% do valor total do imovel. A conta que deve ser feita é:
Valor do aluguel / valor do imével x 100 = TAXA DE RETORNO

Por exemplo, se um imodvel custa R$ 500 mil e o valor do aluguel é R$ 3.000, a conta é: 3.000
/500.000 x 100 = 0,6 Nesse exemplo, a taxa de retorno do imdvel é 0,6. Isso quer dizer que,
se houver uma opcéo de investimento com retorno superior a 0,6% ao més, ela vai valer mais
a pena do que a compra do imével naquele momento”.
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ANEXO J

Moédulo 4 — O mercado financeiro.
Roteiro de Aprendizagem do Aluno.

O tema da aula de hoje é o mercado financeiro. O mercado financeiro é um dos mercados que
compdem o Sistema Financeiro e é um ambiente de negociacdes de produtos financeiros.
Como em qualquer negociacdo, ha duas partes interessadas, 0s superavitarios — quem
empresta dinheiro - e os deficitarios — quem toma dinheiro emprestado - e eles fecham um
acordo. Aquele que empresta recebe juros e quem toma emprestado paga 0S juros, esses
acordos séo intermediados, regulados e fiscalizados por instituigdes financeiras.

\Vamos conhecer um pouco mais sobre o mercado financeiro?
llustrac&o: Lei de Murphy — “Se alguma coisa pode dar errado...dara!”
Texto-chave: Eu investidor? (DANNA, 2017)

Leia o texto-chave selecionado e comente com seus colegas sobre 0 que vocé pensa a respeito
dos investimentos e seu perfil de investidor. Comente também sobre o funcionamento do
mercado financeiro, que organiza todo o caos das operacdes financeiras das pessoas. Vocé
acredita que ha seguranca nesse mercado?

Aula expositiva — Parte 1: Sistema Financeiro Nacional: Os 6rgéos e instituicdes financeiras
de controle.

Aula expositiva — Parte 2: Tipos de investimento: Renda fixa e renda variavel.
Apresentacéo dos sites das corretoras Easynvest e Clear.

Atividade 1: Apds verificar a interface de cada corretora, escolha a que mais se identificou
para abrir uma conta (ndo é obrigatério, servird apenas como experiéncia). Observe 0s
produtos financeiros que a sua corretora oferece e escolha um investimento compativel com o
seu perfil de investidor para uma simulacdo. Para a simulagdo consulte o seu orcamento
familiar e veja que valor vocés destinaram para os investimentos. Caso ndo tenham destinado
nenhum valor serd necessario abrir mao de algum item do orgcamento para destinar o valor
para 0s seus investimentos. Faca a simulacdo com periodos de resgate para 1 ano, 5 anos e 10
anos.

Sites das corretoras: <https://www.easynvest.com.br/>; <https://corretora.clear.com.br/>
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ANEXO K

Questionario 02 — Avaliagao do jogo financeiro “Equilibrando o or¢amento”.
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Hoe Pl
==" W reoer
e INSTITUTO FEDERAL DE EDI.JL’A(,’.&{], CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAZONAS,
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSIND TECNOLOGICO — MPET.
MNome:
Turma:

Questionadrio sobre o Jogo Financeiro “Equilibrando o orcamento™

Autora/desenvolvedora do jogo: Prof. Amélia Jandrea de Souza
Crientadar: Prof. Dr. Jean Dalmo de Oliveira Margues

Care aluno, gostariamos que vocé respondesse as questies abaixo para nos ajudar a melharar
este jogo. Todos os dados coletados ser3o utilizados somente no contexto desta pesguisa.
Alpumas fotografias e wideos serdo feitos como registro desta atividade, mas ndo serdo publicadas
em nenhum local sem autorizagdo.

1) Ma sua opinido, o jogo financeire “Equilibrande o orcamenta”™ & um bom recurso de ensing-
aprendizagem ?

2) Mo diagrama a seguir s30 apontadas algumas das possiveis caracteristicas do jogo. Avalie de
acordo com a sua opinido quais dessas caracteristicas destacaram-se no jogo.

1 -

Ensna
mnore
erpararin
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Avasean

MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO TECNOLOGICO ~ MPET.

3) Cite 3 pontos fortes (ou positivos) do jogo:

4) Apresente pelo menos 1 sugestdes para a melhoria do jogo:

abaixo:

5) Circule um nimero de acordo com o quanto vocé concorda ou discorda de cada afirmagdo

Requisitos

q

Comcondo

_5;

Com

1- Houve algo interessante no iniio do jogo que
capturou minka atengBo.

2. O design da interface do Jogo ¢ atraente.

RELEVANCIA

3- Ficow claro para mim como 0 contevdo do jogo estd
relaclonadao com coisas que eu [§ sabia.

4- Eu gostes tanto do jogo que gostaria de aprender
mals sobre o assunto abardado por ele.

5- 0 conteddo 00 0o @ relevante para meus interesses.

6 - Eu poderia refacionar o conteudo do jogo com coisas
que |8 vi, fiz ou pensel.

7 - O conteudo do jogo serd Utd para mim,

CONFIANGA

8+ 0 jogo foi mais dificl de entender do gue eu gostaria.

9 = 0 manual jogo tinha tanta informacdo gue foi dificl
identificar e lembrar dos pontos importantes

10- O conteudo do jogo ¢ tio abstrato que fol dificil
manter a atengdo nele.

11- As athidades do jogo foram muito dificeis.

12- Eu ndo consegui entender uma boa parcela do
material do jogo.

SATISFACAD

13- Completar o5 exercicios do jogo me deu um
sentimento de realizagdo,

14 - Eu aprend| algumas colsas com o jogo que foram
surpreendentes ou inesperadas.

15- 0 jogo € muito extenso para 0 tempo proposto.

16 - Eu me senti bem a0 completar o jogo.

A

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAOQ, CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAZONAS.

b ey
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o INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAQ, CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAZONAS. e
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO TECNOLOGICO — MPET.

EXPERIENCIA DO USUARIO

IMERSAD

17- Eu ndo percebi o tempo passar enquanto jogava.

18- Eu perdi a consciéncia do que estava ao meu redor
enguanto jogava.

19- Me senti mais no ambiente do jogo do que no
mundo real.

20- Me esforcei para ter bons resultados no jogo.

21- Houve momentos em gue eu queria desistir do jogo.
22- Me senti estimulado a aprender com o jogo.
DESAFIOS

23~ Eu gostei do jogo e ndo me senti ansioso ou
entediado.

24-0 jogo me manteve motivado a continuar utilizando-
0.

25-Minhas habilidades melhoraram gradualmente com
a superag3o dos desafios.

26- O jogo oferece novos desafios num ritmo
apropriado.

27-Este jogo é adequadamente desafiador para mim, as
tarefas ndo sdo muito ficeis nem muito dificeis.
HABILIDADE/COMPETENCIA

28- Me senti bem sucedido.

29-Eu alcancei rapidamente os objetivas do jogo.

30-Me senti competente.

31- Senti que estava tendo progresso durante o
desenrolar do jogo.

INTERAGAQ SOCIAL

32- Senti que estava colaborando com outros colegas.

33- A colaboragdo no jogo ajuda a aprendizagem.

34 - O jogo suporta a interacdo social entre os
jogadores.

DIVERTIMENTO

34- Eu gosto de utilizar este jogo por bastante tempo.
35 - Quando interrompido, figuei desapontado que o
jogo tinha acabado.

36 - Eu jogaria este jogo novamente.

37 - Algumas coisas do jogo me irritaram.

38- Figquei torcendo para o jogo acabar logo.

39 - Achei 0 jogo meio parado.

CONHECIMENTO

40- Depois do jogo consigo lembrar de mais
informagdes relacionadas ao tema apresentado no jogo.
41- Depois do jogo consige compreender melhor os
temas apresentados no jogo.

42- Depois do jogo sinto que consigo aplicar melhor os
temas relacionados com o jogo.
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ANEXO L

Termo de consentimento livre e esclarecido para menores de idade

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGCAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAZONAS - IFAM
PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM ENSINO TECNOLOGICO - PPGET

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA MENORES DE IDADE

Caro Resporsdvel/Representante Legal:

Gostariamos de obter o seu consentimento para o menor
, partidpar como voluntdno
da pesquisa intitulada “Eduaclo Financeira nas Escolas: Uma exigéncia contempordnea e
agora como fazer?”, referente a um projeto de pesquisa da Professora Améla Jandrea de Souza
sab a orientaco do Professor Dr. Jean Dalmo de Oliveira Marques e destina-se a reuniiio de
Infarmacdes a respeito da insergio da Educacio Financera no curriculo do Ensino Médio.

O objetivo deste estudo € o desenvoMimento de um recurso para o ensino de Educagio
Financeira. A forma de participacdo consiste em fazer parte do estudo de um procedimento
metodoldgico dividido em 4 médulos com temdticas de Educacdo Financeira assim como da
elaboracdo de um Jogo Fnanceiro Didético.

O nome ndo serd utilizado em qualquer fase da pesquisa 0 que garante 0 anonimato e
a divulgacdo dos resultados serd feita de forma a ndo identfficar os voluntarios.

Ndo serd cobado nada, ndo haverd gastos decorrentes de sua participacdio, se houver
algum dano decorrente da pesquisa, o particpante serd indenizado nos termas da Lel.

Gostariamos de deixar clam que a participacao ¢ voluntana e que podera debar de
participar ou retirar 0 consentimento, ou ainda descontinuar a participacdo se assim o preferir,
sem penalizacdo alguma ou sem prejuizo de qualquer natureza,

Desde §4, agradecemos a atengiio e a da participacdo e colocamo-nos a disposiclo para
maiores informagdes.

Esse termo terd suas paginas rubricadas pelo pesquisador principal e serd assinado em
duas vias, das quals uma ficara com o participante e a autra com pesquisador prindpal,

Eu, (nome do responsavel ou
representante  legal), portador do COPF P e RG
no: , confirmo que a Professora Amélia Jandrea de Souza

Mwwmmsmmsa.bunm,abm\adenmmdo.

Eu § e compreendi este Termo de Consentimento, portanto, eu concordo em dar meu
consentimento para 0 menor partidpar como vauntirio desta pesquisa.

Local e data: " de de 2020.

(Assinatura responsavel ou representante legal)

Paginalde 2
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAZONAS - IFAM Q .!’:gg‘.

PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM ENSINO TECNOLOGICO - PPGET
TERMO DE AUTORIZACAO DE PARTICIPACAO DO MENOR E USO DE IMAGEM

Eu, (nome completo),

(nadonalkdade) , (estado awl) ’
{profissdo) , ttular da cédula de identidade
RG n® ¢ CPFn® , como

representante legal do menor abaixo referido, AUTORIZO EXPRESSAMENTE a participacdo do
menor (nome compietn) , sob o n® do RG

, com data de nasimento em e
w—_____ ancs de dade, a partkipar da pesquisa denominada “Educagdo Fnanceira nas
Escolas: Uma exigéncia contempordnea e agora como fazer?”,

Também autorzo o uso da imagem do menor em todo e qualquer material (como fotos,
filmagens e outros modos de apreensio) que fzer parte desse projeto de pesquisa destinado
20 levantamento de dados sobre 0 ensino de Educa¢do Financeira no Ensino Médio.

A dwulgacdo da imagem dar-se<d por midia em geral, escrita, falada, televisiva ou
eletrbnica, de difuslo e transmissdo, por qualquer melo de comunicaciio, dentre os quais dam-
se, em rol meramente exemplificativo: radio, televisio, rede de computadores (internet ou
Intranet), obras multimidias, home page, jormnals, revistas, boleting, apostilas, kwros/livretos,
folhetos, fdders, cursos de treinamento, semindrios, anincios, pegas publicitirias impressas ou
audiovisuais, CDROM, ilustracao de programa de computador, video, catdlogo, etc.

A presente autorizagBo ¢ concedida a titulo gratulto, abangendo o uso da imagem
acima mendonada em todo o territdrio nacional € no exterior, em todas as suas modalidades e,

em destaque: A pubiicacho do trabaho de pesquisa “Educacio Financeira nas Escolas: Uma
exxéncia contempordnea e agora como fazer?”.

O presente instrumento partcular de autorizacio ¢ celebado em ardter definitivo,
irretrativel e imevogével, obrgando-se as partes por si e por seus sucessores a qualquer titulo,
a respeitarem integraimente os termos e condicdes aqui estipuladas.

Por esta ser a expressio da minha vortade, decliro que autorlzo o uso de imagem e a
participacdo do menar adma descrito sem que nada haja a ser reclamado a tituo de diretos
conexos & imagem ou a qualquer Outro e assino a presente autorizagdo,

Loa! e data: de _____de2020

{Assinatura responsdvel ou representante legal)

Pégina 2de 2
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ANEXO M

Parecer n° 004 — Comisséo de Acompanhamento e Controle da Propagacédo da COVID-
19 no ambito do campus Maués

SERVICO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCACAO .
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAZONAS
CAMPUS MAUES " o g T
DEPARTAMENTO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO =

Parecer N° 004 — Comissdo de Acompanhamento e Controle da Propagagio da COVID-19

no ambito do campus Maués.

Assunto: Suspensio das Atividades presenciais e restri¢io de acesso ao campus.

A Comissdo de Acompanhamento e Controle da Propagag¢do do COVID-19 no ambito
do campus Maués, considerando suas atribui¢des de gerenciar, propor e aplicar as agdes
previstas no plano de contingéncia institucional voltadas para prevengdo, minimizagdo ou
climinagdo de riscos ao virus, informa que nos dias 22 e 23 de setembro, a Secretaria
Municipal de Saude realizou testes rapidos para COVID-19 nos servidores do IFAM
(Docentes, Técnicos Administrativos e colaboradores). A testagem foi realizada por uma
equipe da Vigilancia Epidemiologica e teve apoio técnico da enfermeira do campus.

Dos 81 servidores ativos e aptos a realizarem os testes, 77 testes foram realizados
(Figura 1), apenas 04 servidores ndo realizaram, mas foram orientados a apresentarem-se na

Secretaria de Vigilancia para realizar o mesmo.

Servidores que realizaram teste rapido

¥ Docente
M Téc. Administrativo
Terceirizados

Figura 1: Servidores que realizaram o teste.

Dos resultados, 6% dos servidores testaram positivo para COVID-19 e receberam
orientagio quanto aos cuidados médicos pertinentes ao quadro clinico e de higiene pessoal,
bem como orientou-se a higienizagio de suas residéncias, isolamento social entre outros. 16%
indicaram IgG positivo, o que significa uma infecgdo anterior (Figura 2) ¢ 78% testaram

negativo.
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SERVICO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCAGAO

SECRETARIA DE EDUCAGCAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA B
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAZONAS 1

CAMPUS MAUES
DEPARTAMENTO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

. . INSTITUTO FEDERAL
MRS

15

10

Resultado

26

Docentes Téc. Administrativos Terceirizados

m Positivo
= Negativo
Infeccdo Anterior

Figura 2: Total de servidores com IgM positivo, IgG positivo, e IgG/IgM negativo

PARECER DA COMISSAO

Diante dos resultados da testagem, das agdes laborais e rotineiras da Instituigdo, a

comissdo sugere a suspensdo das atividades presenciais no periodo de 15 dias e desinfecgdo

em todos os setores internos e externos do campus, bem como reafirma, que caso haja a

necessidade das atividades presencias, as mesmas devem ser escalonadas, de modo a evitar

exposi¢do dos servidores ao virus ¢ que as medidas preventivas individuais e coletivas devam

ser massificadas.

Maués, 25 de setembro de 2020.

é, 32 This A
Jaiza Ribéiro Alves — Presidente da Comissio

Portaria n® 142/2020 - GDG/CMA/IFAM
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ANEXO N

Portaria n°° 1.218-GR/IFAM, DE 21 DE SETEMBRO DE 2020

MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAZONAS
GABINETE DA REITORIA

PORTARIA N2 1.218-GR/IFAM, DE 21 DE SETEMBRO DE 2020

O REITOR DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E
TECNOLOGIA DO AMAZONAS — IFAM, no uso de suas atribuigdes legais e estatutarias que lhe
confere o Decreto Presidencial de 10/06/2019, publicado no DOU N 111, de 11/06/2019,
Sec¢do 2, pag. 1, e;

CONSIDERANDO o teor da Portaria n? 544, de 16/06/2020, DOU de
17/06/2020, Segdo 1, pag. 62 e da Portaria n? 617, de 03/08/2020, DOU de 04/08/2020,
Secdo 1, pag. 36, que dispdem sobre a substitui¢do das aulas presenciais por aulas em meio
digital até 31/12/2020;

CONSIDERANDO o Plano de Contingéncia deste Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas — IFAM, para enfrentamento da COVID 19;

CONSIDERANDO a reunido do Colégio de Dirigentes — COLDI, realizada
no dia 08/09/2020,

RESOLVE:

Art. 12 DETERMINAR a permanéncia das Atividades Pedagdgicas Nao
Presenciais — APNPs, até o dia 31 de dezembro de 2020, nos Cursos da Educagao Profissional
Técnica de Nivel Médio, nos Cursos de Graduagdo e nos Cursos Pés-graduagdo dos campi do
IFAM, conforme decisdo tomada pelos membros do Colegiado de Dirigentes, Colegiados de
Cursos e Pro-Reitoria de Ensino.

Art. 22 DETERMINAR que as atividades administrativas do IFAM
poderdo ser realizadas presencialmente, conforme a necessidade institucional, a ser
determinada pelo Diretor Geral, no ambito dos campi, e pelo Reitor e Prd-Reitores, no
ambito da Reitoria, cumprindo o plano de contingéncia do IFAM.

Pardgrafo Unico — O parecer da Comissdo Central sobre o
cumprimento ou ndo das determinagdes do Plano de Contingéncia do IFAM sera substituido
por parecer do Diretor Geral de campus e do Férum de Pré-Reitores, no ambito da Reitoria,
que ateste sobre o atendimento das referidas determinagdes.

Dé-se ciéncia. Publique-se. Cumpra-se.

ANTONIO VENANCIO CASTELO BRANCO
Reitor
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ANEXO O

Resolugéo n° 18 - CONSUP/IFAM, de 29 de julho de 2020

MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAZONAS
CONSELHO SUPERIOR

RESOLUGAO N2 18-CONSUP/IFAM, de 29 de julho de 2020.

O REITOR DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO
AMAZONAS — IFAM, no uso de suas atribuigbes legais e estatutarias que Ihe confere o Decreto
Presidencial de 10/06/2019, publicado no DOU N° 111, de 11/06/20189, Seg&o 2, pag. 1, e conforme
disposto no 32 do art. 10 da Lei N2 11.892, de 29/12/2008;

CONSIDERANDO o que consta nos autos do Processo n® 23443.006825/2020-
86, submetido ao Conselho Superior para apreciacao, conforme previsto no inciso Xl, do art. 16 da
Resolucdo n® 20-CONSUP/IFAM/2013 e em observincia ao art. 47 da Resolugdo n® 94-
CONSUP/IFAM/2015;

CONSIDERANDO a Lei n® 13.979, de 06/02/2020;

CONSIDERANDO o que consta nos autos do Processo n® 23443.011.433/2020-
39 que trata da reformulagdo do Calendario Académico Sistémico 2020 e o Plano de Biosseguranga
e Contingéncia do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas —~ IFAM;

CONSIDERANDO a Convocagdo por meio do Oficio-Circular n® 007-
GR/CONSUP/IFAM, de 24/07/2020, para a realizacdo da 16* Reunido Extraordinaria do Conselho
Superior em 28/07/2020, via remota;

CONSIDERANDO a relatoria da matéria pelo conselheiro Jackson Pantoja Lima,

que apresentou voto favoravel pela aprovacdo com ressalvas em sessdo do Pleno na 162 Reunido
Extraordindria remota, realizada em 28/07/2020;

CONSIDERANDO o resultado da votacdo da matéria pelos membros do
Colegiado, por Unanimidade, de acordo com o Parecer e Voto do conselheiro relator;

CONSIDERANDO o inciso V, do art. 17 da Resolugdo n® 20-CONSUP/IFAM/2013,
e o art, 12, combinado com o inciso X do art. 42, do Regimento Geral do IFAM, aprovado pela
Resolugdo n? 2, de 28 de margo de 2011 e Recomendagdo n® 27-CONSEPE/IFAM, de 06/07/2020.

RESOLVE:

Art. 1?2 APROVAR a reformulagdo do Calendario Académico Sistémico 2020
para os Cursos de Ensino Técnico, Tecnoldgico e de Graduacdo do Instituto Federal de Educacdo,
Ciéncia e Tecnologia do Amazonas ~ IFAM, conforme Processo n® 23443.011433/2020-39 e Parecer
do conselheiro relator.
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MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCAGCAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAZONAS
CONSELHO SUPERIOR

Art. 2¢ APROVAR o Plano de Biossegurancga e Contingéncia do Instituto Federal
de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas - IFAM, para enfrentamento da COVID-19.

Art. 32 DETERMINAR que o retorno de Atividades Pedagogicas Ndo Presenciais
(APNP), se dara entre 10 e 17 de agosto mantendo-se até o final de setembro de 2020, em todas as
unidades do IFAM.

§ 12 O encerramento do calendario sistémico se dara até 30 de margo de 2021;

§ 2° Sera possibilitado, a partir do més de setembro de 2020, que os alunos por
meio de agendamento, possam acessar o campus para uso da internet, biblioteca e para tirar
duvidas com os professores, seguindo as recomendagdes de biosseguranca dos campi;

§ 32 Para o retorno presencial do calendario académico e atividades
administrativas nos campi se faz necessario Parecer da Comissdo de Acompanhamento e Controle
da Propagacdo do COVID-19 Local e Central, conforme Portaria N® 474 — GR/IFAM, de 16/03/2020;

Art. 42 Esta Resolugdo entra em vigor na data de sua publicagdo.

Dé-se ciéncia, publique-se, cumpra-se.
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ANEXO P

Ordem de servico conjunta n° 01 PROPLAD/PRODIN/DGP/IFAM , de 17 de marco de
2020

&

MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAZONAS
GABINETE DA REITORIA

ORDEM DE SERVICO CONJUNTA N° 01 - PROPLAD/PRODIN/DGP/IFAM, de 17/03/2020.

Os pro-reitores de Planejamento e Administragdo e de
Desenvolvimento Institucional e a Diretora de Gestao de Pessoas do INSTITUTO
FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAZONAS - IFAM, no
uso de suas atribuigoes legais e estatutarias que Ihes conferem as portarias n° 2005
de 21/09/2016, n° 601 de 27/03/2019 e n°® 1272 de 11/06/2019.

CONSIDERANDO a Instrugdo Normativa n°® 19, do Ministro de
Estado da Economia, de 12 de margo de 2020, que estabelece orientagdes aos
orgaos e entidades do Sistema de Pessoal Civil da Administragao Publica Federal —
SIPEC;

CONSIDERANDO o Decreto n° 4.776, da Prefeitura Municipal de
Manaus, de 13 de margo de 2020, que dispde sobre medidas temporarias de
prevengao ao contagio pelo novo Coronavirus (COVID-19);

CONSIDERANDO as Instrugdes Normativas SGP/SEDGG n° 19
e 20, do Ministro de Estado da Economia, de 12 e 13 de margo de 2020;

CONSIDERANDO a Portaria MS n° 356, do Ministro da Salde,
de 11 de margo de 2020;

CONSIDERANDO a Nota Técnica 66/2018, do Ministro de
Planejamento, Desenvolvimento e Gestao, de 30 de janeiro de 2018;

CONSIDERANDO o Oficio Circular n® 23/2020/DP1/GAB/SE/SE-
MEC, do Ministro da Educagao, de 16 de margo de 2020,

CONSIDERANDO a Instrugao Normativa n® 21, do Ministro de
Estado da Economia, de 16 de margo de 2020, que trata das medidas de protegao
para enfrentamento da emergéncia de salde publica de importancia internacional
decorrente do coronavirus (COVID-19);

CONSIDERANDO a Portaria n® 472-GR/IFAM, de 16 de margo
de 2020,

RESOLVEM:

Art. 1° — Estabelecer medidas temporarias e novos procedimentos no émbito do
Instituto Federal do Amazonas, com vistas a prevengédo do contéglo e o
enfrentamento da emergéncia de saude publica, originada pelo coronavirus (Covid-
19).

7
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MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAZONAS
GABINETE DA REITORIA

Art. 2° - Instituir em carater temporario o trabalho remoto para as atividades
administrativas no ambito do IFAM, ressalvadas aquelas descritas no Art, 4°-B,
paragrafo §4° da Instrugao Normativa n° 21, de 16 de margo de 2020.(Ministério da
Economia/Secretaria Especial de Desburocratizagdo, Gestao e Governo Digital/Secretaria
de Gestao e Desempenho de Pessoal

§1° - Em caso de impossibilidade de execugao remota de atividades, a chefia
do setor devera organizar e se responsabilizar pelo revezamento dos servidores
para execucao presencial dos trabalhos, evitando-se aglomeragbes de pessoas em
ambiente fechado.

§2° — O registro dessa atividade devera ser informado no ponto eletrénico,
como afastamento "servigo externo";

§3° — A chefia imediata devera langar no SIGPP, as atividades a serem
desenvolvidas remotamente, atribuindo ao servidor as agdes que deverdo acontecer
durante a vigéncia dessa agao. Em caso de duvidas, solicitar informagées ao e-mail
suporte@ifam.edu.br .

§4° — As atividades de carater administrativo deverao ser gerenciadas pelo
SIPAC;

§5° — O acesso ao sistema de arquivos das unidades devera ocorrer via
acesso remoto. As duvidas deverdo ser encaminhadas ao setor de Tecnologia da
Informacao da unidade.

§6° — A Chefia imediata devera fornecer relatério semanal das atividades
desenvolvidas, podendo ainda realizar reunides virtuais;

§7° — Os setores de tecnologia da informagao das unidades devem funcionar
em regime de plantdo e sobreaviso, disponibilizando um canal para atendimento a
comunidade e monitoramento dos servigos.

§8° — A Ouvidoria Geral do IFAM funcionara remotamente através do e-mail
ouvidoria@ifam.edu.br e sistema e-ouv.

§9° - A autorizagao do trabalho remoto possui caracteristica provisoria,
podendo ser revogada a qualquer tempo.

Art. 3° - Suspender o uso de biometria nas infraestruturas de acesso e Bibliotecas do
IFAM;

Art. 4° - Suspender atendimento ao publico nos ambientes administrativos da
Unidades Académicas e Administrativas do IFAM no periodo de 18/03 a 01/04/2020
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Art. 5° - As demandas de protocolo da Reitoria deverdo ser encaminhadas
exclusivamente via e-mail protocolo.reitoria@ifam.edu.br, que tomara as
providéncias devidas para formalizagao de processos junto ao SIPAC.

Paragrafo Unico — Cada unidade do IFAM devera publicar no seu site o e-mail
destinado a receber os documentos, para posteriormente o setor de protocolo do
campus insira no SIPAC.

Art. 6° Definir que o dirigente maximo de cada Unidade do IFAM notifique as
empresas contratadas de servigos terceirizados quanto:

§1° - a necessidade de adogdo de meios necessarios para intensificar a
higienizagdo das areas com maior fluxo de pessoas e superficies mais
tocadas, com o uso de alcool gel (macganetas, corrimdes, elevadores,
torneiras, valvulas de descarga etc.);

§2° - a realizagdo de campanhas internas de conscientizagao dos riscos e das
medidas de prevencao para enfrentamento da emergéncia de saude publica
de importancia internacional decorrente do coronavirus (COVID-19),
observadas as informacbes e diretrizes estabelecidas pelo Ministério da
Saude;

§3° - a identificagao dos prestadores de servicos que se encontram no grupo
risco (portadores de doengas cronicas, histérico de contato com suspeito ou
confirmado para COVID-19 nos ultimos 14 dias, idade acima de 60 anos etc.),
para avaliagdo da necessidade de haver suspensao” ou a substituigao
temporaria na prestagao dos servigos desses terceirizados;

§4° - Havendo diminuicao do fluxo de servidores dos 6rgaos ou entidades
(estejam executando as suas atribuicdes remotamente) ou expediente parcial
(rodizio), o gestor a que se refere o caput deste artigo, podera realizar
avaliagao de pertinéncia, e com base na singularidade de cada atividade
prestada - reduzir ou suspender os servicos prestados pelas empresas
terceirizadas, até que a situacgao se regularize.

Art. 7° Esta Ordem de Servigo Conjunta entrara em vigor na data de sua publicagao.

L2 D - A

Joig’t\e Faraco de Andrade Rocha" ﬁ{;arlos“fivago Garantizado
Pr

itora de Planejamento e Administracao Pro-reitor de Desenvolvimento Institucional

/./7
_____Licelda Liborio dos-Santos

Diretora de Gestdo de Pessoas
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