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APRESENTACAO

Os jogos representam uma estratégia motivacional importante
para uma sociedade global e tecnolégica. Desafios, missées ou
tarefas que sdo disponibilizados nos jogos promovem a participagdo
e 0 engajamento nos mais variados contextos sociais. E para alcangar
melhor éxito no processo ensino aprendizagem aintrodugdo dos jogos
no campo escolar com as praticas da gamificagdo e suas mecdnicas,
fortalecem o aprendizado e o desenvolvimento educacional do
estudante, pois se aprende com o acerto, o erro, a solucdo de
problemas, a construgcdo de projetos e dfins. Aprendizagens que
fazem a diferenca no desenvolvimento intelectual e profissional do
individuo. No mundo que vivemos, as demandas da atualidade sdo
mais condizentes com o saber construido nas praticas dos jogos em
processo ensino e aprendizagem do estudante (Franca, 2016).

Paralelamente a isto, o planeta vivencia no contexto atual
uma grave crise ambiental. AQuecimento global, desmatamentos,
poluicdo das dguas e demais danos contra a natureza inspiram
debates e preocupacdes com o futuro do planeta. No contexto da
educacdo profissional e tecnoldgica, torna-se urgente ndo apenas
as discussées com relagdo a este tema, mas também o despertar
de consciéncia, de maneira que os estudantes assumam posturas
mc:isj proativas com relagcdo ao meio ambiente (Ribeiro, 2023; Silveira,
2018).

E sabido que nas dltimas décadas o planeta passou por
muitas transformacgdes, o que engloba revolugdes industriais e
avangos tecnolégicos. Porém, acompanhando tudo isso, existem os
problemas ambientais, os quais fazem com que exista uma agenda
que movimenta diversas partes interessadas em prol da busca por
solugdes para estes problemas. Além disso, o advento da Agenda
2030 da Organizacdo das Nacgdes Unidas faz com que cada vez
mMais a sustentabilidade tenha protagonismo, de maneira que a sua
consolidag@o perpassa pelo compromisso de todos para com o
planeta e o meio ambiente (Ferr@o, 2017; Lacerda Junior et al,, 2023;
Ribeiro, 2023; Silveira, 2018).



Este guia &€ complemento do nosso produto educacional, a
fim de auxiliar no processo educacional do estudante, como trazer
um aprendizado de forma interativa para o contexto escolar. Esta
ferramenta pode ser utilizada para ampliagcdo do conhecimento em
diversas abordagens sobre a tematica sustentabilidade ou afins.
Com a disponibilizagdo deste material o usudrio terd os seguintes
jogos: o jogo da trilha, jogo da memoria e jogo da velha. Cldssicos
jogos que atrelados a gamificagéo e suas mecanicas(elementos)
visualizam o sucesso dos participantes desta pratica. Podendo ser
entendida como a utilizagdo de elementos, estratégias, regras e
técnicas baseadas em jogos para engajar, envolver, recompensar
e manter as pessoas motivadas para alcangarem seus objetivos
(Kapp, 2012).

Contextualizando e tomando as bases préprias de cada jogo
fizemos adaptagdes para trazermos a temdatica sustentavel. Assim
com criatividade, imaginacdo e saberes construidos os “jogadores”
estudantes poderdo usar do seu conhecimento e desenvolver uma
culturada sustentabilidade. Sendo assim, agregar novas perspectivas
NO processo ensino aprendizagem, com uma releitura dos jogos com
0 nosso produto educacional intitulado TRILHA SUSTENTAVEL: uma
partida que queremos!

O que se busca com este guia é, por meio de sua

disseminagdo, fazer com que professores no campo

da educacdo profissional e tecnolégica consigam

utilizar os jogos aqui sugeridos conforme as suas

realidades. Esta é uma situacdo conexa aos

chamados produtos educacionais, os quadis podem

ser aplicAveis a outros contextos além daqueles que

fizeram parte de sua respectiva validagcao (CAPES,

2013; Silva et al.,, 2019). N

Os jogos propostos nesta obra foram validados
pelos estudantes do Instituto Federal do Amazonas
ensino médio do Campus Manaus Distrito Industrial
(IFAM/CMDI), respeitando o contexto escolar e o tempo
disponivel para o desenvolvimento do trabalho,
sendo livre para novas adaptacdes em diferentes
contextos e vivéncia de experiéncias ladicas
significativas. O guia estd dividido em formato
quatro trilhas que estdo delineadas da seguinte
forma: sustentabilidade e seus pilares, trilogia dos
jogos cldssicos, jogos interativos sustentdveis e
sugestdes de perguntas e agdes para tematica.

Confira os jogos e vamos a diversdo!
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ara explicar sobre sustentabilidade e as dimensdes que sdo

conexas a este conceito, &€ conveniente fazer uma breve

contextualizagdo a respeito das profundas transformacdes
pelasquaisoplanetavempassando.Estasmudangasseintensificaram
com o advento da Primeira Revolucdo Industrial (Ferréo, 2017). As
revolugdes industriais sGo eventos de natureza global, de maneira
que as alteragcdes na forma de se produzir artefatos impacta de
maneira inevitdvel toda a sociedade, considerando a amplitude
destes efeitos além dos processos produtivos (Souza, 2020).

Mas... por que € importante saber disso? Acontece que a partir da
Primeira Revoluc¢éo Industrial, o planeta passa a sofrer os efeitos de
um consumo desregrado dos recursos naturais. Pode-se considerar
que os efeitos deste comportamento irresponsdvel foram tantos
que ja ha na literatura mengdes a uma nova era geoldgica, a qual
é resultante de todo o processo de degradagdo ambiental ocorrido
nos altimos 3 séculos, chamado de Antropoceno (Ferréo, 2017).

Paraefeitode contextualizagdo,aeraqueantecede o Antropoceno
é chamada de Pleistoceno, a qual, por suavez, surgiu antes do periodo
geoldgico conhecido como a Era do Gelo. Pode-se considerar que
o Pleistoceno se notabiliza por ndo apresentar um quadro instavel
com relagdo ao clima, o que permitiu que as chamadas grandes
civilizagdes fossem exitosas no que se refere ao seu trabalho com
a agricultura. Um dos problemas conexos ao aquecimento global
perpassa justamente pelos impactos que isto gera na producdo de
alimentos (Correia, 2022; Silveira, 2018).

Com isso, infere-se que as acdes antropicas contra o meio
ambiente foram tdo degradantes que os paises do planeta
perceberam a necessidade de haver um repensar sobre como a
interacdo entre homem e meio ambiente ocorre. Neste sentido, d
ideia de desenvolvimento sustentdvel passa a ganhar o devido
protagonismo, o que representa o seguinte anseio: a necessidade de
se gerar riquezas sem que isso signifique gerar mais reveses do meio
ombi)ente, comprometendo o seu futuro (Dempsey et al,, 2011; Martin,
2022).

A abordagem sobre sustentabilidade abrange a questdo do
desenvolvimento sustentdvel. Uma das razdes para a cogitacdo da
existéncia do Antropoceno & a forma irresponsdvel com a qual a
humanidade lidavacom osrecursos naturais. Estavisdo, ainda
que equivocada, foi muito difundida e praticada, em
especial na primeira metade do século XX. Esta
época coincide com a transicdo da Primeira
para a Segunda Revolugdo Industrial.
Neste contexto, ndo havia nenhuma
preocupacdo com o meio ambiente




ou com o ser humano. As organizagdes, em especial as industriais,
visavam apenads o lucro e as jornadas de trabalho eram longas e
cansativas (Borges; Peixoto, 2017; Souza, 2020).

Apbds os lamentdveis episédios da Segunda Grande Guerra
Mundial, algumas mudangas com relagdo a este cendrio comegaram
a acontecer. Primeiramente, a Organizagdo dos Direitos Humanos em
1948 publicou a Declaracdo Universal dos Direitos Humanos. Dentre
outras situagdes, este documento estabeleceu o reconhecimento
da dignidade humana, sendo a educagdo um dos pilares para o
ser r;umomo ter uma vida mais digna (Freire, 2018; ONU, 1948; Ramos,
2017).

Além disso, na segunda metade do século XX, alguns eventos
de porte mundial foram realizados no sentido de chamar a atenc¢éo
da humanidade para a necessidade da adogdo de uma postura
Mmais zelosa com os recursos naturais. Até entdo, achava-se que a
natureza possuia uma capacidade infinita de suprir as necessidades
humanas. Neste sentido, eventos como a Convencdo de Estocolmo
em 1972, o Relatério de Brundtland em 1987 e a EcCo-92 no ano de 1992
no Rio de Janeiro foram importantes com relacdo ao despertar de
uma consciéncia ambiental para o planeta (Compos; Silva; Machado,
2024, Cerdotes; Buhring, 2020; Ribeiro, 2023).

Dentre estes eventos, &€ oportuno destacar o Relatdério de
Brundtland, pois foi nele que ocorreu a apresentacdo da ideia de
desenvolvimento sustentdvel. Ao invés de se pensar na ideia de
consumir recursos sem nenhuma preocupagdo com as geracgoes
futuras, esta linha de raciocinio presente neste relatdrio defende o
seguinte: os recursos naturais podem ser consumidos, mas de forma
racional,de maneira que as geracgdes futuras ndo sejam prejudicadas.
Esta € uma das ideias mais difundidas quando a temdtica do
desenvolvimento sustentdvel é abordada e ajuda a compreender a
relevancia e a pertinéncia desta tematica (Compos; Silva; Machado,
2024; Tachizawa; Pozo, 2007; Ribeiro, 2023).

E oportuno mencionar que esta questéo do cuidado com os
recursos naturaisndo serefere apenascomaquestéioda preservacdo,
mastambémdo acessoaestesrecursos. Quando se abordaaquestéo
do desenvolvimento sustentdvel, da-se destaque ndo apenas para
a necessidade de se repensar como se dd este desenvolvimento,
mas também para a questdo da equidade social. NGdo basta apenas
empreender esforgos para a manutengdo dos recursos, pois faz-se
também necessdario que as pessoas em condi¢do social deficitaria
também possam ter acesso a estes recursos e, por conseguinte,
uma vida mais digna (Fernandes Neto, 2023; Mendes; Panozzo, 2016;
UNESCO, 2005).
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Quando se mencionad o termo desenvolvimento sustentével, esta
se fazendo referéncia a uma abordagem mais ampla da ideia de
crescimento, a qual representa um contraponto a visdo pautada
apenas nadimensdo econdmica do desenvolvimento. Neste contexto,
além de ndo haver agdes concretas voltadas para a natureza e o ser
humano, a prosperidade dos paises € mensurada apenas pela viséo
econdmica, por meio de dados estatisticos que medem pardmetros
como o indice geral de pessoas empregadas. Faz-se necessdrio a
ampliagdo desta abordagem, numa dimenséo em que o ser humano
e 0 meio ambiente também sejom devidamente considerados
(Barbieri, 2022; Sen, 2001).

A ideia de desenvolvimento sustentdvel propde o seguinte: a
promocdo do crescimento econdmico, mas de maneira conciliada
comasdimensdes ambiental e socialdo desenvolvimento. Em sintese,
aoinvés de apenas se pensaremlucro, tanto ainiciativa privadacomo
as organizagdes publicas devem assumir o compromisso quanto a
adocdo de acdes e projetos voltados para a sustentabilidade e, por
conseguinte, a preservacdo do planeta e equidade social (Boff, 2017;
Corr;pos; Silva; Machado, 2024; Machado; Lacerda Junior, 2023; Marx,
2015).

O desenvolvimento sustentdvel &€ formado por trés dimensodes,
sendo a primeira delas a econdmica. Além desta questdo do
crescimento e da pujan¢a na economia, o que se reflete em nimeros
positivos no Produto Interno Bruto (PIB) e demais indicadores, esta
dimensdo também engloba o consumo consciente de recursos
financeiros, com vistas a evitar um possivel esgotamento futuro. Na
sociedade contempordnea, uma das principais caracteristicas é a
compra de produtos desnecessdrios, 0 que, por conseguinte, eleva
o desperdicio dos recursos naturais (Barbieiri, 2022; Bauman, 2008;
Souza; Georges, 2020).

J& a dimensdo ambiental prevé o consumo racional dos
recursos naturais, de uma forma que as geracdes futuras ndo
sejam comprometidas com uma possivel escassez destes recursos.
O alcance deste objetivo perpassa mandatoriomente por uma
conscientizagdo coletiva sobre a importdncia da sustentabilidade
para o futuro do planeta. Por esta razéo, entende-se que uma das
formas de se promover aconcretizagdo destadimensdo éaeducacdo
ambiental, numa perspectiva em que todos se sintam responsaveis
e compromissados em ajudar no que tange ao atendimento das
ques;ées ambientais (Machado; Lacerda Junior, 2023; Souza; Georges,
2020).

Jaadimensdo socialtem aver ndo somente com o equilibrio entre
corpo e mente, como também abarca todas as agdes necessarias
para se construir uma sociedade mais justa e igualitdria. E neste
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sentido que a visGo puramente econdmica de desenvolvimento é
substituida por uma vertente que considera em sua formacdo o ser
humano, o qual além dos direitos constituidos legalmente, possui
direito a ter a sua dignidade humana respeitada (Brasil, 2008; Silveira,
2018; Souza; Georges, 2020). A Figura1demonstra uma representagdo
visual das dimensdes do desenvolvimento sustentavel.

Figura 1: As dimensdes do desenvolvimento sustentavel

ECONOMIA
Vitalidade

MEIO AMBIENTE
Integridade

SOCIAL
Equidade

Fonte: Mendes e Penozzo (2016).

A existéncia do desenvolvimento sustentdvel e suas dimensbes
é justificGvel por conta dos muitos problemas ambientais que
afligem atualmente a humanidade. Um dos fatos que movimentam
0os paises em busca de solugdées com vistas a reducdo de seus
reflexos & o aquecimento global. N&do hd como negar que no contexto
contempordneo a Terra estd mais quente, o que compromete
seriamente o equilibrio da vida na Terra. HG dados que asseveram
o seguinte: desde 1850, a temperatura média do planeta nunca
esteve tdo elevada e tal situagdo estd diretamente vinculada com
a elevagd@o na emissdo dos gases do efeito estufa (Magalhdes Neto,
2017; Silveira, 2018).

Enfatiza-se que um dos gases mais nocivos para o planeta
diz respeito ao CO2, conhecido como didxido de carbono. Existem
dados que asseveram o seguinte: numa viso comparativa entre os
anos de 2018 e 2019, ocorreu elevacdo no que a ciéncia chama de
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partes por milhdo com relagdo a emissdo de C02 na atmosfera, mais
precisamente, um crescimento de 3,5 partes por milhéo (Redagéo
Galileu, 2019). Na Figura 2 é exemplificado uma emiss@o de CO2
poluindo o ar.

Figura 2: Emissdo de CO2 na atmosfera

Fonte: Redacdo Galileu (2019).

No exemplo da Figura 1, observa-se um exemplo de emissdo de
CO2 por via industrial. Além deste caso, outro fator que se mostra
preponderante para que ndo se perceba uma evolugdo referente ao
aquecimento global no planeta diz respeito a questdo das queimadas.
No estado do Amazonas, mais precisamente em outubro de 2023, o
Brasil assistiu com preocupacdo a elevacdo das queimadas noreferido
estado, de maneira que os indices alcancados foram os pires dos
altimos 25 anos. H& dados que apontam que o estado do Amazonas
fechou 2023 com mais de 20.000 queimadas (Castro, 2023).

Devido a sua extensd@o territorial, o Brasil & o pais que mais
colaboram para a elevagdo do indice de queimadas. Em termos
percentuais, 71% das ocorréncias de queimadas que dacontecem
na América Latina acontecem no Brasil. J& outro dado estatistico
demonstra que ao menos 70% das emissdes de gases do efeito estufa
sdo oriundas do uso da terra Um dos efeitos negativos da frequéncia
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de queimadas na Amazdénia é que dreas que até entdo ndo eram tdo
propensas a serem atingidas por este degredo ambiental passam a
ser alcangcadas, comprometendo assim o equilibrio da vida na Terra
(Gianola, 2023; Magalhdes Neto, 2017; Silveira, 2018). A Figura 3 exibe
um exemplo de queimadas na Amazonia.

Figura 3: Exemplo de queimada na Amazdénia

Fonte: Portal G1 (2023).

Pode-seconsiderarque asustentabilidade setornoundosomente
um tema cuja relevancia é inegdvel, como também algo que alcanca
a diversos segmentos de atuagdo. No campo da gestdo publica, além
da pressdo popular com relagcdo a adogdo de praticas sustentdveis,
hd também uma normativa legal, a qual exige dos 6rgdos publicos o
manuseio dos recursos disponiveis em prol da execucdo de servigcos
de exceléncia (Brasil, 1988a). H& também legislagdes de natureza
punitiva ou consultiva, o que reitera a magnitude da sustentabilidade
no contexto hodierno (Brasil, 1998b; Brasil, 2010; Campos; Silva;
Machado, 2024).

E sabido que esta importdncia da sustentabilidade é devida e
pertinente, além de movimentar as partes interessadas nas agendas
ambientais. Esta dimensdo da sustentabilidade é mais globadl,
abarca governos de vdarias partes do planeta e existe com vistas
a reduzir os efeitos das agdes humanas para com a natureza. Isto
abrange acordos, tratados e demais iniciativas realizadas com o
intuito de reduzir os danos ambientais gerados pelo homem sobre
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a natureza. Se no campo publico existem legislagcdes com sangoes
ou orientacgdes, na iniciativa privada as companhias buscam, como
forma de construir uma reputacdo positiva, demonstrar que sdo
compromissadas com o meio ambiente. O termo responsabilidade
socioambiental & utilizado de forma recorrente para se referir a esta
linha de pensamento (Barbieri, 2022; Campos; Silva; Machado, 2024).

Uma das iniciativas que existem em linha global &€ a chamada
Agenda 2030. A sua criagdo data de 2015, no dmbito da Organizagdo
das Nagées Unidas (ONU) e possui como caracteristica uma lista
de 17 objetivos do desenvolvimento sustentdvel. Estes objetivos sdo:
1) Erradicagcdo da pobreza; 2) Fome zero e agricultura sustentavel;
3) Salde e bem-estar; 4) Educagdo de qualidade; 5) Igualdade
de género; 6) Agua potdvel e saneamento; 7) Energia limpa e
sustentdavel; 8) Trabalho decente e crescimento econdmico; 9)
IndUstria, Inovacgdo e Infraestrutura; 10) Reducdo das desigualdades;
11) Cidades e comunidades sustentdveis; 12) Consumo e producdo
responsaveis; 13) Acéio contraa mudanga do clima; 14) Vida na agua;
15) Vida terrestre; 16 Paz, justica e instituicdes eficazes, e; 17) Parcerias
e meios de implementacao (Fernandes Neto, 2023). A Figura 4 exibe
estes objetivos, conforme se pode ler abaixo:

Figura 4: Representagdo visual dos objetivos do desenvolvimento sustentavel

ERRADICAGAD | SAUDE E EDUCAGAD
DA POBREZA BEM-ESTAR DE QUALIDADE

IGUALDADE AGUA POTAVEL TRABALHO DECENTE
DE GENERO E SANEAMENTD E CRESCIMENTD

ECONGMICD

gV

INDUSTRIA, INOVACAD 10 REDUGAO DAS
EINFRAESTRUTURA DESIGUALDADES

a
v

VIDA NA 15 VIDA IB PAZ, JUSTIGA E
AGUA TERRESTRE INSTITUIGOES
EFICAZES
o -

AGAD CONTRA A
MUDANGA GLOBAL
DO CLIMA

&

PARCERIAS E MEIOS
DE IMPLEMENTAGAD

Nagoes Unidas
@ Brasil

Fonte: Organizagdo das Nagdes Unidas — Brasil (2024).




E correto dizer que o alcance destes objetivos até 2030 ird
demandar um esforgo coordenado entre os governos, em especial
no que se refere a criagdo de politicas publicas voltadas para esta
finalidade. Além da questdo da agenda global e a participa¢cdo das
partes interessadas, a constru¢gdo de uma sociedade mais justa e
sustentdvel demanda a realizag@o de trabalhos voltados para a area
educacional, no sentido de formar cidaddos cientes de seu potencial
colog)ordtivo para com a sociedade (Ferr@o, 2017; Ramos, 2017; Rug,
2014).

E neste sentido que convém destacar a relagéo existente entre
sustentabilidade e educacdo ambiental. Dada a preocupacéo
mundial gerada pelos danos ambientais da humanidade paracom o
planetaq,torna-se mandatoério fazer com que os alunos estejam cientes
da existéncia dos problemas ambientais, bem como despertar neles
uma consciéncia ecoldgica que seja refletida em agdes responsdveis
no zelo para com o meio ambiente (Ribeiro, 2023).

No campo da educagdo profissional e tecnoldgica, o que se
observa é que as temdticas sustentdveis sd@o essenciais para a
formagdo do aluno cidaddo. Por meio do trabalho como principio
educativo,da politecniaedaformacdohumanaintegral, asescolasde
educacgdo profissional e tecnoldgica no Brasil devem envidar esforgos
com vistas a criagdo de programas, projetos e demais iniciativas
que fomentem nos estudantes a adogcdo de comportamentos
condizentes com a preservagdo da natureza (Borges, 2019; Feitosaq,
2019; Machado; Lacerda Junior, 2023; Ribeiro, 2023).

Além disso, € conveniente mencionar que a responsabilidade
pelos cuidados com o meio ambiente ndo é algo exclusivo do poder
publico ou de organizacées de grandeza global. Diante do imenso
desafio de cuidaradequadamente dosrecursos naturais, € necessdario
que a sustentabilidade seja um compromisso de todos, onde escolas,
professores, alunos e demais partes interessadas estejom cientes
de seu papel dentro deste processo. O planeta urge por agcées mais
responsdveis com o intuito de evitar que recursos se esgotem ou que
o exuberante cendrio verde da Amazdnia se transforme em savana.
Em sintese: sustentabilidade & um compromisso de todos em prol do
futuro da humanidade (Ferrdo, 2017; Machado; Lacerda Junior, 2023;
Silveira, 2018).










a finalidade maior, a qual justifica todo o esforgco de

professores, pedagogos e demais profissionaisdaeducagdo
é a formagdo do chamado aluno cidaddo. Isto implica reconhecer a
necessidade de se formar estudantes ndo somente para o mercado
de trabalho, mas também, para a vida. Um dos pilares que embasam
a educacgdo profissional e tecnolégica é a formagcdo humanaintegral,
onde o principal enfoque é a potencializacdo das capacidades do
aluno em todas as suas dimensoées (Bennochio; Moura, 2023; Feitosa,
2019; Frigotto, 2012).

Aeducacdo profissionaletecnolégicarepresentaumcontraponto
aoensino utilitarista e tecnicista, unicamente voltado paraaformacgdo
voltada ao mundo do trabalho. Sabe-se que o trabalho é necessario
para a subsisténcia do homem, mas ndo pode ser visto como Unico
objetivo a ser alcangado pelos alunos de EPT. Quando a educacdo é
voltada unicamente para este fim, o que se alcanga é a perpetuagdo
dalégica do mercado aliada com aformacgdo de alunosincompletos,
estanques e autématos (Marx, 2015; Mourg; Lima Filho; Silva, 2015).

Uma proposta contrdria a este estado de coisas diz respeito a
uma visdo mais ampla e emancipatéria de educacdo. Isto engloba
a formacdo de alunos cientes do seu papel transformador na
sociedade. SGo alunos cidaddos, aptos a colaborar com a sociedade
da qual fazem parte. Isto abarca ndo somente a agregacdo de
conhecimentos, mastambém o ensino de valorescomo acooperacdo
e a solidariedade, além do compromisso com uma sociedade menos
desigual (Freire, 2018; Ramos, 2017).

A abordagem sobre a EPT engloba os eixos estruturantes
necessarios para a sua respectiva consolidagdo. O primeiro deles
é o trabalho, mas n&o na visdo da educagdo segregadora com d
qual o mercado trata este tema. Na seara da EPT, o trabalho & visto
como um principio educativo, de maneira que o sujeito trabalha e
aprende num processo concomitante, o que, por conseguinte, auxilia
na construgdo de sua existéncia (Moura, 2012; Saviani, 2003).

Outro eixo estruturante & a tecnologia. Quando se menciona
este temaq, estd se fazendo referéncia a um elemento cada vez mais
presente navida das pessoas, indo além dos ambientes empresariais.
Umadassituagdes que ajudaaexemplificaristodizrespeitoaorecente
episédio da pandemia de 2020, onde a tecnologia ajudou diversos
segmentos de atuacdo com relacdo a continuidade
das atividades, inclusive no campo educacional
(Moura, 2012; Saboia; Barbosa, 2021).

A terceira dimensd@o da EPT necessdria
para a sua consolidagdo & a ciéncia. Isto

N o contexto da educacdo profissional e tecnolégica (EPT),




implica ndo somente reconhecer o que é ciéncia, mas também a
necessidade da adocdo de métodos confiGveis de pesquisa. Isto é
necessario para que as pesquisas cientificas sejam reconhecidas
pela sua qualidade. Além disso, outra situagdo relevante no campo
da ciéncia tem aver com as questdes éticas de pesquisa, em especial
aquelas que envolvem a participacdo de humanos e que envolve d
aplicagcéo de entrevistas e questiondrios (Brasil, 2016; Severino, 2014).

O quarto elemento relacionado com a EPT diz respeito a cultura.
Este € um termo polissémico, o qual, dentre muitos significados,
engloba a questdo da identidade dos povos, mais precisamente, o
seu linguajar, seus costumes, comidas, vestimentas, dangas, dentre
outros. Este didlogo entre educacdo e cultura envolve ndo somente
a valorizag@o dos préprios tragcos culturais, mas também o respeito
a cultura dos outros, numa dimensdo referente a cordialidade e a
toleréncia (Fernandes Neto, 2023).

Neste sentido, dentre os muitos conhecimentos que os alunos de
EPT devem aprender, destacam-se aqueles conexos com a pauta
ambiental. Ndo se pode conceber aideia do aluno formado conforme
as bases da educacdo profissional e tecnoldégica que ndo reconhece
a necessidade de se preservar o meio ambiente. Isto € necessdrio
ndo somente para cumprir o que estd determinado em matrizes
curriculares, mas também para colaborar com a prépria formagdo
dosalunos, numa dimensé&o que favorega asuarespectivaautonomia
e condicdo emancipatéria (Lacerda Junior et al. 2023; Ribeiro, 2023).

Acontece que nem sempre os professores de EPT conseguem
trazer para as suas respectivas disciplinas as questées ambientais e
sustentdveis. Dentre as razées que corroboram para este fato, hd ndo
s6 a questdo de algumas matérias terem a carga hordria mensal
muito curta para se trabalhar estes temas, bem como dificuldades
de infraestrutura ou falta de material pedagdgico adequado. Soma-
se isso com o fato de alguns professores serem adeptos do ensino
tradicional,onde ndo hd muito espago parainovagdes metodologicas
(Ribeiro, 2023; Saviani, 2009).

E neste sentido que os jogos podem se mostrar como uma
alternativa interessante para ensinar diversos temas, dentre eles, os
que sdo conexos com a sustentabilidade. Um conceito que existe na
literatura e que ajuda a compreender esta inser¢dio dos jogos em
praticas pedagdgicas é a questdo da gamificagdo. Um lado positivo
da gamificacdo é que ela ao ser bem utilizada pode elevar o nivel de
engajamento dos alunos com relagdo das tematicas trabalhadas em
sala de aula (Silva, 2023).

Entretanto, & necessario pontuar que ndo s@o todos os professores
que dominam ou sabem utilizar os jogos como recurso didatico em
suas aulas. HG os docentes que até sabem do que isto se trata, mas
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optam por ndo fazer uso dos jogos nas suas disciplinas. HG também
aqueles que até reconhecem os jogos como uma alternativa para
tornar as aulas mais interessantes, mas adotam isto de forma
equivocada. Bem como hé os professores que preferem o método
tradicional de ensino, o qual se mostra muito pouco eficiente para as
demsundos atuais de aprendizagem (Ferreira, 2021; Silva, 2023; Ribeiro,
2023).

Pode-se dizer que a dindmica dos jogos € interessante ndo
somente por tornar as aulas mais dindmicas, como também sdo
relevantes para a formagdo do aluno. Se bem utilizados, os jogos
podem colaborar com o desenvolvimento do trabalho em equipe,
o engajamento, a flexibilidade, a unidade, a organizagdo e saber
lidar com as mudancgas. E neste sentido que os jogos podem ser
considerados como ferramentas valiosas em favor da aprendizagem
dos alunos (Bacich; Moran, 2017; Plass et al. 2015).

Estas situagdes que podem ser desenvolvidas por meio dos
jogos se mostram adequadas ndo somente para a formagdo dos
alunos, mas também aplicavel ao campo da educagdo ambiental
numa perspectiva critica. Por sua vez, esta perspectiva se mostra
condizente com os principios da EPT. O que se espera dos egressos
desta educacdo sdo cidaddos conscientes de seu potencial de
colaboragcdo com a sociedade, estando incluida neste contexto,
a preservagdo do meio ambiente o envidar de esforgcos para uma
sociedade mais justa (Moura, 2012; Ramos, 2017; Slonki; Torres, 2022).

A abordagem sobre os jogos engloba reconhecer os seus
respectivos tipos existentes. Um destes tipos é o educativo. Ele se
desenvolve basicamente nas salas de aula. A sua prdatica envolve
quatro elementos. O primeiro deles é a histéria, ou mais precisamente
falando, o contexto em que a atividade proposta se encontrainserida.
O segundo elemento € a mecdnica, que tem a ver como 0s jogos
funcionam. Além disso, hd também a estética, que diz respeito aos
aspectos visuais do jogo, bem como a tecnologia, que é conexa com
a dindmica dos jogos e os aspectos tecnoldgico a ela associados
(Schell, 201).

Dentre estes elementos acima citados, um deles diz respeito
a tecnologia. Quando se menciona o termo gamificagdo,
automaticamente hd uma tendéncia de vincular este termo com
inovagdes tecnoldgicas e jogos eletrénicos. Embora seja esta uma
das vertentes conexas com a gamificacdo, ndo é a Unica. A ideia
do ensino gamificado busca na realidade uma abordagem de
diversidade de caminhos que podem n&o somente fazer com que os
alunos aprendam com maior facilidade, como também elevar o seu
respectivo engajomento e participacdo nas atividades propostas
(Busarello, 2016).
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Os jogos podem ser do tipo colaborativo. Esta vertente dos jogos
é interessante, pois ela ajuda a arrefecer um elemento que ao néo
ser trabalhado corretamente pode fazer com que o uso de jogos
acabe ndo surtindo os efeitos esperados: a competicdo exagerada.
Nesta visdo, o outro tende a ser visto como um inimigo que precisa
ser derrotado a qualquer custo. Na perspectiva da colaboracéo, o
outro faz parte da dindmica dos jogos. Além disso, neste tipo de jogos,
O que se pleiteia € um trabalho colaborativo, onde a cooperacéo
e o trabalho em equipe podem ser trabalhados junto aos alunos
(Munhoz; Cezarotto; Battaiola, 2017).

H&também os jogos de natureza competitiva. Mas a sua utilizagéo
carece de cuidados por parte dos educadores. Neste tipo de jogo, a
tendéncia & haver perdedores e vencedores, mesmo que 0s prémios
sejam de natureza simbdlica. Um dos cuidados que se deve ter aqui
é justamente o trabalho com relagdo a esta ideia envolvendo quem
vence e quem perde, uma vez que perder também faz parte do
jogo. Para fins de avaliagdo dos alunos, uma saida interessante é a
que considera a participagdo dos alunos nas atividades propostas
(Rezende; Soares, 2019; Zabalag, 1998).

No contexto das atividades educacionais, os jogos colaborativos
se mostram mais conexos com os principios da EPT. Quando se
opta por adotar os jogos competitivos, hd o risco de desenvolver
nos alunos sentimentos de egoismo ou individualidade, o que ndo
condiz com os valores necessdrios para uma sociedade mais justa.
Os jogos colaborativos ajudam no desenvolvimento destes valores,
uma vez que o outro & parte integrante do jogo e a interagdo entre
os jogadores & necessdria para que o objetivo final seja alcangado
(Silva, 2023).

Esta perspectiva dos jogos numa dimensdo mais cooperativa se
mostra conexa com o idedrio da sustentabilidade. Diante dos grandes
desafios que a humanidade enfrenta com relagcdo ao alcance de um
futuro mais sustentdvel para o planeta, & necessdrio despertar nos
alunos uma consciéncia voltada para a adog¢@o de prdticas mais
responsdveis para com o meio ambiente. Isto exige o trabalho de
muitos atores, pois diante da sua magnitude, a sustentabilidade
para ser consolidada depende do trabalho de muitas mdos e
mentes, sendo o compromisso de todos um pilar essencial para a
sua respectiva consecucgdo (Machado; Lacerda Junior, 2023).

Esta questdo dos jogos voltados para a sustentabilidade é
necessaria por varios motivos. O primeiro deles tem a ver com a
dificuldade que escolas e professores enfrentam com relacdo a
calenddrio académico e problemas estruturais e pedagdgicos.
Em muitas escolas, a tendéncia é que a temdatica ambiental seja
trabalhada esporadicamente, como, por exemplo, o Dia Mundial
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do Meio Ambiente. Além disso, nem sempre as praticas executadas
nestas ocasides possuem alguma relagdo com as causas ambientais
(Ribeiro, 2023).

Outra situacdo diz respeito a professores de disciplinas que
integram o chamado Eixo Comum do ensino médio integrado. Estes
docentes ndo possuem a possibilidade de fazer uma visita técnica
a alguma empresa, parque ou coisa similar para trabalhar temas
ambientais. Além disso, muitos professores no campo da EPT, por
orientagdo das escolas em que trabalham, desenvolvem situagdes
voltadas para a preparacdo ao Exame Nacional do Ensino Médio,
sem haver espago para projetos na drea sustentdavel (Lopes Filho,
2021; Ribeiro, 2023).

Além disso, trabalhar com jogos significa propor uma alternativa
menos enfadonha e mais divertida de aprendizagem. Este é um fator
importante, pois ajuda na quebra do paradigma do ensino tradicional,
onde os alunos pouco participam de interagdes com o professor. Além
disso, fatores como motivacgdo, engajamento, cooperacdo e trabalho
em equipe s@o potencializados com a utilizagcdo de estratégias
gamificadas de ensino (Busarello, 2016; Silva, 2023).

Infere-se que este didlogo entre jogos e sustentabilidade
representa uma alternativa vidvel de ser trabalhada, ndo somente
para a formacgdo de alunos, mas também para o alcance do ODS 4
da Agenda 2030, o qual fala da educacgéo de qualidade. No campo
da EPT, isto representa o aprimoramento das praticas pedagdgicas
em prol da formagdo de alunos cidaddos, os quais reconhecem e séo
sabedores de sua responsabilidade para com o futuro do planeta
(Fernandes Neto, 2023; Ribeiro, 2023; Silva, 2023).




'/ MALETAKIT JOGOS
?éﬁf - INTERATIVOS:




maleta kit jogos interativos foi produzida a partir de

materiais reaproveitaveis, alguns de facil acesso pois se

trata de elementos encontrados em nosso ambiente. O
produto educacional engloba os seguintes jogos cldssico como jogo
da trilha, jogo da memoria e por fim o jogo da velha. Os materiais
utilizados na confecgcdo do produto foram diversos, dentre eles estéo
o compensado, corda ndutica, garrafas pets, I& colorida, tampinhas
pldsticas, caixas de remédios, papeldo de diversas caixas, folhas
secas e pau de canela, sementes de acgai, buriti e tucumag, além de
papéis recicldveis e coloridos.

TRILHA

JOGO DA MEMORIA

Sobre os materiais utilizados na constru¢éo da maleta foi usado
o compensado encontrado em restos de obras. Ele tem custo baixo,
pois éfeito de aparas de madeira. Ja para algca da maletafoicolocado
uma corda ndutica feita de nylon, o produto é bem utilizado pelos e
vigjantes de barcos para amarrar a rede nesse transporte. Os jogos
que a maleta possui envolve perguntas e agdes para
uma cultura da sustentabilidade. Paraisso usamos
materiais importantes para essa temdatica,
pois partimos do principio que para termos
consciéncia ambiental necessitamos agir,
e com acgoes sustentdveis, podemos dar




nova utilidade aos materiais descartados em lugares errados e assim
contribuir para um planeta melhor.

Sabemos que uma garrafa PET pode levar mais de 500 anos para
se decompor, ou seja, de quatro a cinco séculos € o tempo estimado
de decomposicto de uma garrafa pldstica. Para isso, precisamos
ajudar a natureza com a reciclagem, dando novo uso a este material.
E para trilha sustentdvel, nada mais correto que utilizar pequenas
garrafinhas de refrigerantes descartadas em lugares incorretos da
nossa cidade e transformd-las em algo novo como os pinos do jogo.

Cada garrafinha foi decorada com barbantes coloridos para
destacar individualmente cada participante. O dado foi construido
com embalagem de caixas de remédios, tendo um acabamento no
formato de um cubo. As curvas da trilha foram feitas com sementes
de acai pintadas no tom verde da floresta. A decoracdo ficou por
parte do artesanato regional com objetos em tamanhos menores
como peneira de palha e indigena na canoa. O jogo da memodéria
foi confeccionado com embalagens de papeldo como caixas de
sapatos ou de pizzas, as imagens foram adesivadas em cada cartéo
de papeldo. Por fim, o jogo da velha foi feito com palitos de churrasco
e papeldo, além de papel adesivo estampado.




TRILHANDO PARTE | —
SUSTENTABILIDADE
E SEUS PILARES

A sustentabilidode é a capacidade de cumprir com as
necessidades do presente sem comprometer a disponibilidade
dos recursos para as geragodes futuras. Observando esse contexto,
os jogos foram construidos a partir de uma reflexdo coletiva.
Pensar em sustentabilidade é conseguir colocar em uma balanga
o equilibrio entre o suprimento da populagdo e a consciéncia a
respeito da necessidade de colocar em risco os recursos naturais
do planeta, que podem ser finitos. A sustentabilidade é o objetivo
principal das geragdes que buscam melhorias na qualidade de
vida de uma sociedade sustentavel (Boff, 2017).

O desenvolvimento sustentdvel tem como o objetivo a
preservacdo do planeta e o atendimento das necessidades
humanas. Pensando no meio ambiente, local onde se desenvolve
a vida na terra, pois nos fornece os recursos que precisamos
para sobreviver, concluimos que sem ele preservado de uma
maneira sustentavel ficard mais dificil para as préximas geragdes
sobreviverem em um mundo ndo sauddvel. Portanto, o agir agora
poderd evitar problemas maiores para o futuro do Planeta.

A sustentabilidade € um conceito também que estafortemente
relacionado com trés pilares ou melhor dimensées sendo elas: a
social,ambiental e econédmica. Juntas, o tripé sustentdvel assegura
a sobrevivéncia do nosso meio natural e da nossa
existéncia, permitindo entdo um desenvolvimento
sustentdvel em todas essas esferas.




Figura 5: Descri¢éo das dimensdes do desenvolvimento sustentavel
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Fonte: Elaboragdo prépria (2024).

TRILHANDO PARTE Il -
TRILOGIA DOS JOGOS
CLASSICOS

Comotempo, osjogosdetabuleiroganharam novas atualizagoes,
dando origem aos jogos modernos, ou board games como também
sdo chamados. A década de 1990 e comego dos anos 2000 foram
marcados pela atualizagdo dos jogos, que mudaram e aprimoraram
caracteristicas como a jogabilidade, a ado¢cdo de estratégias, o
tempo necessdario para partida, além de diminuir significativamente
o fator sorte.

Com essas mudangas, os jogadores s@o capazes de encontrar
board games com partidas rapidas e outros mais complexos, que
podem levar até horas para o desfecho. A moderniza¢gdo dos jogos
os tornou ainda mais atrativos, fazendo com que muitas pessoas se
rendessem A categoria. Os cldssicos jogos de tabuleiro como Banco
Imobiliario, War, Jogo da Vida, Xadrez, Detetive, entre outros diversos
exemplos, além de serem responsaveis pela diversdo de criangas e
adultos, estimulam nos competidores o raciocinio ldgico e, claro, a
torcida por sorte.
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Com diversas opgdes, saber por onde comecgar pode ser
desafiador. Por isso, é preciso entender qual & o seu perfil e quais
jogos combinam com seu estilo. A dica &: antes de comprar, conheca
o estilo do jogo, as estratégias que devem ser desenvolvidas para
se aventurar nele e também o tempo que vocé quer gastar. Invista
também em jogos de acordo com o nivel de complexidade. Jogos
avangados podem ndo ser atrativos para quem estd comegando.
Lembre-se também das pessoas que vAo jogar com vocé: todos ja
estdo familiarizados com as mecdnicas? Que tipo de jogador vocé e
a suad turma sdo?

Geralmente sdo aqueles indicados para jogar em familia e
amigos, com facil entendimento das regras e, claro, muito divertidos.
Os jogos feitos nos Estados Unidos, também conhecidos como
ameritrash, podem ser uma boa aposta para quem estd comecgando.
Eles sdo caracterizados por serem tematicos, pelo design que chama
atencdo dos participantes e pela dependéncia de sorte, o que
gera mais emocgdao ao jogo. E comum a eliminagdo de um ou mais
jogadores antes mesmo do final da partida. Jogos ameritrash usam
bastante elementos como dados e cartas, além da utilizacdo de
miniaturas. Os jogos mencionados até aqui podem ser caracterizados
como jogos competitivos, j& que os jogadores competem entre si.
Mas uma modalidade que também merece destaque € a dos jogos
cooperativos. Nesse tipo de jogo de tabuleiro, os jogadores precisam
se unir para executar tarefas e missdes. O objetivo aqui é vencer o
tabuleiro. Os jogos cooperativos séo 6timas opgdes para quem gosta
de jogar em equipe. Com esse intuito criamos o produto educacional
(PE& maleta de jogo/kits interativos com temdtica sustentabilidade.

TRILHANDO PARTE Ill -
JOGOS INTERATIVOS
SUSTENTAVEIS

Vamos aos jogos!

A maleta de jogos intitulada “Trilha Sustentavel: uma partida que
queremos!

Apresentamos nesse “kit jogos”, trés jogos que envolvem a
temdatica sustentabilidade e suas dimensées: Jogo da trilhag, jogo da
memodria e jogo da velha (jogos feitos nas oficinas). Jogos cldssicos
que estimulam a concentragdo, colaboracdo e a interagdo dos
participantes, além de enriquecer o conhecimento.




1. Jogo da trilha (aborda perguntas e agcées da dimenséo
ambiental)

Objetivo: Refletir sobre aspectos da sustentabilidade, exercendo
cidadania, respeito e cuidado com o meio ambiente e as pessoas.

A dindmica do jogo trard o participante para um passeio na
trilha sustentdvel, podendo responder perguntas sobre a tematica
ou cumprir desafios para se engajar com atitudes coletivas ou
individuais.

Regras:

Os jogadores decidem quem comecard a partida. Cada jogador
na sua vez joga o dado e enté&o anda com seu marcador (garrafinha
pet) um ndmero de casas igual ao nimero de pontos tirados no
dado. Ao parar em uma casa, o jogador deve seguir uma instrugéo
ou responder uma pergunta, caso caia na casa que tiver a palavra
“acdo”. Ganha quem chegar primeiro ao final do percurso.

2. Jogo da meméria (cartas relacionadas a dimenséo
social)

Objetivo: Identificar os projetos de cada a¢do social, observando
o impacto das agdes nas condicdes de vida das pessoas.

Regras:

Cada participante deve, na sua vez, virar duas pecas e deixar
que todos as vejam. Caso as figuras sejam iguais, o participante
deve recolher consigo esse par e jogar novamente. Se forem pecas
diferentes, estas devem ser viradas novamente, e sendo passada a
vez ao participante seguinte. Vence quem tiver mais cartas.

3. Jogo da velha (aborda perguntas da dimenséo
econémica)

Objetivo: Entender que o desenvolvimento econdmico de um pais
ou empresa, preservando o meio ambiente garante a manutengdo
dos recursos naturais para as futuras geragoées.

Regras:

Cada participante escolhe se vai usar o simbolo X ou O, depois
decidem quem comeca a responder as perguntas alternadamente,
cada acerto vai preenchendo cada um dos espagos vazios. Vence o
jogador que conseguir formar primeiro uma linha com trés simbolos
iguais, seja ela na horizontal, vertical ou diagonal.




TRILHANDO PARTE IV -
SUGESTOES DE PERGUNTAS
E AGOES PARA OS JOGOS

As sugestdes de perguntas e agdes contidas neste guia podem
ser adaptadas conforme os assuntos trabalhados no decorrer do
processo ensino aprendizagem do estudante. A intengcdo com este
guia ndo é apresentar uma férmula pronta e que ndo pode ser
alterada. Muito pelo contrdrio. O que se pleiteia & apresentar uma
alternativa voltada para jogos com tematicas ambientais.

Dada a amplitude do Brasil e sabendo das especificidades de
cada escolg, recomenda-se que cada professor faca as adaptacdes
necessarias com relagdo ao uso dos jogos aqui apresentados. Isto
é necessdrio ndo somente para viabilizar os jogos, mas também
para que haja uma contextualizacdo mais assertiva da aplicagéo
dos jogos junto aos estudantes, o que auxilia na compreensdo das
propostas das atividades aqui sugestionadas.




CONSIDERACOES

A proposta do guia aqui destacado visa propor o uso de jogos
voltados para despertar nos alunos um pensamento focalizado
na preservagdo da natureza e de seus recursos naturais. Esta é
ndo apendas uma necessidade por conta da crise ambiental que o
mundo vivencia, mas também para colaborar na formagdo do aluno
cidaddo, conforme os principios da EPT.

Utilizando jogos em contexto escolar o processo ensino
aprendizagemsetornamais prazeroso e ao mesmotempo desafiador,
pois desperta sentimentos aos envolvidos na prdtica emocgdes
como de desejo, curiosidade, destreza, satisfagdo e alegria fatores
primordiais para o bom desenvolvimento intelectual e profissional do
individuo. Reitera-se aqui que o guia apresentado ndo &€ um fim em
si mesmo, mas sim, uma proposta onde os professores que tiverem
acesso a este material poderdo fazer as adaptagdes necessdrias a
sua respectiva realidade educacional.

O planeta urge por atitudes mais zelosas para com o meio
ambiente e um dos locais onde isto pode ser trabalhado sdo as
escolas de EPT. Assim, numa perspectiva dindmica e divertida, os
jogos podem ajudar neste processo, auxiliando na ampliagdo da
gama de conhecimento dos alunos sobre sustentabilidade, bem
como corroborando para o exercicio de sua cidadania por meio dos
cuidados para com o planeta.
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Jogo trilha (dimens&o ambiental)

1-O que melhor define
sustentabilidade?

Suprir necessidades do pre-
sente sem esgotar recursos
para o futuro

Termo que se refere exclu-
sivamente a preservacao
ambiental

Investir no desenvolvimento
de produtos com matéria
prima da floresta

4- O que significa o concei-
to Sustentabilidade?

utilizar recursos naturais
de forma consciente

utilizar recursos naturais o
maximo possivel

ndo utilizar recursos natu-

utilizar recursos como meio
de enriquecer

2-0 que sio os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel
(ODS)?

17 objetivos propostos pela WWF
para serem atingidos até 2030 que
envolvem varias dimensdes do
desenvolvimento sustentavel

25 objetivos propostos pela ONU
para serem atingidos até 2030 que
envolvem varias dimensdes do
desenvolvimento sustentavel

17 objetivos propostos pela ONU
para serem atingidos até 2030
que envolvem varias dimensoes
do desenvolvimento sustentavel

3-0O que sao produtos
biodegradaveis?

Produtos que se decompde
facilmente compostos por
material sintético

Produtos que se decompde
facilmente compostos por
elementos organicos

Produtos produzidos por
meio de processo artesa-
nal que nao agride o meio
ambiente

5-Qual alternativa abaixo
NAO indica um objetivo do

desenvolvimento sustentavel

defendido pela Organizacio
das Nacgdes Unidas (ONU):

Acabar com as formas de pobreza.

Assegurar as pessoas uma vida
sustentavel.

Alcangar a seguranca alimentar.

Incentivar a acio de
mineradoras.

Promover a agricultura
sustentavel.




Jogo da memoéria (dimensdo social)

1-Qual o objetivo da
sustentabilidade social?

Melhorar a qualidade de vida,
usando recursos das geragdes
futuras.

Melhorar a qualidade
ambiental.

Distribuicao de renda com
reducao das diferencas
sociais e melhoria da quali-
dade de vida.

Melhorar a qualidade de vida
dos pobres.

4-Qual é a importancia da
sustentabilidade social para o
mundo?

As agdes sustentaveis
socialmente sdo importantes
apenas para as pessoas menos
favorecidas.

Quando colocadas
efetivamente em pratica,
possuem a capacidade de

melhorar a qualidade de vida
de toda populacio

A sustentabilidade pode deixar
a populagdo mais rica

Nao tem importancia

6-Quais dos exemplos abaixo
podem se encaixar em uma
acio de “Sustentabilidade
Social”?

Cortar uma arvore para que
seus galhos ndo machuquem as
pessoas

Jogar lixo no chdo quando nao
houver lixeira.

Somente produtos reciclaveis
ndo devem ser reutilizados.

Doacées de objetos e
utensilios para cidadaos
necessitados

2-Sustentabilidade social
tem haver com:

Meio ambiente.

Reciclagem de lixo.

Vida social.

3- Qual o objetivo da sustenta-
bilidade social?

Melhorar a qualidade de vida,
usando recursos das geragdes

Vida pessoal. futuras.

Melhorar a qualidade ambiental.

Distribuicdo de renda com
reduciio das diferencas sociais
e melhoria da qualidade de
vida.

melhorar a qualidade de vida
dos pobres.

5-Qual é a importincia da
sustentabilidade social para o
mundo?

As acdes sustentaveis
socialmente sdo importantes
apenas para as pessoas menos
favorecidas.

Quando colocadas
efetivamente em pratica,
possuem a capacidade de

melhorar a qualidade de vida
de toda populacio.

A sustentabilidade pode deixar
a populagdo mais rica

Nao tem importancia

7. A melhor definicio para
servicos ecossistémicos é:

a) Os servigos que as empresas
podem prover a comunidade a
partir do uso dos ecossistemas

b) Os beneficios que as pes-
soas, empresas e comunidades
obtém dos ecossistemas

¢) A gama de meios usados pe-
las comunidades para obter seu
sustento a partir do ecossistema

d) Os servicos de assessoria do
banco destinados especifica-
mente a avaliagdo de risco dos
projetos sobre o ecossistema




Jogo da velha (dimensdo econémica)

1- Qual das opgdes abaixo 2-Atualmente, qual pais é 3-Qual a importancia da sus-
ndo ¢ uma energia o maior emissor de dio- tentabilidade econdmica?

renovavel? xido de carbono (CO2), o P o
romover a proibi¢do de extra-

. principal gas responsavel 5o d :
. ¢ao dos recursos naturais.
Hidrica pelo efeito estufa?

Solar . Preservar o meio ambiente e
Estados Unidos garantir a manutengio dos

4 . recursos naturais.
Gas natural Brasil

Desafiar o poder governamen-
tal para preservagao geral do
ecossistema.

Edlica China

Nenhuma das alternativas
anteriores.

4-Qual alternativa abai- 5-A sustentabilidade é forma-
X0 apresenta uma agao da por um tripé composto por
individual que promove a trés grandes esferas:

sustentabilidade: urbanistica, ambiental e social.
Aumentar o uso de agua. social, ambiental e econdmica.
Descartar lixo nos corregos. religiosa, econdmica e turistica.
Praticar a caga de animais. cultural, econdmica e espiritual.
Usar o transporte individual. local, cultural e socioambiental.

Utilizar sacolas
retornaveis.

Atividades (ag¢ées ou desafios) para o jogo da trilha

Contagem de histéria, montagem de quebra-cabega,
pdareamento de imagens, ordenamento de cenas etc...




PROJETO SOCIAL
RECICLAGEM DO LIXO

PROJETO SOCIAL
LIMPEZA DOS IGARAPES

PROJETO SOCIAL
HORTA NA ESCOLA




PROJETO SOCIAL
BIOJOIAS
SEMENTES DA FLORESTA

PROJETO SOCIAL
MANEJO SUSTENTAVEL

PROJETO SOCIAL
ARTES NAS ESCOLA




ACOES PARA TRILHA

Montar o quebra cabeca

Parear as LIXEIRAS DA COLETA SELETIVA

VIDRO PLASTICO PAPEL METAL

- |
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Identificagdo das sementes

TUCUMA

BURITI ACAI




Organizar as imagens nas colunas

Atitudes sustentdveis

Atitudes ndo sustentdveis
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