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APRESENTACAO

Este trabalho apresenta o produto educacional Aprendizagem Baseada
em Empreendedorismo (Entrepreneurship Based Learning - EBL), fruto de pesquisa
de mestrado apresentada ao Programa de Pés-Graduagdo em Educagio
Profissional e Tecnolégica - ProfEPT.

Trata-se de uma proposta de ensino e facilitadora da aprendizagem,
elaborada e organizada a partir de principios de empreendedorismo aplicado
especificamente a Educagio Profissional Técnica de Nivel Médio - EPTNM. Seu
objetivo é servir como ferramenta para o aperfeicoamento das maneiras de
ensinar de professores e das formas de aprender dos alunos dessa modalidade
educacional, oferecendo um conceito de ensino que, se aplicado dentro das
condi¢ées adequadas, fornece subsidios para a elevagdo dos indices de sucesso
académico de alunos de EPTNM.

Neste material esta disponivel a sintese da experiéncia de aplicagdo do
protétipo desenvolvido no local da pesquisa para que os professores que a ele
tiverem acesso possam obter subsidios quanto a utilizacdo com suas turmas,
dentro do contexto de ensino da EPTNM, seja em sala de aula ou em outros

ambientes educacionais conexos.

A organizag¢do consiste de quatro partes: referencial, que traz algumas
referéncias utilizadas para fundamentagdo do que se propde; método, que é o
conceito do produto em si; aplicagdo, com alguns exemplos de projetos
desenvolvidos na perspectiva EBL; e resultados, onde pode ser visualizado,
como o préprio nome diz, o resultado da aplicacdo da proposta.

O modelo EBL é constituido de seis categorias complementares entre si:
missdo, estratégia, processo, mentoria, protétipo e resultado; cada uma delas
esta descrita no percurso da proposta. Por ultimo estdo algumas consideragées
para alunos, professores e instituicio que se pretendam empreendedores e
vejam na educac¢do um veiculo de desenvolvimento e progresso através do
empreendedorismo.

Esperamos que este trabalho contribua para as realiza¢des de professores
e alunos de EPTNM.

Os autores.



Empreendedorismo Educacional
e Educacio Empreendedora

Empreendedorismo vem da economia, mas isso néo significa que seus principios
tenham que ficar adstritos a esse campo de conhecimento, pelo contrdrio, se

empreender ajuda nos resultados para o mundo dos negacios, o que impede que ajude

no mundo da educagéo?

-l'




QUAL O IMPACTO DO EMPREENDEDORISMQO?

52

MILHOES
E o nimero de

empreendedores no
Brasil.

TRILHAO

Eovalorqueo
empreendedorismo social deve
movimentar no mundo nos
préximos anos.

S5/%

Dos jovens brasileiros sdao
empreendedores.

1,7

TRILHAO

De reais é o valor que os
empreendedores negros
injetam na economia brasileira
por ano.

20,7%

E o percentual das mulheres no
grupo de jovens
empreendedores.

41

BILHOES

Foi a quantia que o Google
movimentou no Brasil em 2018
através de empreendedores
digitais.

Fonte: Pesquisa Global Entrepreneurship Monitor 2017, do Sebrae IBQP e Endeavor Brasil.

MILHAO
Foi a quantidade de empregos
criados por iniciativas

empreendedoras no Brasil em
2018.

O

Melhor desempenho em
empreendedorismo foi
atribuido ao Brasil em 2018.

Relatério de Impacto Econémico no Brasil., Instituto Locomotiva.



Empreendedorismo

ha Educacao Profissional e
Tecnologica

A inserc¢3do da pessoa no mundo do trabalho é um dos objetivos da
educacio formal, e o trabalho é uma das bases da educagio
profissional e tecnolégica. Empreender, nesse sentido, é acdo de

“botar parafazer”.

Dessa forma, a formag¢ido académica deve levar o aluno a se ver
como protagonista de sua existéncia enquanto ser social, que
realiza, que transforma, que é capaz de ter autonomia em seus
pensamentos, decisées e atitudes. E a essa atitude auténtica de
reconhecimento da liberdade de a¢ido que se espera do estudante
formado pela Educagdo Profissional e Tecnolégica, ao que se
denomina, neste trabalho, de empreendedorismo, base deste

produto.




¥ Aprendizagem Baseada em Empreendedorismo
Entrepreneurship Based Learning

“Sabe-se que néo ha melhores métodos de ensino para todas as ocasiées, mas sim aqueles que mais se
adequam as finalidades educacionais. ” Reina (2017)



REFERENCIAL

A base teérica para o que se propée

como produto educacional.

METODO

O conceito do modelo proposto como

produto educacional.

APLICACAO

Como foi a experiéncia de execugio do

produto educacional.

RESULTADOS

Resultados alcangados com a aplicacdo

do produto educacional.



Referencial

Se considerarmos o empreendedorismo como um

MAIS INFORMACOES

Relatorio para a UNESCO da elemento fundacional para a educagdo, entdo podemos
EgmlSSNao Internacslgna: Sﬂ;ng ensinar exploragéo criativa, coragem, iniciativa e assim
ucagdo/ para o_Século 5 por diante?

Disponivel em:

- STEPHEN R. C. HICKS, FILOSOFO E PROFESSOR

. /Acesso em: 02
ago. 2018

O produto educacional consiste em modelo de método de ensino

Lei Nf. 11.892, de 29 de especifico para a Educagéo Profissional Técnica de Nivel Médio. E
dezembro de 2008. Disponivel

el constituido por principios de empreendedorismo, inspirado na

estrutura de Aprendizagem Baseada em Projetos - PBL e nos

conceitos de Aprendizagem Significativa de Ausubel.?

Isso significa que os alunos submetidos ao modelo devem adquirir ou
Resolucdo N° 174/2017 - . . . . .
CONSUP, de 25 de abril de aperfeicoar competéncias, habilidades e atitudes que sejam capazes

zuy ol s de levd-los ao éxito no processo educacional e na vida, em qualquer

drea em que se proponham a atuar pessoal e profissionalmente.
Acesso em: 02 ago. 2018.

1Disponivel em:
http://www2.unifesp.br/centros/cedess/pbl/.
Acesso em: 02 ago. 2018.

2(MOREIRA; MASINI, 2016)



http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/DetalheObraForm.do?select_action=&co_obra=14470
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2008/lei/l11892.htm
https://sigp.ifpa.edu.br/sigrh/public/colegiados/filtro_busca.jsf

Método

A partir da necessidade de
estratégias parao
enfrentamento da evasio
e combate aretencdo no

local da pesquisa surge a
possibilidade de utilizar o
empreendedorismo como

propiciador da
permanéncia e éxito dos

estudantes.

A proposta de ensino consiste em trés
categorias, que complementares entre
si, sdo capazes de auxiliar na elevagdo do
desempenho académico de alunos de
EPTNM: miss3o, estratégia, processo,
mentoria, protétipo e resultado.

Mas como o empreendedorismo pode ser utilizado para
aperfeigoar o ensino na Educagéo Profissional Técnica de Nivel
i As seis categorias formam o Modelo

Médio? goria
Aprendizagem Baseada em
Empreendedorismo, que se coloca como
estratégia de ensino para professores
empreendedores.



A palavra “miss3o” significa aquilo que deve ser feito, um compromisso. Trata de seu
propésito, razdo de existir. Assim como a missdo de uma empresa, aqui a categoria
“Missdo” define o objetivo do processo, e o deixa factivel.

A aplicacdo do produto educacional inicia no primeiro contato entre os participantes. E
necessario que professor e alunos se relacionem e se conhegcam previamente; é preciso que

haja um tempo para reconhecimento da pessoa do professor e das pessoas dos alunos.

IMPORTANTE!
1 8.8 8 8 ¢

Além de estabelecer o que sera

feito, a missdo procura saber por

gue sera feito, e no que isso

contribui com as aspiragées de

professor e alunos.



Uma sugestdo é que o
professor promovauma
roda de conversa onde os
pais ou responsaveis
apresentem seus filhos, os
alunos; ou por
depoimentos de amigos
desses alunos, enfim, a
maneira de conhecer fica a

critério do professor.

Apos isso o professor
realiza uma avaliagio
diagnésticada turma. O
objetivo dessa verificacio
é identificar as forcas e
fraquezas dos alunos
dentro daquilo que é

fundamental para que

consigam resultados

satisfatorios. Paraisso o
professor pode utilizar o
método que lhe pareca

mais adequado.

Apds esse momento de
reconhecimento, o
professor apresenta o
componente curricular
paraaturmae juntos
determinam o objetivo do
trabalho a ser feito, ou
seja, sua “missdo”. Esse
estabelecimento leva em
conta os conhecimentos
prévios dos alunos e o mais
importante: suas

aspiracoes.

Com base nas respostas
dos questionamentos
feitos no primeiro contato,
professor e alunos
concebem uma proposta

de trabalho que levara a

turma a alcangar o objetivo

maior do componente
curricular ao final de sua

duracio.




Estratégia traduz “o que” fazer

para alcancar o objetivo

proposto na categoria

“« . ~ » . .
Miss3o”, e se materializa por

um plano de trabalho

construido por professor e

alunos.

Nessa categoria recomenda-se utilizar as

°
ESt ra tég I a diretrizes dos treinamentos:

Autoconhecimento, Lideranca, Produtividade e

. L ) , o Decisio de Carreira; quatro cursos ofertados
30 Estudar Na Prdtica é uma iniciativa da Fundagéo Estudar que apoia o desenvolvimento pessoal e profissional

de jovens, conectando-os ao mercado por meio de cursos, conferéncias e conteudo digital gratuito. Disponivel em: online na Plataforma “Estudar na Pratica”3 . da
https://www.estudar.org.br/?_ga=2.156079995.179055097.1556647559- :
1519846675.1556647559#para-voce. Acesso em: 13 jul. 2018. Fu ndagéo Estudar.




Nesse plano deve constar a
ementa do componente curricular,
bem como devem ser observadas
as orientagdes institucionais para
a modalidade, isto é, o plano de
trabalho também é plano de

ensino.

a concatenagio deles

para arealizagdo dos resultados

esperados.

Pela especificidade do produto
educacional apontar paraa
educagdo profissional e
tecnolégica, esta categoria enfoca
nas maneiras de conseguir
alcancgar o objetivo do plano com
base no projeto profissional dos

alunos.

ara isso recomenda-se utilizar o
exercicio da “Mandala lIkigai”, uma
ferramenta de autoconhecimento

e aborda diversas areas e
ssdes da vida pessoal e

ional e, com isso, alinha

alores, expectativas, desejos

e pc'ibilidades reais de trabalho.

q

' EBL 19



Processo

A terceira categoria chama-se “Processo”, e diz
respeito ao modo pelo qual se vai cumprir o plano de

trabalho elaborado na categoria “Estratégia”.

O processo abarca os procedimentos a serem
adotados durante todo o trabalho como
componente curricular, desde o primeiro
contato até os resultados finais. Nele o
professor coordena as a¢des que serao
desenvolvidas de acordo com a proposta de
trabalho e objetivo final.




O que seu aluno vai desenvolver
durante o processo

Essas sdo algumas caracteristicas empreendedoras que os alunos poderio desenvolver ao longo do processo.

Existem varias outras, além dessas, que podem ser desenvolvidas conforme as condi¢des e contexto de aplicagdo.

SQ V4 S0 :
/

Trabalhoem Metas Lideranga Iniciativa Responsabilidade Entrega
Equipe Cadaaluno deve Olideréo Os alunos devem Cada aluno deve As equipes
Esse arranjo ser parte ativado responsavel por resolver o que responsabilizar-se devem entregar

favorece a processo, com articular todo o fazer, sob pelos resultados. resultados.

aprendizagem
colaborativa.

metas individuais.

processo.

orientacdodo
professor.



Mentoria

Um dos mais relevantes agentes
do método empreendedor é o
mentor, pessoa que utiliza os seus
conhecimentos adquiridos através
da experiéncia para auxiliar no
ensino e na aprendizagem dos

agentes submetidos ao método.

A mentoria gera resultados positivos para
todas as partes envolvidas: a institui¢ido
educacional firma parcerias que podem lhe
render recursos em projetos presentes e
futuros; o professor enriquece seu trabalho
com a experiéncia de outros profissionais
que muito tém a contribuir; os alunos tém
sua formagao substancialmente
diferenciada pelas praticas dos mentores; e
o mentor vé sua relevancia social aumentar
bastante atrelando seu nome e marcaa
uma instituicdo educacional como um

Instituto Federal, por exemplo.




O professor indicaum
mentor por equipe, o qual
tenha experiéncia dentro
da areado protétipo a ser

apresentado como
resultado do estudo
realizado. Dai acontece a
primeira atividade de
interagdo de mentoria; é
uma interacdo de todos os

mentores com a turma.

O mentor apresenta para
os alunos sua histéria de
vida e trajetéria como
empreendedor. Esse é um
momento crucial, pois os
alunos tém a oportunidade
de conhecer os caminhos,
as dificuldades e também
as alegrias que o

empreendedorismotraza

vida de quem o pratica, por

isso aqui o primeiro
contato do mentor com a

turma é chamado de Day 1.

—i—
|

a2
Além de se fazer presente
nainstituicdo parao
acompanhamento dos
alunos, o mentor os recebe
em seu local de trabalho,
ou onde exerga suas
atividades. Esse é o
momento em que esses
alunos podem vivenciar na
praticacomosedaodiaa

dia do empreendedor.

&

O mentor acompanha todo
0 processo relacionado ao
componente curricular,em
especial o protétipo que
sera apresentado a
comunidade. Esse
protétipo pode, inclusive,
ser financiado pelo

mentor, se entender pela

relevancia do modelo para

os fins de seu interesse

enguanto empreendedor.




Prototipo

“Protétipo” é a penultima categoria do método, Consiste basicamente em um projeto que

e se refere ao resultado material do trabalho até se preste a ser solugio para uma questio

entdo realizado no componente curricular; o social ou pessoal, e que seja viavel do
produto dos esfor¢cos empreendidos por ponto de vista econémico.

professor, alunos e mentores.

A releviéncia da categoria “Protétipo” se deve exatamente a utilidade que

oferece para a comunidade e para o aluno, correspondendo a habilidade de

“saber fazer”, ou seja, é a etapa em que o aluno coloca em pratica aquilo que

aprendeu do componente curricular.



Os componentes curriculares da

base técnica podem desenvolver

projetos para atendimento de
demandas sociais ou especifica
da drea, como:

gerenciamento d

de farmaécia, de controle de frota

de veiculos ou de desmatamento.

No caso dos componentes
curriculares de conhecimento
geral o protétipo pode ser
qualquer instrumento que sirva de
contributo com a resolucao de
alguma questao social, local,
regional, nacional ou

internacional.

componente curricula
dos protétipos, ou seja, os projetos

devem estar inseridos nas areas de

interesse dos componentes do

(curricul e dos alunos.

Paraisso o protétipo precisa ter
quatro qualidades: ser ensinavel,
ser valioso, ser replicavel e ser
eficiente. Se o protétipo tem essas
qualidades, entio é lucrativo, esse

é o lucro em termos de educacgio.

EBL 25



Resultado

O resultado, que implica em apresentagido do protétipo, deve, necessariamente ser
apresentado a comunidade escolar, e a avaliagdo final dos alunos esta condicionada a essa
apresentacdo, pois o professor, além da avalia¢ido qualitativa ao longo do processo, levara
em conta as impressdes e rea¢des dos mentores e da comunidade, visto que um dos

objetivos do método é levar sugestdes de resolugdo de questdes sociais.

E nesse momento que os alunos tém o reconhecimento de tudo o que realizaram

durante a aplicag¢éo do método. Desse modo, é possivel visualizar que a

importéncia do resultado vai bem além da nota final.




A apresentac¢io do
resultado pode ser feita
em eventos promovidos

pelainstituicdo de ensino,
pelos mentores ou pelo
professor conjuntamente
com a turma; o importante
¢é que haja a participacio
da comunidade como
destinataria dos esforcos
da turmaem sentido

empreendedor.

N9

Parte significativa do
marketing da instituicdo de
ensino é realizada pelos
resultados de seus alunos.
Resultados sdo bastante
relevantes quando se trata
de atrair novos alunos e
investimentos para a
organizacdo escolar, nio
apenas porgue mais alunos
significa mais recursos
injetados, mas também
porque ajuda a construir a

reputacido institucional.

Sabendo disso, todos os
envolvidos no processo
ficam conscientes que os
resultados refletem a
qualidade do ensino
ofertado e capacidade de
aprendizagem de cada um,
e queisso influencia nos
resultados da institui¢do
onde estdo incluidos esses

agentes.

Se os resultados
alcancados nao forem os
esperados surge a
possibilidade de trabalhar
a capacidade de
resisténcia a pressao, de
tolerancia ao fracasso e

aprendizagem com o erro.

Isso é aprendizagem pelo

empreendedorismo.




EBL

Missio

Professor e alunos controem o

objetivo a ser alcancado.

Estratégia
A partir disso sdo tracadas as

estratégias para alcanca-lo.

Mentoria
Os mentores colaboram com a
construcdo do aprendizado dos

alunos.

Processo
Alunos colaboram entre si para o

alcance do objetivo.

Prototipo

Os alunos elaboram um

protétipo através de um projeto.

Resultado

As equipes entregam o resultado

do trabalho.



Aplicacio

Aqui sdo apresentados alguns exemplos de projetos que

foram desenvolvidos durante a aplicagdo do produto, assim

como iniciativas de colaboradores, servidores e alunos, que
ao longo do processo identificaram em suas praticas a
vertente empreendedora da proposta EBL. A aplicagido
ocorreu de agosto a dezembro de 2018, no Instituto Federal
de Educagio, Ciéncia e Tecnologia do Para - IFPA, Campus

Obidos e comunidade local.




# Projeto de Controle de Frota

Desenvolvimento de aplicativo para

gerenciamento da frota de veiculos institucionais

do Campus Obidos.

# Projeto de Monitoramento de
Residuos
Elaboracio de protétipo para monitoramento de
residuos sélidos em areas de preservacao

agroflorestal.




#« Projeto IF Doc’s

Aplicativo de logistica e armazenamento dos
documentos institucionais do Campus Obidos

TR E &£ - direcionados aos alunos dessa instituicdo.

) euia completo para voce d 1ino.

# Projeto para Loja de Maquiagem

Desenvolvimento de software para e-commerce
de maquiagem direcionado para garotas de 15 a

25 anos que sdo m3es.




# Projeto de Gerenciamento de
Loja de Informatica

Software para gerenciamento de escola de

informatica a distancia

#« Projeto de Seguranca para
Escolas

Protétipo de sistema de seguranca para escolas

através de utilizacdo de materiais alternativos.




Projeto de Extracio de Esséncias e
Producio de Sabonetes
Artesanais

Projeto de producédo de renda e oportunidades
para a comunidade através da extracdo de
esséncias para fabricacdo de sabonetes
artesanais.

A execugdo aconteceu em um bairro periférico da
Cidade de Obidos. Os alunos atuaram na
aplicacdo de oficinas para mulheres mies de

alunos de centro educacional da Diocese.

L 8 & ¢




« Ultimo dia de Aplicacio do
Produto

O produto educacional foi aplicado de agosto a
dezembro de 2018, para as duas turmas
participantes da pesquisa.

Durante a aplicacdo outros profissionais da
instituicdo reconheceram em suas atividades a
perspectiva EBL, e resolveram por se tornarem
colaboradores do trabalho, alcangcando

resultados satisfatérios.

RN



Resultados A

Apds a aplicacdo do produto educacional e andlise das respostas
dos questiondrios, é o momento de verificar se os resultados
esperados foram obtidos.

Aplicacdo dos
instrumentos de
coleta de dados.

Com esse intuito foram adotados os seguintes pardmetros: evolugéo
de frequéncia e evolugdo das notas dos alunos.

A primeira por conta de ser a frequéncia as aulas e atividades académicas o fator
determinante para se caracterizar evaséo escolar, umas das justificativas para a
propria realizagéo da pesquisa e concepgéo do produto educacional. A segunda por

serem as notas a referéncia direta da “melhoria” no ensino de EPT de nivel médio no

local da pesquisa.

Aplicacdo do produto
educacional.

Andlise de respostas
e tabulacdo de dados.

fl

Levantamento de
frequéncia e notas.

il

Apresentacdo de
resultados.

EBL



Evolucio de Frequéncia

Evolugdo da Frequéncia por Semestre - 2017 e 2018

ETurma2 ®mTurmal

Fonte: Setor de Registro e Indicadores Académicos do IFPA - Campus Obidos.

No semestre 2017.1 ainda ndo havia a

Turma 1, apenas a Turma 2.

No semestre 2017.2 o indice de faltas da

Turma 2 foi bastante consideravel.

No semestre 2018.1 a Turma 1 atingiu a

maior média de faltas da série.

No semestre 2018.2, periodo de aplicacdo

do produto educacional, o indice de faltas

foi o menor do periodo considerado na

pesquisa.




Evolucio de Notas

Evolucdo de Notas por Semestre - 2017 e 2018

' 2018.2

A média de notas das turmas participantes foi

distinta no semestre 2012.2. J4 no semestre

2018.1 ficou bem préxima. 2018.1

No semestre de aplicagdo do produto
2017.2

educacional é possivel perceber a elevagio

da média das notas de ambas as turmas, o

que torna possivel verificar que esse pode 20
17.1

ter sido um fator contributivo para essa

configuragio.
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Fonte: Setor de Registro e Indicadores Académicos do IFPA - Campus Obidos.




Professor Empreendedor

Se vocé pensa que a educacgio serve para

gerar valor nas vidas das pessoas e que isso

contribui para o progresso da sociedade,

entio professor, vocé é empreendedor.

T
DEA !
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“O professor é um motivador, um propulsor
das realizacdes dos alunos”.



Dileto Professor(a),

Seu trabalho enquanto profissional da educagéo é fator determinante para o desenvolvimento do
nagéo. Suas prdticas e seu modo de fazer séo particularidades de sua identidade profissional, e

fazem parte de su jetoria, sua histéria de vida e sua contribuigéo para a formagéo dos lideres

deste pais.

BL néo é um roteiro de atividades prontas ou uma férmula para ministrar aulas.
2senta um conceito, um modelo que se pretende agregador de valor ao que ja é
feito em suas aulas, seja onde for sua sala de aula.

empreendedorismo é fundamentalmente colocar a disposi¢éo da turma as
sdrias para que consiga alcangar o melhor aprendizado possivel; por isso o
raduto é servir de contributo para o aperfeicoamento de sua prdtica docente,
ferramenta que pode colaborar para tornar seu trabalho cada vez melhor e
mais relevante.

amos que essa seja uma capacidade dos professores de Educacéo Profissional e
ca e que pode ser canalizada para a preparacéo dos estudantes. Nesse aspecto,
e este produto seja considerado em suas aulas, a seu modo, e conforme seu

entendimento.



Aluno Empreendedor

O principio de atua¢do do aluno empreendedor nio necessariamente sera
diferente do empresario. Nesse caso, o que se pretende é uma dosagem de
atitudes por parte do aprendiz que transfiram a versao do lucro pelo capital,
como sobrevivem as empresas, para o lucro em conhecimento, razio da

existéncia das escolas.

Nisso a educac¢do empreendedora pode auxiliar o estudante a ver de que

forma pode colocar seus conhecimentos a servigo da coletividade.




Estudante, k

O trabalho empreendedor possibilita a quem o realiza uma
sensa¢io de responsabilidade pelo que constréi, seja uma
resposta a um questionamento feito pelo professor, seja a
representacdo da instituicdo onde estuda em um evento
internacional; isso tende a proporcionar prazer ao aluno que
foi exposto ao método empreendedor, o estimulo de fazer

bem feito.

Por meio do empreendedorismo, seja ele pessoal, social ou
econdémico, o estudante é formado para ter persisténcia,
independéncia, comprometimento, autoconfianga, para ousar
em suas atividades, para surpreender, para fazer além do

esperado.

Se é esse o tipo de formacdo que vocé deseja, recomendamos
que participe ativamente das aulas e contribua com seu
professor propondo atividades que agreguem valor ao seu
tempo no Campus, levando o produto do seu trabalho para o
beneficio da comunidade, absorvendo os conhecimentos

trazidos por seu mentor e colaborando para a aprendizagem

sua e de seus colegas. Seja proativo! Seja criativo! Seja

empreendedor.




Campus Empreendedor

A institui¢éio educacional empreendedora é aquela que fornece
subsidios para que a comunidade académica possa desenvolver
competéncias, habilidades e atitudes que causem impacto pessoal,
profissional e social.

Para isso, é necessdrio que se proponha a oferecer uma educagéo que
prime pelo trabalho em equipe, inovagédo, criatividade e o
enfrentamento de desafios para que os alunos possam transformar a

realidade em que vivem e criem meios de vida.

Assim sendo, e assumindo que o empreendedorismo é capaz de
modificar positivamente as relagées de ensino e aprendizagem, é
desejavel que faga parte da cultura da instituigcédo ensinar, e
consequentemente, educar pelo empreendedorismo, é a isso que

chamamos de Campus Empreendedor.



Consideracoes

A proposi¢édo de uma ferramenta de ensino focada na aprendizagem pode ser considerada um recurso inovador na educagéo de
nivel médio no Brasil, um pais em que 62% dos jovens néo concluem o Ensino Médio, segundo Pesquisa Nacional por Amostra de

Domicilios de 2018. E esse é um problema que vem da base.

Em 2017 cerca de 2,8 milhées de alunos abandonaram ou foram reprovados na escola, o que significa um desperdicio de 16,8
bilhées de reais, o que representa mais de 20% do investimento em educagdo no Brasil; numeros impressionantes, ainda sem

considerar o custo-oportunidade, ou seja, o que as pessoas e a sociedade deixam de ganhar com a descontinuidade dos estudos.

Diante dessa realidade, empreendedorismo, para além de uma disciplina especifica do curriculo, pode ser utilizado como
promotor da aprendizagem e do éxito de alunos de Educagéio Profissional e Tecnolégica de Nivel Médio, gerando resultados
satisfatérios por trazer os estudos e experiéncias comprovados fora do campo educacional para dentro dele, esse é um dos

sentidos da EPT, e este produto educacional é comprovagéo disso.

Agradecemos a todos que puderam colaborar com este trabalho e recomendamos que os professores possam usar este recurso
como propulsor de sua tendéncia criativa em sala de aula, pois essa é sua finalidade. EBL é uma maneira de ensinar pela éptica

dos alunos; alunos esses que seréo produto da nogéo de iniciativa e criatividade empreendedoras dos professores.
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