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1 Introducgao

Este produto educacional foi concebido para ajudar o professor de Fisica que esteja interessado em utilizar a
sala de aula invertida (vou utilizar sua denominagdo em lingua inglesa o Flipped Classroom (FC), por ser mais
apropriado), ele sera exemplificado para o ensino do Movimento Circular Uniforme. Para melhor proveito, o produto

educacional foi dividido em trés partes:

1.1 O plano de ensino.

E a parte mais importante para quem quer usar o método FC, ou seja, para quem quer flippar' a sua aula de
Fisica. Primeiro vem o planejamento, a tecnologia vem depois. O plano de ensino mostra detalhadamente qual a

atividade sera realizada fora da sala de aula e qual as atividades que serdo realizadas em sala de aula.

1.2 Tutorial da ferramenta EDpuzzle.

O Edpuzzle é uma ferramenta tecnoldgica gratuita que ndo precisa de instalacdo no computador do usuario.

Aceita videos de quase todas as plataformas como, por exemplo: You Tube®, Khan Academy’® e Vimeo® .
As vantagens do EDpuzzle sao:

e Permite cortar o video;

e Permite inserir perguntas abertas ou de multipla escolha;

e Permite inserir uma nota de audio;

¢ Informa se o estudante assistiu todo o video, somente uma parte dele ou se ndo assistiu;
e Informa ao professor quantas vezes o estudante assistiu o video;

¢ Informa ao professor, se o estudante acertou ou errou a questéo;

! Flippar é a traducéo do verbo inglés FLIP, que significa inverter.
2 https://www.youtube.com/

® https://pt.khanacademy.org/

* https://vimeo.com/



e Permite ao professor classificar os videos por série que trabalha, cada aluno recebe um cédigo que permite
que ele assista somente aos videos de sua turma.

Neste tutorial seréa discutido toda essas etapas.

1.2 Tutorial da ferramenta Kahoot

O Kahoot é uma ferramenta gratuita que permite ao professor revisar qualquer contetdo de Fisica, no
caso deste trabalho foi Util para melhorar a retencdo da aprendizagem. Dentre as principais vantagens do
Kahoot, temos:

e Permite inserir figuras;

e Permite inserir video;

e Nd&o precisa de instalacao;

e Fornece um relatério sobre os acertos dos alunos;

e Pode ser jogado em qualquer dispositivo movel.



2 PLANO DE ENSINO

|  PLANODE ENSINO |

Instituicdo de Ensino: IFAM — Campus Manaus Zona Leste

Componente Curricular: Fisica

Professor: Paulo Puga

Série: 1°’Ano do Ensino Médio Integrado com o Técnico

Curso: Paisagismo

Bimestre: 2°

Carga Horaria: 10,5h (14 tempos de 45 minutos)®

Ano letivo: 2015

Nota: Antes da execucgdo deste plano de ensino duas providéncias

devem ser tomadas:

1) Comunicar a dire¢do da Escola e ao corpo pedagogico de sua
implantag&o.

2) Comunicar aos pais e responsaveis dos alunos o funcionamento
do Flipped Classroom.

% No ano de 2015 as turmas de 1 ano do IFAM-CMZL possuem dois tempos semanais de 45 minutos cada destinados as aulas de
Fisica. A carga horaria bimestral de Fisica varia entre 18 e 20 horas.



Aulal

Duragéo: 90 minutos
Tecnologia usada: EDpuzzle
Obijetivos desta aula:
- Explicar aos alunos o conceito de Flipped Classroom.
- Motivar os alunos sobre método utilizando um video.
EM - Cadastrar e explicar as principais ferramentas da plataforma EDpuzzle
SALA - Ensinar a responder uma questao no video.
DE
AULA Duracgdo: 7 minl4s
Objetivo:
Motivar os alunos sobre a importancia de assistir os videos
previamente a aula em sala.
Contetdo:
i - Aplicacdo do Movimento Circular no meio rural. -
Video 1 Equipamentos Agricolas do IFAM-CMZL que funcionam a base
de rotacéo.
- Explicacdo de como deve responder ao questdes dos videos.
Local de gravacdo: Estidio do Prof. Paulo Puga.
Ferramenta de edicao de video: Camtasia Studio
Site de hospedagem: edpuzzle.com
Aula 2 |

Duragéo: 90 minutos

Tecnologia usada: EDpuzzle

Conteudo: Espaco Angular e Velocidade Angular

Objetivos:

- Conceituar a velocidade angular

- Descrever deslocamento angular de um mével na circunferéncia

DO ALUNO
REALIZADA
FORA DE
SALA

ATIVIDADE - Assistir e responder a 03 questdes do video 02.

ATIVIDADE

REALIZADA
EM SALA

- Em pequenos grupos responder a atividade 1.

DO ALUNO - Elaborar 03 questdes sobre o contetido desta aula com resposta

QUIZZES DO VIDEO | Apéndice E

AVALIACAO

- Comprometimento e responsabilidade em assistir 0s videos

- Participagdo nos pequenos grupos

DESCRICAO DA ATIVIDADE EM SALA DA AULA 2

Distribuicdo do tempo de 90 min

Atividade desenvolvida

10 minutos Professor faz uma reviséo na lousa do contetido video.
10 minutos Professor comenta os 03 questdes do video 2.

Professor avalia com os alunos a qualidade dos videos e das
05 minutos questdes. (Apéndice D)




40 minutos

- Alunos em pequenos grupos respondem a atividade 1
(Apéndice F)

- Os alunos que acertaram 80% das questdes sdo colocados
como chefe de seu grupo

- Nesse momento professor esclarece as ddvidas dos alunos. E
acompanha os alunos com dificuldades. E também identifica os
alunos que tem facilidade de aprendizagem

05 minutos

Cada aluno elabora 03 questdes sobre o espaco angular e
velocidade angular. O aluno recebe um roteiro de aprendizagem
que fornece as orientacfes das regras para a elaboracdo dessas
questdes. Esse roteiro informa os critérios no qual o aluno sera
avaliado. (Apéndice G)

20 minutos

Um aluno é sorteado para ler sua pergunta e outro é sorteado
para respondé-la.

Aula 3

Duragéo: 90 minutos
Tecnologia usada: EDpuzzle
Conteudo: Periodo, frequéncia e acelera¢do centripeta
Objetivos:
- Saber a diferenca entre periodo e frequéncia e suas unidades de medida
- Identificar e caracterizar aceleragéo centripeta
-Elaborar problemas cuja resolucéo necessite dos conceitos de periodo, frequéncia e aceleracéo
centripeta
ATIVIDADE
DO ALUNO
REALIZADA - Assistir e responder a 03 questdes do video 3
FORA DE
SALA
ATIVIDADE - Em pequenos grupos responder a atividade 2
DO ALUNO
REALIZADA - Elaborar 03 questdes sobre o contetdo desta aula com resposta
EM SALA
QUIZZES DO VIDEO | Ver Apéndice E
- Comprometimento e responsabilidade em assistir os videos
AVALIACAO
- Participacdo nos pequenos grupos

DESCRICAO DA ATIVIDADE EM SALA DA AULA 3

Distribuicdo do tempo de 90 min

Atividade desenvolvida

10 minutos Professor faz uma reviséo na lousa do contetido video
10 minutos Professor comenta 0s 03 questdes do video 3.
Professor avalia com os alunos a qualidade dos videos e das
05 minutos questbes. (Apéndice D)
- Alunos em pequenos grupos respondem a atividade 1
(Apéndice F)
- Os alunos que acertaram 80% das questdes sdo colocados
40 minutos como chefe de seu grupo

- Nesse momento professor esclarece as ddvidas dos alunos. E




acompanha os alunos com dificuldades. E também identifica os
alunos que tem facilidade de aprendizagem

05 minutos

Cada aluno elabora 03 questdes sobre o espaco angular e
velocidade angular. O aluno recebe um roteiro de aprendizagem
que fornece as orientacfes das regras para a elaboracdo dessas
questdes. Esse roteiro informa os critérios no qual o aluno sera
avaliado. (Apéndice G)

20 minutos

Um aluno é sorteado para ler sua pergunta e outro é sorteado
para respondé-la.

Aula 4

Duragéo: 90 minutos
Tecnologia usada: EDpuzzle
Conteldo: Transmissdo de movimentos por correia
Objetivos:
- Identificar a frequéncia em polias de raios diferentes.
- Compreender que em qualquer ponto da correia ideal a velocidade é constante.
- Identificar equipamentos agricolas do IFAM-CMZL que utilizam transmissdo de movimentos por
correia.
- Calcular a frequéncia e a velocidade angular de uma das polias na transmissdo de movimentos por
correia
ATIVIDADE
DO ALUNO
REALIZADA - Assistir e responder a 03 questdes do video 4
FORA DE
SALA
ATIVIDADE - Em pequenos grupos responder a atividade 3.
DO ALUNO
REALIZADA - Elaborar 03 questdes sobre o contetdo desta aula com resposta.
EM SALA
QUIZZES DO VIDEO | Ver Apéndice E
- Comprometimento e responsabilidade em assistir 0s videos
AVALIACAO
- Participacdo nos pequenos grupos

DESCRICAO DA ATIVIDADE EM SALA DA AULA 4

Distribuicdo do tempo de 90 min

Atividade desenvolvida

10 minutos Professor faz uma revisdo na lousa do contetido video.
10 minutos Professor comenta os 03 questdes do video 4
Professor avalia com os alunos a qualidade dos videos e das
05 minutos questbes. (Apéndice D)
- Alunos em pequenos grupos respondem a atividade 1
(Apéndice F)
- Os alunos que acertaram 80% das questdes sdo colocados
40 minutos como chefe de seu grupo

- Nesse momento professor esclarece as davidas dos alunos. E
acompanha os alunos com dificuldades. E também identifica os
alunos que tem facilidade de aprendizagem




05 minutos

Cada aluno elabora 03 questdes sobre o espaco angular e
velocidade angular. O aluno recebe um roteiro de aprendizagem
que fornece as orientacfes das regras para a elaboracdo dessas
questdes. Esse roteiro informa os critérios no qual o aluno sera
avaliado. (Apéndice G)

20 minutos

Um aluno é sorteado para ler sua pergunta e outro é sorteado
para respondé-la.

Aula b

Duracdo: 90 minutos

Tecnologia usada: EDpuzzle

Contelido: Transmissdo de movimentos por contato

Objetivos:

contato.

movimentos por contato

- Identificar a frequéncia de rodas dentadas de raios diferentes.

- Compreender que em qualquer ponto da correia ideal a velocidade é constante.

- Identificar equipamentos agricolas do IFAM-CMZL que utilizam transmissao de movimentos por
- Calcular a frequéncia e a velocidade angular de uma das rodas dentadas na transmissdo de

- Identificar, em figuras, quando as rodas dentadas estdo sobre 0 mesmo eixo.

ATIVIDADE
DO ALUNO
REALIZADA - Assistir e responder a 03 questfes do video 5
FORA DE
SALA
ATIVIDADE - Em pequenos grupos responder a atividade 4 (Apéndice XX)
DO ALUNO - Elaborar 03 questdes sobre o contelido desta aula com resposta
REALIZADA
EM SALA
VIDEO 5 | Durago e contetido (Apéndice XXX)
QUIZZES DO VIDEO | Ver Apéndice XXX
- Comprometimento e responsabilidade em assistir 0s videos
AVALIACAO
- Participagdo nos pequenos grupos

DESCRICAO DA ATIVIDADE EM SALA DA AULA5

Distribuicdo do tempo de 90 min

Atividade desenvolvida

10 minutos Professor faz uma reviséo na lousa do contelido video
10 minutos Professor comenta os 03 questdes do video 5
Professor avalia com os alunos a qualidade dos videos e das
05 minutos questdes. (Apéndice D)
- Alunos em pequenos grupos respondem a atividade 1
(Apéndice F)
- Os alunos que acertaram 80% das questBes sdo colocados
40 minutos como chefe de seu grupo
- Nesse momento professor esclarece as davidas dos alunos. E
acompanha os alunos com dificuldades. E também identifica os
alunos que tem facilidade de aprendizagem
05 minutos Cada aluno elabora 03 questdes sobre a transmissdo de

movimentos por correia. O aluno recebe um roteiro (Apéndice
G) que fornece as orientacbes das regras para a elaboracdo




dessas questGes. Esse roteiro informa os critérios no qual o
aluno serd avaliado.

20 minutos Um aluno ¢ sorteado para ler sua pergunta e outro é sorteado

para respondé-la.

Aula 6

Duracgéo: 90 minutos

Tecnologia usada: EDpuzzle

Conteudo: Uso do simulador rotacional Phet.

Objetivos:

- Conhecer as funcoes do simulador rotacional Phet, por exemplo: uso da régua, dos marcadores de
espaco e velocidade angular.

- Calcular a velocidade linear de objetos a partir dos dados fornecidos pelo simulador.

- Aprender apds comparar a rotagdo de dois corpos no mesmo prato, qual deles tem maior rotagao.

ATIVIDADE
DO ALUNO
REALIZADA
FORA DE
SALA

- Assistir o video 6

ATIVIDADE
DO ALUNO
REALIZADA
EM SALA

- Na sala de informética, responder a atividade do simulador .
- Em grupos, os alunos elaboram as questfes para jogar no Kahoot.

AVALIACAO

- Comprometimento e responsabilidade em assistir 0s videos

- Participacdo nos pequenos grupos

DESCRICAO DA ATIVIDADE EM SALA DA AULA 6

Distribuicdo do tempo de 90 min Atividade desenvolvida

10 minutos Na sala de informatica professor revisa pontos principais do

video 6

35 minutos Ainda na sala de informatica cada aluno responde a

atividade do simulador rotacional Phet. (Apéndice H)

05 minutos Ainda na sala de informética divido a turma em 04 grupos e

cada grupo ficara responsavel um exame com 10 questdes.

40 minutos O aluno recebe um roteiro (Apéndice I) que fornece as

orientacdes das regras para a elaboragéo dessas questdes.
Esse roteiro informa os critérios no qual o aluno sera
avaliado.

Aula 7

Duracdo: 90 minutos

Tecnologia usada: Kahoot

Conteldo: Espaco angular, velocidade angular, periodo, frequéncia, transmissao de movimentos
por correia e por contato




Objetivos:

- Dinamizar a aula através da gamificacdo no ensino de Fisica.

- Avaliar cada grupo conforme a questdo que elaborou segundo os critérios de: grau de dificuldade,
contextualizacdo com as atividades préaticas do IFAM-CMZL e qualidade das perguntas e das
respostas.

ATIVIDADE -Pesquisar figuras sobre movimento circular,

DO ALUNO - Tirar fotos de equipamentos agricolas que funcionem a base de rotacéo
REALIZADA - Pesquisar videos que apresentem corpos em movimento circular.
FORA DE
SALA

ATIVIDADE Na sala de informatica, cada grupo aplica seu exame para os demais colegas.
DO ALUNO
REALIZADA
EM SALA

Definido no Apéndice I.

AVALIACAO
DESCRICAO DA ATIVIDADE EM SALA DA AULA 7
Duragéo: 90 min Atividade desenvolvida
10 minutos Professor relembre as regras para aplicagdo do exame

Kahoot (Apéndice 1). As questdes que os alunos elaboraram
na aula 6 foram colocadas no Kahoot pelo professor.

80 minutos Por sorteio o primeiro grupo aplica o exame Kahoot para 0s
demais e assim o0 segundo grupo apresenta para 0s demais e
assim sucessivamente.

Aula 8

Duragdo: 90 min

Objetivo:

Avaliar por meio de um diagnostico sobre 0 modelo Flipped Classroom no ensino do Movimento
Uniforme Circular durante o segundo bimestre do IFAM-CMZL do ano de 2015

Descricdo da Atividade:

- Os alunos respondem a um questionario com 06 questoes.

Na ultima questdo o aluno escreve qual a sua impressao sobre o Flipped Classroom. Para que a
resposta nao fique evasiva o professor sugere alguns topicos para reflexdo, sdo eles:

e Compare com as aulas do primeiro bimestre

e Atendimento do professor para tirar ddvidas em sala




3 TUTORIAL DA FERRAMENTA EDpuzzle

A ferramenta EDpuzzle é gratuita e ndo precisa de instalacdo e em 2015 somente possui como op¢ao de idioma

o0 inglés. Encontra-se no link: https://edpuzzle.com/

€ - C | @ https//edpuzzle.com QEY? R =

# EDpuzzle

The easiest way to engage your students with videos

pick a video, add your magical touch and track your students' understanding

Teacher, start now I'm a new student

Figura 1: Captura da tela inicial do EDpuzzle

3.1 ACESSO DO PROFESSOR

Quando o professor acessa o EDpuzzle pela primeira vez, surgird um tutorial basico de como recortar trechos,

adicionar audio e questiondrios nos videos. Neste produto educacional serd comentado detalhadamente essas etapas.

# EDpuzzle | Login |

Welcome to EDpuzzle!

discover how to increase students' engagement and accountability with videos in this quick tour

video

Figura 2: Captura da tela inicial do tutorial basico do EDpuzzle.



Apds a apresentacao inicial, o professor pode logar no EDpuzzle através de sua conta no Google, ou através de

sua conta no Edmodo, ou se preferir criar uma conta na prépria ferramenta.

Sign up as teacher

g'l' Sign up with Google @ Sign up with Edmodo

or

Full Name

Password

| |

Confirm Password

(=] |

Which language do you teach in?

‘ English L

By sigring up, you agree to our terms of service and privacy policy

Contact EDpuzzle!

Figura 3: Captura da tela que apresenta as diversas maneiras do cadastramento do professor.

Apds criar sua conta o professor deve seguir as seguintes etapas:

1) Procurar por um video;
2) Produzir sua aula;
3) Enviar para sua turma de alunos;

4) Checar o progresso dos estudantes.

> C [ https://edpuzzle.com/media/new QEYT = sj}rl

Paulo Cesar Puga Barbosa, become a Super-Teacher in four easy steps!

® mg .

1. Pick a video 2. Make it your lesson 3. Assign itto your class galheckyourstudents

progress

Get started!

Contact EDpuzzle!



Figura A.4: Captura da tela das quatro etapas necessarias para o bom uso do EDpuzzle.

A seguir a explicacdo detalhada das etapas:

1) Procurar por um video

Para ajudar na busca pelo professor a ferramenta EDpuzzle disponibiliza varios canais de videos como
mostra a figura abaixo:

#EDpuzzle CEOCRRPHIC
YoulliD) TEDEd
‘?f i [Britasium

S LearnZillion Numberphile
NATIONAL CRASH COURSE
vimeo

Figura 5: Captura da tela das quatro dos canais de videos sugeridos pelo EDpuzzle.

Apds escolher de qual canal serd o video desejado, o professor pode comecar a segunda etapa:



Search for a video or paste the URL (0}

Search a video lesson

Type what you e teaching next

week!

Contact EDpuzzle!

Figura 6: Captura da tela mostra o local onde o professor deve procurar pelo video.

Como exemplo, sera usado um video do meu canal no You Tube®

Vocé estd nessa etapa: Recortar o video

Viny erop a video?
Explan cey what o reed

Show me how

Mova essas abas para recortar /
o video para o tamanho
desejado

Figura 7: Captura da tela que mostra com recortar um video no Edpuzzle.

Se o video foi gravado por outro professor é possivel inserir a sua voz durante a apresenta¢dao do mesmo.

® https://www.youtube.com/channel/UCEsT5alYmiWGONbxcq2B_Lg



| Vocé estd nessa etapa: Gravacio de daudio |

B3 | @ @ @

G S Finsh

o g
v om raen B et I L =1 :
v she e e e o Loda woma A RO Tl 2ot bl sl

1. e [, Eon aoubs v s oo ot oms
b vt Lo e, prn v s @ PO v e

B B [ TN ik T WY record an audio track?
Explamn e vided with your can leaching Jpproach

and in your Bnguage

Shins ma: Fai

IMPORTANT
¥iou harve: 5o record M 2ucio of Fee whoke video bo be
abie o save B

\ Com um microfone clique nesseicone e inicie a gravagio

Figura 8: Captura da tela que mostra com inserir dudio em um video.

Agora o professor pode inserir em qualquer ponto do video um trecho de dudio.

Voce estanessa etapa: Inserir nota de dudio

BSwe || Finkns

¢ 3
(@} @
MOVIMENTO CIRCULAR @ Chtad Catens ol wrasatie

Why recerd audia notes?
Inseit da niroductory
Femank [

a-condusn,

Snow me how

)

| Nesse trecho do video serd inserido uma nota de dudio

Figura 9: Captura de tela que mostra com inserir uma nota de dudio em um trecho do video.



3.2. INSERINDO QUESTIONARIOS NOS VIDEOS

O professor pode inserir questdes abertas ou de multipla escolha e ainda inserir figuras no questionario.

3.2.1 BARRA DE FERRAMENTAS PARA EDICAO DE QUESTOES

Uma barra de ferramentas no EDpuzzle permite ao professor editar seu questiondrio e desse modo pode deixa-

lo interessante e atraente para o aluno. A figura seguinte mostra quem sdo esses comandos e suas fungdes.

1
i B I U x*x, & [d fx —»| Ferramentasparaformatacio de
guestdes.

B — Func#io de Negrito

I —» FunciiodeItalico
U Fungdio de Sublinhado %® —» Funcdo de Sobrescrito
X, —» Funcio de Subscrito & — Funcdo Hiperlink

Ea — Inserir Imagem

fx — Inserir Eguacoes ou 5imbolos

Figura 10: Captura de tela que mostra os comandos para inserir questiondrio nos videos.

3.2.2 INSERINDO UMA QUESTAO ABERTA SIMPLES

Podemos inserir uma questdao aberta simples, por exemplo: “Qual a unidade de frequéncia no Sistema

Internacional?”



Ativado a funcdo de criar questdes.

Ativado o comando que insere gquestdes abertas

# EDpuzzle aulat BiSave  Finish &

(\‘)
- E

®Preview | @

Add your open ended questicn below

BIU xx, & fx

Qual a unidade de frequéncia no Sistema
Internacional?

Nesse trecho sera inserido uma questdo aberta simples

Figura 11: Captura de tela que mostra os comandos que permitem elaborar pergunta.

3.2.3 INSERINDO NO VIDEO UMA QUESTAO ABERTA COM FIGURA

«# EDpuzzle aut

Use an image

& Upload your image

o
Q@ Use a URL
B3
Ados e riomeeosl] | EER método da Sala de Aula
Qrodares ﬂiw - Invertida

Simulador
Rotacdo da Joannha

Se a frequéncia da
cortadeira € 300 rpm. Qual a
velocidade no ponto P? Use pl =3

et
y

Figura 12: Captura de tela que mostra com inserir uma imagem em uma questdo aberta.




Ao clicar no comando inserir imagem, uma tela surge perguntando onde se encontra a imagem, que pode estar
no computador ou na internet. A figura acima mostra uma imagem de uma cortadeira de cana de aglcar e uma

pergunta associada a mesma.

3.2.4 INSERINDO NO ViDEO UMA QUESTAO DE MULTIPLA ESCOLHA

Para inserir em um trecho do video uma pergunta de multipla escolha, basta clicar no icone E

- g \
o EDpUZZIe aula4 Saved a few seconds ago [ Save Finish @

& \J

9
Tettom| > Tempo 124 Com PLETRR < =
UmA' VDLT* T | @Preview | B |
Add your multiple choice question below
M u
A - o pe VOLTAS Em Vv BIU xx oH fx
Frealvénein—>VEERESS. B 8 R ==L T
T : |
Ceero TEMHD F ot : Primeiro, inserir a

4‘) T’_ _1’
‘F

1
1
i
i guestdo (optamos
i com imagem)

Com base na figura. Identifique a§~ === ====================
afirmativas CORRETAS:

v BIU xx| om fx
01:10
13:00 O movimento circular do pedal &
transmitido a coroa com a mesma
velocidade angular.

BIU xx ®@ fx

Segundo, inserir as X | veiocidads anguar da coroa e igual
. - a velocidade linear na extremidade da
alternativas, marcando catraca.

Ao verdso ac rarretac

BIU xx = fx

Cada volta do pedal corresponde a
duas voltas da roda traseira, quando a
coroa tem didmetro duas vezes maior
que o da catraca

Contact EDpuzzle! -~ -

Figura 13: Captura de tela que mostra como inserir no video uma questdo de multipla escolha.

O aluno visualizard este quizz(questdo) no trecho do video da seguinte maneira:



N & 9 2

.
G Com PLETRR
no| = Tempo TARA s
FEK\ODO T T : @

M
A . 0 DE VOLTAS el
Fez o venip —> M

ke Cegro TemPO.

Com base na figura. Identifique as
afirmativas CORRETAS:

[ Cada volta do pedal corresponde a duas
voltas da roda traseira, quando a coroa tem
diametro duas vezes maior que o da
catraca

_1"_ = "]"“_1’

O A velocidade angular da coroa é igual a
velocidade linear na extremidade da
catraca

01:10 ) O movimento circular do pedal é transmitido
13:00 a coroa com a mesma velocidade angular.

Contact EDpuzzle!

Figura 14: Captura de tela que mostra o modo de visualizagdo da questdo de multipla escolha pelo aluno.

3.2.5 INSERINDO COMENTARIO EM TRECHOS DOS VIDEOS

Para adicionar um comentdrio, uma imagem, ou um link que ajude o aluno no esclarecimento do movimento

circular uniforme, basta clicar em

n % m

@ Preview | W

Add your comment below

B I

(5

X x, @ [ fx

Observe que a particula percorre espacos iguais
em tempos iguais!

Exit discard changes

Contact EDpuzzie!




Figura 15: Captura de tela que mostra como inserir comentdrios em trechos do video.

O aluno visualizara questdo da seguinte maneira:

J w J

" Observe que a particula percorre espacos iguais em ‘
‘ tempos iguais! ‘
\7 N [[fPe]

04:47
Figura 16: Captura de tela que mostra como o aluno visualizard o comentdrio.

13:00

3.3 FERRAMENTAS DE MANIPULAGAO DA PLATAFORMA EDpuzzle

Neste capitulo serd abordado as ferramentas que permitem ao professor transitar dentro da plataforma

EDpuzzle.

3.3.1 AFERRAMENTA My Content do EDpuzzle



A medida que o professor vai selecionando os videos conforme seu planejamento, o EDpuzzle permite que se

armazene numa biblioteca. Basta clicar em My content do icone e surgira todos os videos que o professor

possui. Se o professor esta lecionando movimento circular uniforme para varias turmas, pode-se aproveitar o mesmo

video com as questoes inseridas.

Q Search [ My Content  T&™ My Classes & Prof. Paulo Puga ~

+# EDpuzzle

Assign | Share & Move to folder

My Content

aulad @] Copy of aula2 o aula2 @] aulat

i a lad [ &
Tranformag&o de movimento @] aula. o aula3 @) Contact EDpuzzie! -

Figura 17: Captura de tela que mostra a biblioteca de videos do professor.
3.3.2 AFERRAMENTA My Classes do EDpuzzle

A ferramenta My Classes do icone permite que professor tenha acesso a todas as suas turmas,

como mostra a figura abaixo:



# EDpuzzle

My Classes 1D Paisagismo class code: €
1P Paisagismo & BT
Science v Other v

Assignment

dependéncia 1 ano 2015
& 2 students

aulat
& Prevent Skip

© Add class

aulad
& Prevent Skip

aula3
& Prevent Skip

Figura 18: Captura de tela que mostra a os videos associados a uma turma.

3.4 GERACAO DO CLASS CODE NO EDpuzzle

Primeiro o professor devera criar o nome da Turma, é recomendavel identificar a série, turno e escola para

facilitar a transferéncia do video para a turma certa.

O professor de adicionar uma turma no icone Add class do menu My Class , a figura abaixo
identifica a localizagdo:



"? EDpuzzIe Q Search

My Classes 1D Paisag..
1D Paisagismo « Due Soon
Science - Other

Assignment

dependéncia 1 a...
& 2 students

© Add class

Figura 19: Captura de tela que mostra a localizagdo do icone Add class.

Ao clicar em Add class surgird a seguinte tela:

#_ EDpuzzle

My Classes 1D Paisa

1D Paisagismo

¥ Due Soon
Science v Other

Assignment

dependéncia 1 ano 2...
i85 2 students

Class Name v

Figura 20: Captura de tela que mostra a tela que aparece apds Add class.

Vamos supor que a nome da turma seja: 1A-Ifam-Tarde, digitando no local indicado o EDpuzzle ird gera um
codigo para essa turma. Todos os alunos desta turma para se cadastrar vao precisar deste codigo para ativar seu
acesso ao EDpuzzle. De tal forma se o professor possuir cinco turmas de primeiro ano do ensino médio, por exemplo,

serdo cinco cédigos gerados pelo EDpuzzle. Vejamos na figura seguinte como funciona:



class code: bQnyy
Share the code!

Students must join the class by

introducing this cotofrom their account

o8 =

Figura 21: Captura de tela que mostra o codigo que deve ser informado para a turma.

Observe na figura anterior que o cédigo gerado devera ser informado para cada estudante da turma 1A-Ifam-
Tarde.Somente com este cddigo permitird que o aluno se cadastre em sua turma. Mais a diante serad explicado como

se realiza o cadastro dos alunos.

3.5. VERIFICANDO O PROGRESSO DOS ALUNOS

A ferramenta EDpuzzle possibilita que o professor saiba as seguintes informacg&es de seus alunos:

1) Quais alunos assistiram ao video, informando se 0 aluno completou ou ndo o video.
2) Permite informar o percentual de acertos e erros das questdes formuladas da turma.
3) Permite informar individualmente quantas vezes o aluno assistiu ao video e seus acertos as perguntas.

4) O professor pode estipular uma data limite para visualiza¢éo dos videos.

. - e . \ lasses - sl
Para verificar o progresso da turma basta dirigir-se ao comando e clicar em a

figura a seguir mostra os alunos que assistiram todo o video da aula 1.



Figura 22: Captura de tela que mostra a relagdo de alunos que assistiram 100% do video.

A figura a seguir retrata que alguns alunos da turma sé assistiram metade do video da aula 1.

Figura 23: Captura de tela que mostra os alunos que ainda nao assistiram o video.

O EDpuzzle também fornece o progresso individual de cada aluno. Vejamos o caso de uma aluna na
figura a seguir:



‘ Back to Class Progress ‘ evina paixdo Progress ‘ < Previous Student ‘ 20134 | Next Student > |

-100% 100% 2/2

0:01 4.02 5:23 6:44 8.05 926 10146 1207 1328

Video progress bar {time)

Quiz #1

Question #1 A figura mostra o movimento circular das rodas (O Porcorreia

dentadas. Esse movimento ocorre: ™ Por contato.
Quiz #2
Question #1 A letra S da formula & 0 © & o espaco percorrido
O raio

Contact EDpuzzlel ~

Figura 24: Captura de tela que mostra o progresso individual do estudante.

Da figura anterior observamos que o EDpuzzle informa:

e Que aaluna assistiu 2 vezes o trecho do video entre 2:41 e 4:02

523 6:4 8:05 9:2 10:46 12:07 13:28

Video progress bar (time)

Figura 25: Captura de tela mostra que a aluna assistiu duas vezes um trecho do video.

e Que aaluna acertou as duas perguntas (ou Quiz)

Quiz #1

Question #1 A figura mostra o movimento circular das rodas O Porcorreia

dentadas. Esse movimenio ocorre: ™ Por contato.
Quiiz #2
Question #1 A letra Sda formula é o : ™ o espaco percormido
O raio

Figura 26 : Captura de tela informa que a aluna certou duas questd&es.



.6. ESTABELECENDO PRAZO PARA ASSISTIR UM VIDEO

O EDpuzzle também permite ao professor estabelecer um prazo para que os alunos assistam ao video. Para

.
ativar essa funcéo basta ir em e clicar em 4« e seleciona a data no calendario:

Add Assignment Due Date

From | MonSep21,2015 [Tl DuePate |

3 1 2 3 4 5 6

“ « September 2015 »
Mo Tu We Th Fr Sa Su
aveEueE;(er
7 8 9 10 11 12 13
14 15 16 17 18 19 20
PANM 22 23 24 25 26
28 29 30 1 2 3
5 6 7 8 9

Today

Contact EDpuzzle!

Figura 27: Captura de tela que mostra como estabelecer uma data de encerramento que os alunos visualizem o video.

3.7. CADASTRAMENTO DOS ALUNOS NO EDpuzzle

Agora que o professor ja criou o nome da turma, editou os videos com pergunta aberta e/ou de multipla
escolha, adicionou nota de audio e estipulou a data de encerramento do prazo para assistir cada aula, chegou o

momento de apresentar aos seus alunos a ferramenta EDpuzzle e ensina-los a fazer o cadastro.

I'm a new student I

Na tela inicial do EDpuzzle clicar em da tela a seguir:




# EDpuzzle

The easiest way to engage your students with videos

pick a video, add your magical touch and track your students' understanding

Teacher, start now I'm a new student

Figura 28: Captura de tela mostra o link I’'m a new student o estudante inicia seu cadastro

Em seguida o aluno preenche seus dados na tela que se abre, para esse fim “paulo” serd um aluno ficticio da

turma 1A-Ifam-Tarde da Figura 29

Sign up as student

g'l' Sign up with Google @ Sign up with Edmodo

or
First Name

.8

Username

&

Password

-8

Confirm Password

CN

Email (Optional)
=

Figura 29: Captura de tela do local de preenchimento dos dados.

Apbs o preenchimento dos dados o aluno clica em m e abrird uma nova tela:



‘!‘ii EDpuzzIe ]s‘ My Classes & paulo ~
My Classes
© Join Class

Get the studentiOS app now Welcome to EDpuzzle! Start by joining a classroom.

ownlaad on the

£ D
Don't have a class code? Ask your teacher!
L ¢ App Store

# Join Class

Figura A.30: Captura de tela do local em que o aluno ira adicionar uma sala.

« e =+ Join Class . . . Ly
Agora o aluno “paulo” clica em surgindo uma nova tela em que sera inserido o codigo

fornecido pelo professor. Como mostra a figura a seguir.

Enter the code to join the class

Enter the class code here

=) Join the class

Figura 31: Captura de tela do local em que o aluno ird inserir o cédigo informado pelo professor.

Inserindo o cédigo no campo especificado da figura anterior e clicando em 0 aluno tera

acesso aos videos do professor, como mostra a figura a seguir.

‘l,.f: EDpUZZ|e Q search [ My Content T My Classes Share & Prof. Paulo Puga ~
My Classes 1A-lIfam-Tarde class code: DY XYY & Members @
1A-lfam-Tarde > DR
General education ¥ Other ¥ SIS

Assignment Due Date Completed Actions

1D Paisagismo

& 33 students
™~

aulad

& Prevent Skip
Add < @@

@ No students
dependéncia 1 ano 2015
&2 students

© Add class

aula3

& Prevent Skip
Add < @ @

@ No students

aula4

& Prevent Skip
Add % ® | B

@ No students

aulal
1
& Prevent Skio Contact EDpuzzie!

Figura 32: Captura de tela da sala em que estdo hospedados os videos.



4 Tutorial do Kahoot

1 Acesso do professor

O acesso do professor acontece no site getkahoot.com que em setembro de 2015

estava de acordo com a figura 33.

o —
Help Sign in Menu s
—

) Make ¢
LEARNINC

o H AWESOME! ¢,

Create, play and share fun learning games for any subject, for all ages, for free!

| How it works |
v

Figura 33 Captura de tela da pagina inicial do Kahoot

O kahoot é gratuito e ndo precisa de instalagdo, apds cadastrar seu e-mail e senha o professor ja pode acessa-

lo conforme mostra a figura 34.



Not got an account? | GET MY FREEACCOUNT

WITH YOUR EMAIL

Username or email

Lost your password?

If you are stuck, please let us know.

Figura 34 Captura de tela do /ogin do professor no Kahoot.

O professor ja pode criar seu quiz’conforme apresenta a figura 35:

Question 11 ’ ‘ 95

Image Video Time limit

Points question v I 20secs v

Drag and drop an image from your desktop here

or choose a file

Escolher arquivo | Nenh...ado

Adding images to questions makes your quiz more engaging! If you choose not to, we'll put one of our own in for you

’ Answer 1 ‘ ’ Answer 2 ] l Answer 3 ‘ ’ Answer 4 ‘ e

Figura 35 Captura de tela de uma quiz em branco no Kahoot.

4.2 Criando um quiz sem figura

Para criar um quis sem figura, o professor deve digitar o enunciado no local indicado na figura 36. Por

exemplo, um professor de Fisica quer fazer o seguinte quiz: “Qual a definicdo de radiano (6)?”

" Quiz sdo perguntas curtas, 0 Kahoot limita a pergunta em no maximo 95 caracteres e as respostas em 60 caracteres em ambos 0s
casos 0s espagos em branco ndo contam.



[#New K, & My Kahoots (2) @ Public Kahoots (4531.8k) @ FAG  #® Support [¢® PauloPuga~

(S5 2 Qumiiors) 3 sevinge | cDore |
Quiz: GRUPO A m

QUEStiOﬂ 1 ‘ Qual a definigao de radiano (€)? ‘ 63
Image Video Time limit
! No points question v | 20secs v
Drag and drop an image from your desktop here
or choose a file
Adding images to questions makes your quiz more engaging! If you choose not to, we'll put one of our own in for you
‘ o=sR ‘ ‘ ©=sR ‘ ‘ ©=Ris ‘ ‘ 8=s+R ‘ Q

Figura 36 Captura de tela de uma quiz sem figura no Kahoot.

Ainda na figura 36 observa-se que o professor digita as respostas, indicando qual delas é a correta, pode
delimitar o tempo para que o aluno responda o quiz em Time limit (neste exemplo é 20 segundos) e pode também

fazer o quiz valer ponto, selecionando em No points questions.

4.3 Criando um quiz com figura

Para acrescentar uma figura ao quiz, o professor seleciona em “Escolher arquivo” e localiza a imagem em seu
computador, conforme apresenta a figura 37. Observe como a imagem escolhida é visualizada de maneira discreta

pelo professor, como tela de fundo.



B| I |x*|x2|0Q

Question 3 Na figura duas pessoas correm lado a lado numa pista circular. o que elas tem de igual? 8

‘ s ‘ Video Time limit

l Points question v 20secs v

/}/#___m\

Drag and drop an image from your desktop here

or choose a file

Escolher arquivo | Nenh...ado

Adding images to questions makes your quiz more engaging! If you choose not to, we'll put one of our own in for you

v

mesma velocidade li mesmo raio mesma velocidade a g o

I <« - > | »

Figura 37 Captura de tela de uma quiz com figura no Kahoot.

4.4 Criando um quiz com video

O Kahoot oferece ao professor a possibilidade de elaborar um quiz a partir de um video do You Tube. A figura

A.38 mostra que o professor pode escolher o tempo em que o video inicia e termina.



B ‘ I | ¥ | x Q ‘
Question 7 No trecho 1:18 do video. Qual o outro nome que ¢ Prof. Puga chama a velocidade angular? 8
Image ‘ Video ‘ . . Time ![mn.
Points question v Playbac ~
YouTube Video
[ ID | kJHS-gSTlJw | lStar’[ at| 0 | secsl [End at| 0 | secsl

Tip: Set 'End at' to 0 if you want to play until the end of the video.

MNote: Playback range does not work on iPad, the video will play from beginning to end instead.

velocidade de rotacg velocidade de pulsa velocidade do pugég e o

L — L — Ll ——

= 3 3

Figura 38 Captura de tela de uma quiz com video do You Tube.

Ainda na figura 38, o professor deve inserir o ID do video no You Tube. A figura 39 apresenta a visualiza¢do do

video pelo aluno.

No trecho 1:18 do video. Qual o outro
nome que o Prof. Puga chamaa
velocidade angular?

Figura 39 Captura de tela de um quiz com video na forma que o estudante visualiza.



4.5 Aplicando o Kahoot com os alunos

Vamos agora aplicar a gamificagdo com os alunos. O professor deve usar um data show para que possa
projetar na lousa, ou na parede, as questdes que os alunos irdo responder em seus aplicativos, que pode ser no

celular, tablete, notebook ou no computador de mesa do laboratério de informdtica.
4.5.1 Roteiro de Aplicagéo

No link do Kahoot (getkahoot.com), o professor gera um cédigo de jogo (denominado PIN) que sera fornecido

a todos os alunos, conforme mostra a figura 40.

Join at kahoot.it
with Game PIN:

Figura 40 Captura de tela do cddigo de jogo (Game PIN) que o professor informard para a sua turma.

De posse do, cada aluno acessara o link http://kahoot.it/ e digitara o Game PIN conforme mostra a figura 41.

Figura 41 Captura de tela do local onde o cada aluno digitard o Game PIN

Devo ressaltar que independente do dispositivo com acesso a internet que o aluno esteja usando: celular,

tablet, notebook ou computador de mesa (desktop) a figura 41 aparecera em todos eles.



Agora o aluno informara o seu nome, conforme mostra a figura 42:

Figura 42 Captura de tela do local onde o aluno escreve seu nome

A seguir o aluno recebe um aviso de confirmacgdo de sua participagao no quiz, conforme figura 43:

PIN: 884270 pcpb

You’re in!

See your nickname onscreen?

Figura 43 Captura de tela da confirmagdo que o aluno “pcpb” estd inscrito no quiz.

Agora o professor deve aguardar que todos os alunos, em seus dispositivos, se inscrevam o jogo s6 deve

comecar apoés a confirmacgdo de todos. A figura 44 representa uma turma de 32 alunos inscritos para um quiz



Join at kahoot.it kahoot.it
with Game PIN: Kahoot!

773743 || s wm

o Waiting for players...

Figura 44 Captura de tela da confirmac¢do de uma turma de 32 jogadores.

O professor clica em Start na figura 44 e o jogo comega. A figura 45 apresenta a projecao do primeiro quiz na

parede ou na lousa, dependendo do lugar de aplicacgdo.

Qual a definicao de

radiano (©)?

0

nswer:

Figura 45 Captura de tela da imagem que esta sendo projetada para que os alunos escolham a figura geométrica correspondente a
resposta..



Ainda deve ser explicado que todos os alunos estdo lendo a pergunta da figura 45 numa projecao através de
um data show, por exemplo. Observa-se, ainda na figura 45 que para cada resposta esta associada uma figura

geomeétrica. Sendo assim, o que os estudantes visualizardo em seus dispositivos é a figura 46.

PIN: 884270

Figura 46 Os alunos escolhem, no seu dispositivo, qual a figura geométrica que corresponde a resposta.

Terminado o jogo, o Kahoot apresenta o resultado das cinco melhores pontuagdes. E o professor pode gerar uma

planilha no Excell, clicando em Download conforme mostra a figura 47:

Yy Download
#) Save to Drive

Play again Ghost Mode B | Saveresults | A Favorite x

Figura 47 Captura de tela que mostra os cinco melhores colocados e a opgdo de Download do resultado de todos os participantes.



