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RESUMO

Estudo dirigido é uma técnica que se utiliza de roteiros de
aprendizagem para orientar os estudantes na conduc¢do auténoma de
sua aprendizagem. Embora a literatura trate sobre estudo dirigido,
identificamos uma escassez sobre orientacdes para a elaboracdo e
aplicacdo de roteiros de aprendizagem. Esta observac¢do nos levou ao
objetivo desta pesquisa, que elementos podem ser utilizados para
compor orientacBes especificas que auxiliem professores na
elaboragao de roteiros de aprendizagem para seus alunos?. Tendo em
vista a problematica em questdo, utilizamos Design Thinking como
percurso metodolégico para elaborar um produto educacional que por
finalidade indica uma estrutura de roteiro de aprendizagem e
orientagdes para sua aplicagdao por professores em seu contexto de
ensino. Este produto foi materializado em um site, um template de um
roteiro de aprendizagem, um material de orientacdes para download
e videos complementares de suporte. Pela prépria natureza do
percurso adotado (iterativo, interativo e incremental), foi realizado
dois ciclos de aplicacdo do DT para chegarmos aos resultados da
pesquisa e no desenvolvimento dos produtos mencionados. Os
resultados desta pesquisa colaboram para o incremento da literatura
sobre estudo dirigido na medida em que produziu um material tedrico-
pratico para auxiliar nosso publico-alvo, professores do ensino basico,
médio, superior e (Educacdo de Jovens e Adultos) na elaboragdo e
aplicacdo de roteiros de aprendizagem. Além disso, a materializacao
do produto educacional em diferentes midias melhora o acesso dos
professores e a aprendizagem auténoma.

Palavras-chave: Estudo Dirigido. Roteiro de Aprendizagem. Design
Thinking.



ABSTRACT

Directed study is a technique that uses learning scripts to guide
students in autonomously conducting their learning. Although the
literature deals with directed study, we identified a lack of guidelines
for the elaboration and application of learning scripts. This observation
led us to the objective of this research, which elements can be used to
compose specific orientations that help teachers to elaborate learning
scripts for their students ?. In view of the problem in question, we use
Design Thinking as a methodological path to develop an educational
product that aims to indicate a structure of learning script and
guidelines for its application by teachers in their teaching context. This
product was materialized on a website, a learning script template,
downloadable guidance material, and supplemental support videos.
Due to the very nature of the adopted path (iterative, interactive and
incremental), two DT application cycles were performed to reach the
results of the research and development of the mentioned products.
The results of this research contribute to the increase of the literature
on directed study as it produced a theoretical and practical material to
assist our target audience, teachers of elementary, high school and
(Youth and Adult Education) in the elaboration and application. of
learning scripts. In addition, materializing the educational product
across different media improves teacher access and autonomous
learning.

Keywords: Directed Study. Learning script. Design Thinking.
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COMO LER ESTA DISSERTACAO

Nesta dissertacdo, intitulada Design Thinking na elaboragcdo de um
produto educacional: Roteiros de Aprendizagem — Estrutura e
Orientagdes, esta organizada em seis capitulos que demonstram o
problema e escopo da pesquisa, a gera¢ao de proposta de produtos e
o percurso metodoldgico para prototipacdao e teste do produto
educacional que diz respeito a estruturacdao e orientagdes para
professores sobe como aplica-lo em seus contextos de ensino.

Segundo o autor que adotamos nesta pesquisa (VIANNA, 2012),
O Design Thinking (DT) estd organizado em trés fases (imersao,
ideacdo e prototipacdo) e hd uma natureza dinamica entre elas, sendo
possivel interagir em pontos diferentes da pesquisa, repetir fases ou
acrescentar novas informagdes a qualquer momento.

Isto posto, fizemos uso desta dinamicidade na dissertacdo e
realizamos dois ciclos de aplicagdo do DT para chegarmos aos
resultados almejados em nosso objetivo que era desenvolver uma
estrutura para roteiros de aprendizagem e orientacbes para sua
aplicagdo por professores.

Assim, recomendamos a leitura do Capitulo 1 para conhecer o
problema e escopo deste trabalho. Leitores familiarizados com DT,
podem considerar desnecessario a leitura do Capitulo 2 que apresenta
as fases e técnicas de DT segundo a abordagem de Vianna (2012).

Os Capitulo 3 e 4 demonstram a execucdo de dois ciclos de DT e as
“idas e vindas” da pesquisa na construcao do produto. O primeiro ciclo
resultou na necessidade de reenquadrar o problema, publico-alvo e
ajuste do produto educacional. O segundo ciclo encaminhou as
guestdes apontadas no primeiro ciclo e promoveu os ajustes no
produto, resultados demonstrados no Capitulo 5.

Assim, caso os leitores queiram apenas conhecer o produto
educacional em detalhes, podem se direcionar ao Capitulo 5.

As consideragdes finais sintetizam o trabalho desenvolvido e destaca
alguns trabalhos futuros.



A seguir a sintese de cada capitulo:

Capitulo 1 — Apresentacgao da pesquisa. Panorama geral da pesquisa,
com apresentacdo do contexto, problema, objetivos e justificativa
relacionada ao publico-alvo, a pesquisa e inovacdo na educacao.

Capitulo 2 - Percurso metodologico. Apresentagao do Design
Thinking, suas fases e técnicas utilizadas nesta pesquisa.

Capitulo 3 — Primeiro Ciclo de Aplicagdo. Aqui relatamos o uso do DT
para delimitarmos a fase de imersdo, ideacdo e prototipacao
relacionados ao nosso problema inicial, as propostas geradas e a
prototipacdo da nossa primeira proposta e os resultados alcancados.
Estas informagdes nos levaram ao refinamento da pesquisa e da
proposta, nos direcionando para um Segundo Ciclo de Aplicacao.

Capitulo 4 - Primeiro Ciclo de Aplicacdo. Neste capitulo,
reenquadramos o problema, ajustamos a pesquisa e trouxemos novas
informacdes que complementaram os dados levantados no Primeiro
Ciclo de Aplicacdo. Redefinimos nossa proposta de produto e
realizamos um novo teste a avaliacdo.

Capitulo 5 - ROTEIROS DE APRENDIZAGEM: instrumento para
orientar o estudo auténomo do aluno. Este capitulo apresenta nosso
produto educacional, com a descricdo das orientacdes para Roteiros
de Aprendizagem e as midias as quais se encontram disponivel para
consulta.

Capitulo 6 — Consideragoes finais. Discutimos os resultados
alcangados e as perspectivas da pesquisa, tanto em relagao os Roteiros
de Aprendizagem, como o uso do Design Thinking no ambito do
mestrado profissional.

Nos Apéndices da dissertagdo, apresentamos também uma infografia
dos dois ciclos da pesquisa para demonstrar visualmente todos os
caminhos que percorremos até a finalizacdo do produto, o template
de um roteiro de aprendizagem e roteiros desenvolvidos na Oficina
Roteiros de Aprendizagem.

Boa leitural!



APRESENTACAO DA PESQUISA

Este capitulo apresenta uma visdo geral sobre o problema de pesquisa tfratado

neste trabalho, os objetivos, as questdoes de pesquisa, a relevéncia cientifica,

assim como o produto educacional gerado.

VIANNA, Mauricio. Design
thinking: inovagdo em
negocios. Design Thinking,
2012.

Neste trabalho, adotamos o Design Thinking (DT) como percurso
investigativo adaptado nesta pesquisa. De forma simples,
compreendemos o DT como um processo para abordar problemas, em
diferentes contextos (negocios, educacdo, produtos e servicos, por
exemplo) com base na identificagdo das reais necessidades das pessoas
envolvidas.

Segundo o referencial que adotamos (VIANNA et al. 2012), o DT possui
trés fases: imersao, ideacdo e prototipacdo. A imersdo é destinada a
estudar o problema sob diferentes perspectivas, a partir do
levantamento, sele¢dao, organizagdo e andlise de informagbes; Na
ideacdo, resgatam-se as informacgGes obtidas na fase de imersdo a fim
de gerar ideias que colaborem para a solucdo do problema proposto; e
a fase de prototipacdo trata da transformacao das ideias em planos de
acdes ou protétipos: um artefato, por meio de representacdo conceitual
ou andloga, que possa servir como referéncia para a constru¢ao do
produto final.

Iniciamos com esse esclarecimento, porque a ado¢ao do DT conduziu a
um percurso metodolégico diferente da forma como é comumente
realizado em pesquisas nas areas de Ensino e Educacao. Isto influenciou
até mesmo a forma de estruturar o texto desta dissertacao.

A escolha do DT como percurso metodoldgico deveu-se aos seguintes
fatores. Primeiro, uma pesquisa em ensino no dmbito de um mestrado
profissional deve resultar em um produto educacional e o DT, por

8



AZAMBUIJA, J. Q; SOUZA,
M. L. R. O estudo de texto

como técnica de ensino. In:

Veiga, I. P. A. (Org.).
Técnicas de ensino: por
que ndo? Campinas:
Papirus, 1991.

CASTANHO, M.E.L.M . Da
discussdo e do debate
nasce a rebeldia. In: Veiga,
I. P. A. (Org.). Técnicas de
ensino: por que ndo?
Campinas: Papirus, 1991.

VEIGA, I. P. A. (Org.). Na
sala de aula: um estudo
dirigido). In: Veiga, I. P. A.
(Org.). Técnicas de ensino:
por que ndo? Campinas:
Papirus, 1991.

MIRANDA, A. B. O estudo é
dirigido, mas o aluno é
piloto. In: LEAL, E. A.;
MIRANDA, G.J.; NOVA,
S.P.C.C(Org).
Revolucionando a Sala de
Aula: Como envolver o
estudante aplicando as
técnicas de metodologias
ativas de aprendizagem.
Sdo Paulo: Atlas, 2017.

HANDA OKANE, E. S.;
TOSHIE TAKAHASHI, R.. O
estudo dirigido como
estratégia de ensino na
educagdo profissional em
enfermagem. Revista da
Escola de Enfermagem da
USP, v. 40, n. 2, 2006.

LIBANEO, J. C. Didatica.
Cortez Editora, 2017.

GHELLI, G. M.. A
construgdo do saber no
ensino superior. Cadernos
da FUCAMP, v. 3, n. 3, p.
79-96, 2004.

natureza, leva a este fim, isto é, a geracdo de ideias de produtos
condizentes com a necessidade de um publico-alvo. As fases de DT sao
constituidas de um conjunto de técnicas e ferramentas que permitem
um aprofundamento sistematico do entendimento do problema e da
busca por solugdes, o que é fundamental em uma pesquisa de carater
cientifico. E, dada a popularidade do DT em vdrias areas, incluido Ensino,
tinhamos interesse em experienciar o DT como percurso metodolégico
em uma pesquisa cientifica, o que nao é reportado na literatura
corrente.

Embora tenhamos iniciado a apresentacdo desta pesquisa enunciando
o percurso metodolégico adotado, é fundamental contextualizarmos a
problematica de pesquisa envolvida em nosso trabalho. Had na
literatura, a descricdo de técnicas relacionadas ao ensino e
aprendizagem, como por exemplo, estudo de texto (AZAMBUIJA;
SOUZA, 1991), debates (CASTANHO, 1991) e estudos dirigidos (VEIGA,
1991), sendo este ultimo o foco do nosso trabalho. Podemos entender
o estudo dirigido como uma técnica que orienta os alunos na conducgao
de seus estudos, podendo ser aplicado em grupo ou individualmente
(MIRANDA et al, 2017). Segundo Veiga (1991, p. 58), o estudo dirigido
promove “o desenvolvimento do pensamento reflexivo, da andlise
critica, em vez da memorizacdo de uma quantidade de informacgdes”.

A aplicacdo da técnica de estudo dirigido pressupde a elaboracdo de
instrumentos denominados roteiros de estudo ou roteiros de
aprendizagem, “previamente elaborado pelo professor para que o
aluno explore de maneira efetiva o material a ser estudado: lendo,
compreendendo, interpretando, analisando, comparando, aplicando,
avaliando e elaborando” (VEIGA, 1991, p. 59).

Embora haja na literatura corrente materiais que tratam sobre a técnica
de estudo dirigido (OKANE; TOSHIE, 2006; LIBANEO, 2017; GHELLI,
2004), observamos que ha uma lacuna sobre orientacdes especificas
para professores sobre a elaboracdo dos instrumentos, isto é, dos
roteiros de estudo ou roteiros de aprendizagem, este ultimo termo
adotado como padrdo neste trabalho.



Pautados nesta lacuna, destacamos o nosso problema de pesquisa:

Que elementos podem ser utilizados para compor orientagoes
especificas que auxiliem professores na elaboracdo de roteiros de
aprendizagem para seus alunos?.

Em busca de respostas ao problema exposto, delineamos trés questdes
de pesquisa:
= Quais elementos compdem a estrutura de um roteiro de
aprendizagem?
= Como sistematizar orientagdes que possam auxiliar professores
do ensino basico, médio, superior e EJA na producdo de roteiros
de aprendizagem?
= Como estruturar as orientacdes geradas para a elaboracdo de
roteiros de aprendizagem para que sejam acessiveis e disponiveis
aos professores?

Com base no exposto, nosso objetivo geral foi:

Desenvolver uma estrutura para roteiros de aprendizagem e orientagées
para sua aplicagdo por professores.

Quanto aos objetivos especificos, definimos: (i) Compor um referencial
tedrico para auxiliar na elaboracdGo das orientagbes para cria¢do de
roteiros de aprendizagem; (ii) Instanciar (ou materializar) orientacdes
por meio de material diddtico a fim de facilitar a aplica¢éo dos roteiros
de aprendizagem pelos professores; e (iii) Avaliar o produto educacional.

Nesta pesquisa, foi necessario realizar o DT em dois ciclos, isto porque
ao final do Primeiro Ciclo, os resultados obtidos demonstraram
necessidade de reenquadrar o problema, publico-alvo e ajuste do
produto educacional. Assim, na fase de imersao, iniciamos com foco em
professores e estudantes da EJA (Educacdo de Jovens de Adultos) e
pesquisamos sobre andragogia, design editorial e design de conteudo,
além de autores que fundamentassem sobre roteiros de aprendizagem.
A primeira fase gerou elementos norteadores para a fase de ideacado,
gerando propostas de produto. Percebemos que alguns dados
levantados ndo se mostravam relevantes para compor a estruturagao
do roteiro, porém, executamos a fase de prototipa¢cdao com a elaboracao
de um roteiro de aprendizagem para validar nossa proposta. As andlises
gue resultaram nos fizeram questionar o produto final, como o fato do
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perfil do publico-alvo ndo interferir nos elementos estruturais do
roteiro, assim como o design editorial, andragogia e design de
conteudo. Desta forma, decidimos retroalimentar o processo com novas
informacdes e partir para o Segundo Ciclo de Aplicac3o.

Consideramos que o caminho percorrido no Primeiro Ciclo foi
fundamental para direcionar o Segundo Ciclo de Aplicagdo. Este
direcionamento culminou com a ampliacdo do publico-alvo que passou
a considerar alunos de niveis diferentes de ensino; ajustes no produto
educacional que incorporou a producado de videos que deram suporte e
complementaram as orientacdes para os professores aplicarem roteiros
de aprendizagem.

De maneira iterativa e incremental ao implementarmos DT fomos
delineando um produto educacional que melhor atendesse ao professor
e aluno. Assim, o produto final é composto por um site, onde
apresentamos a pesquisa e seus resultados, videos aulas sobre como
elaborar um roteiro de aprendizagem, um template que possui uma
formatacdo para auxiliar no aspecto de organizacdo visual dos
elementos de composicdo e um .pdf para uma leitura mais detalhada
sobre roteiros de aprendizagem.

A base da justificativa desta pesquisa sobre estudo dirigido e sua
implementagao por meio de roteiros de aprendizagem esta apoiada no
seguinte tripé: publico-alvo, pesquisa e inovacao.

Publico-alvo. Segundo o censo realizado em 2017 pelo INEP (Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira), ha mais
de 2,5 milhGes de professores no Brasil. Estes nimeros representam um
publico expressivo que requer elementos de apoio em sala de aula e os
produtos derivados desta pesquisa poderdo beneficia-los a sistematizar
suas proéprias aulas e adequa-las dentro dos seus contextos. Do mesmo
modo, ao passar pelo estudo orientado na forma de roteiros, o aluno
sera direcionado a estudar de forma mais autbnoma, oferecendo um
recurso que o encaminhe a exploracdo de aprendizagem do conteludo
pelo professor.

Pesquisa. Ha certa escassez de materiais que tratam sobre estudos
dirigidos no que se refere a roteiros de aprendizagem, conceitos e
orientacdes para sua elaboracdo. Esta percepc¢ao inicial foi comprovada
ao realizarmos uma pesquisa em cinco (05) bancos de busca (Google
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Académico, Scielo, Blucher, IBICT e nas dissertacdes do MPET de 2015 e
2016), no periodo de 19 a 21 de setembro de 2017, utilizando os termos
de busca “roteiro de aprendizagem”, “roteiro de aprendizado”, “roteiro
de estudo” e “roteiro didatico”. Encontramos apenas dez (10)
documentos que mencionavam os termos e ndo apresentavam

orientagdes sobre a construcdo de roteiros de aprendizagem.

Dentre os livros, encontramos quatro (04) durante o periodo desta
pesquisa (MENEGOLLA; SANT’ANNA, 2013; VEIGA, 1991; LIBANEO,
2017; MIRANDA, 2017) que descrevem a técnica estudo dirigido. Alguns
relatam as caracteristicas de um roteiro de aprendizagem, mas nao
demonstram com clareza a sua elaboracdo nem oferecem exemplos ou
orientacdes especificas para os professores.

Os produtos desta pesquisa, por resultarem em orientagdes para
construcdo de roteiros de aprendizagem, colaborardao com a literatura
corrente que trata sobre estudo dirigido na medida em que fornecerd
material complementar que pode orientar professores na elaboracao
de seus roteiros de maneira mais clara, pratica e contextualizada,
favorecendo-os na conducdo e orientacOes de seus alunos.

Inovagdo. Conforme Ortega et al (2007) apud Nunes et al (2015, p. 52)
“(...) ndo existe um Unico modelo ou tipo de inovagdo educacional, e sim
inovacoes educacionais determinadas pelo contexto e pela cultura.” e
“Ainovacdo € uma maneira diferente de configurar e ligar os elementos
que constituem o objeto da inovacdo e é uma criagdo em um contexto
especifico”. Considerando estas afirmacgdes, o produto resultante desta
pesquisa, adequa-se 0s conceitos mencionados, pois propomos
estabelecer uma estrutura de roteiros de aprendizagem, e orientacoes
de aplicacdo que se materializam em diferentes midias como site,
videos, template e material para download.

A pesquisa também estd alinhada ao propdsito da Linha de Pesquisa 2
do Mestrado Profissional em Ensino Tecnolégico (MPET), na qual este
trabalho estd inserido e diz respeito a geracdo de Recursos para o ensino
técnico e tecnoldgico. No contexto deste trabalho, o sentido de ensino
tecnoldgico é tomado conforme nos mostra Durdes (2009, p. 167, grifo
da autora), “a concepcdo de que o entendimento epistemolégico do
termo educagdo tecnoldgica ndo se relaciona a nenhum nivel especifico
de formag¢do, mas refere-se a uma formacdo ampla, preocupada com a
formacdo do trabalhador cidadado”. E é neste caminho mais abrangente
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que buscamos favorecer, por meio dos produtos derivados desta
pesquisa, um ensino mais critico e autébnomo para os alunos.

Assim, para conhecer o percurso metodolégico adotado na pesquisa,
apresentamos o Design Thinking no préximo capitulo.

13



PERCURSO METODOLOGICO

Este capitulo € dedicado a apresentacdo do Design Thinking (DT), suas fases,

técnicas e produtos associados. Isso se faz necessdrio, como apresentado

anteriormente, o DT foi adotado como percurso metodoldégico para a

realizacdo deste trabalho. Assim, os demais capitulos desta dissertacdo sdo

desdobramentos da realizacdo das fases do DT, o que inclui fundamentacdo

tedrica, andlise dos dados, proposta de solucdo para mitigar o problema

proposto e avaliacdo do produto.

CAVALCANTI, C. C.;
FILATRO, A. Design
Thinking: na educagdo
presencial, a distancia e
corportativa. Sdo Paulo:
Saraiva, 2017.

2.1 Visao geral do Design Thinking

O Design Thinking (DT) é um processo amplamente aplicado na area
do Design® e muito utilizado para conceber servicos e produtos
voltados para o mercado. Sua proposta envolve conhecer de maneira
mais profunda o usudrio/cliente e desenvolver, baseada nos
elementos dessa pesquisa, uma solucao para atender um determinado
problema, uma necessidade ou uma oportunidade como menciona
Cavalcanti e Filatro (2016, p. 20) sobre DT:

DT é um processo, um modo de pensar, métodos e estratégias. A
articulagdo desses aspectos visa colocar as pessoas e suas necessidades no
centro do desenvolvimento de um projeto, de forma que usem a
criatividade para gerar solugdes e empreguem a razao para analisa-las e
adapta-las ao contexto real.

L A defini¢do e discussdes sobre Design serdo mencionados em capitulo posterior. Aqui nos aprofundaremos
apenas na metodologia adotada para o projeto.
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A expressao Design Thinking surgiu na década de 90, com a empresa
IDEO?, na Califérnia, onde se localiza o Vale do Silicio. Neste solo fértil
para inovagao, o DT encontrou caminhos para popularizar-se e chegar
a empresas e faculdades como uma nova forma de pensar em solucdes
para os problemas emergentes. Esta divulgacao na forma de projetar
produtos e servicos com foco no usuario/cliente, democratizou este
processo e saiu das “maos de profissionais especializados ao permitir
gue seus principios sejam adotados por pessoas que atuam em areas
variadas” (CAVALCANTI; FILATRO, 2017, p. 3).

Ling (2015) menciona que DT é um processo que pode resolver
problemas sociais, negdcios e servicos, processos e operagoes,
guestdes situacionais. Na Educacdo, o DT também tem sido
empregado em escolas para resolver questdes especificas, como
aumentar a participacdo dos alunos para na resolugdo de problemas
da escola, desenvolver projetos mais significativos para os alunos
envolvendo temas dentro dos seus contextos etc. (Design Thinking
para Educadores, 2019)

Além disso, € um processo cujas fases sdo iterativas, interativas,
incrementais, flexiveis e adaptaveis. Interativa porque o DT requer
observagdo do universo que permeia o problema e interagdao com as
pessoas envolvidas. Iterativa porque a solucdo requer “idas e vindas”
nas fases a fim de elaborar e reelaborar a compreensao do problema
e a construcdo da solucdo. Incremental pois cada fase pode ser
acrescida com novas informag¢des ao longo do tempo. Flexivel e
adaptavel visto que ha uma multiplicidade de contextos e
usudrios/clientes que podem intervir na criagdo de um produto ou
servigo, ou uma agao que visa resolver uma questao problema.

Na literatura, ndo ha um consenso sobre a quantidade de fases do DT.
Isto posto, houve algumas variagcdes em relagdo ao numero de fases e
ferramentas aplicadas ao Design Thinking; porém sua estrutura
principal permanece: pesquisa, cocriacdo e prototipacdo, sempre com
foco no participante e suas necessidades.

O processo divulgado pela IDEO, por exemplo, apresenta em DT cinco
fases: descoberta, interpretacdo, ideacdo, experimentacdo e

2 A Ideo é uma empresa de consultoria em design dos Estados Unidos. Ela criou icones da tecnologia, incluindo
o primeiro computador portatil e o DT, uma metodologia centrada no publico-alvo.
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evolucdo. Ling (2015) também apresenta DT em cinco fases: empatia,
definicdo, ideacdo, prototipacao e teste (traducao livre). Porém, para
VIANNA et al. (2012), DT é considerado em trés fases: imersao, ideagao
e prototipacao.

Nesta pesquisa, adotamos DT em trés fases, conforme descreve
Vianna et al. (2012), ver Figura 1, pois consideramos que apresenta de
maneira sintética as fases que sdo essenciais para DT, visto que estas
fases, mesmo com nomenclaturas diferentes, sdo encontradas nas
demais referencias; além disso, ha materiais e recursos em Portugués,
o que facilita a pesquisa e até o entendimento por terceiros. Segundo
informacdes do site®> que disponibiliza o material gratuitamente,
houve mais de 100 mil downloads, o que mostra a popularidade do
conteudo.

Figura 1.Fases do Design Thinking

__________
-------
.

prototi-

S pagdo

TECNICAS TECNICAS
:
®

ECNICAS

onte: Adaptado de Vianna et al., 2012

Estas fases se coadunam também com um percurso metodolégico
guando se trata da elaboracdo de produto em um mestrado
profissional, na qual deve passar por conhecer o problema e todas as
partes envolvidas, analisar e sintetizar os dados, propor uma solu¢ao
e testar ou valida-la, para isto nos fundamentamos em Vianna as fases
de DT.

A fase da imersdo, por exemplo, corresponde a aproximagdo e
entendimento do problema, que é composta por imersao preliminar e
imersao em profundidade. A andlise e sintese esta relacionada a
analise dos dados levantados e na sua organizacdo para oferecer uma

3 http://www.livrodesignthinking.com.br
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visdo mais adequada do projeto. A ideagdo é a fase de gerar as ideias
como possiveis solugdes para o problema e a prototipacdo auxilia na
validagdo com a realizagao dos testes. Uma vez avaliado, este
prototipo é disponibilizado ao usuario como produto (resultado). Cada
fase apresenta técnicas que podem ser aplicadas para
aprofundamento da pesquisa em conhecer os usudrios e seu contexto,
favorecer solugdes criativas e testes com o produto/servico.

Veremos com mais detalhes as fases e as técnicas utilizadas no
percurso metodoldgico desta pesquisa.

2.2 Design Thinking: fases e técnicas

As fases e técnicas do DT sdo descritas nesta secdo, por tratar-se de
uma pesquisa cientifica, foi necessario um olhar mais no que diz
respeito a andlise dos dados. Para suprir esta necessidade, sdo trazidos
autores que fundamentam a pesquisa qualitativa para melhor
embasar as técnicas que serdo utilizadas e as analises dos resultados
obtidos. Isto serd esclarecido nas se¢bes posteriores ao mencionar as
técnicas utilizadas nas fases de imersao, ideacdo, prototipacdo e na
subfase de andlise e sintese.

2.2.1 Imersao: preliminar

A fase de imersdo preliminar, segundo Vianna et al. (2012), conta com
as técnicas de reenquadramento, pesquisa exploratoria e desk.

O reenquadramento consiste em olhar para o tema sobre diversas
perspectivas e a definir limitagdes do projeto. O processo ocorre em
ciclos de captura de informagdes, transformagdo das informagdes ao
adicionar novos dados e preparacdo ao levantar questdes ndo
esclarecidas com o levantamento inicial. O resultado é a definicdo mais
clara do problema, o publico-alvo e os objetivos preliminares a serem
alcancados pelo projeto ao longo da pesquisa.

A pesquisa exploratdria é um levantamento preliminar do contexto a
ser trabalhado através da observagao com os envolvidos no contexto,
professores e alunos. Neste processo de familiarizagdo, elabora-se
uma “pesquisa mais assertiva para que sejam capturados insights
relevantes na fase de Imersao em Profundidade” (VIANNA et al., 2012,
p. 28).

17



FLICK, Uwe. Introdugdo a
Pesquisa Qualitativa-3.
Artmed Editora, 2008.

VIANNA,

Mauricio. Design
thinking: inovagao em
negdcios. Design
Thinking, 2012.

SAMPIERI, R. H.; COLLADO,
C. F.; LUCIO, M. P.

B. Metodologia de
pesquisa. Porto Alegre:
Penso Editora Ltda., 2013.

No que diz respeito a observacdo, adotamos a observacao
participativa, onde o pesquisador estd presente e interage com os
participantes.

Flick (2008) menciona que na observacdo participativa o pesquisador
adota uma perspectiva do participante em questao.

A pesquisa desk oferece uma busca em websites, livros, revistas, blogs,
artigos, pesquisas de referéncia e outros para ajudar a definir o projeto
e suas perspectivas. “Usada para obter informagdes de outras fontes
gue ndo os usuarios e os atores envolvidos diretamente com o projeto,
principalmente identificando tendéncias no Brasil e no exterior”
(VIANNA et al., 2012, p. 32). Ajuda a formar tdépicos chaves que podem
ser relacionados para iniciar a pesquisa em profundidade.

A imersao preliminar oferece subsidios para a imersao em
profundidade, conforme descrito na secdo seguinte.

2.2.2 Imersdo: profundidade

A imersao em profundidade auxilia “identificar comportamentos
extremos e mapear padroes e necessidades latentes” (VIANNA et al.,
2012, p. 36). Como uma pesquisa qualitativa, ndo se esgota, mas se
perpetua ao longo do processo ao acrescentar sempre novos dados ao
longo das fases que possam levar a ideias mais assertivas ao problema
tracado.

Para esta fase, utilizamos a técnica de entrevista, que permite a
interagdao com os participantes, adequando-se ao tempo e espago de
disponibilidade delas e além de permitir sucessivas interacGes a partir
da pesquisa.

Esta visdo concorda com o que dizem Sampieri, Collado, Lucio (2013),
ao mencionar que, na pesquisa qualitativa a coleta de dados é uma
descoberta de falas, crencas, atitudes, sentimentos e pensamentos
ndo apenas do publico-alvo, mas do prdprio pesquisador.

A entrevista na pesquisa qualitativa, segundo Sampieri, Collado, Lucio
(2013, p. 425), é vista como “uma reunido para conversar e trocar
informacdes entre uma pessoa (o entrevistador) e outra (o
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) DE INSIGHT E0K

TITULO: TITULO:

Dificuldades de leitura do material didatico Dificuldades com o vocabulario no material
TEMA: didatico.

Compreensdo da informacdo TEMA:

FATO: Compreensdo da informagdo

0 ambiente da sala de aula apresenta baixa FATO:

iluminagdo e a dificuldade na leitura por alunos
que apresentam problemas na visdo
prejudica a leitura de materiais. Para minimizar,

é possivel ampliar o tamanho da tipografia. FONTE:

FONTE: Imersdo preliminar - Observacdo dos alunos,

Imers3o preliminar - Observacdo dos alunos pesquisa desk; Imers3o em profundidade - entrevistas
DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: DESAFIO RELACIONADO AO TEMA:

Como oferecer uma orientacdo clara para o Quais especificagdes podem ser oferecidas
professor elaborar uma tarefa que ofere¢a uma ?Pgﬂ em relagdo ao vocabulario? //}g}
boa visualizagdo para o aluno? % ﬁ

entrevistado) ou outras (entrevistados)” e “(...) conseguimos uma
comunicacdo e ao mesmo tempo a construcao de significados a
respeito de um tema (JANESICK, 1998 apud SAMPIERI et al., 2013, p.
425). Bauer e Gaskell (2017, p. 65) complementam ao dizer que a
entrevista pode ser “uma base para construir um referencial para
pesquisas futuras e fornecer dados para testar expectativas e
hipdteses desenvolvidas fora de uma perspectiva tedrica especifica.”

Na fase de imersdo, ha confluéncia dos dados coletados com as
pessoas e com os dados bibliograficos.

As informacdes obtidas na imersao preliminar e na profundidade sado
sintetizadas em uma subfase denominada Analise e Sintese.

2.2.3 Andlise e sintese

E a subfase que corresponde a andlise dos dados levantados. Como
forma de organizar as informacdes, sao utilizados cartbes de insight
(Figura 2), resultantes de reflexdes embasadas na imersao, as quais
apontam questdes relevantes para o projeto. Estes cartdoes podem
surgir ao longo da pesquisa, ndo se restringindo a este momento.

Figura 2. CartGes de insight

CARTAO DE INSIGHT N4V

Os alunos apresentaram dificuldade na compreensdo
de palavras utilizadas no material didatico.

Fonte: Adaptado de Vianna et al., 2012
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Despois, estes cartdes sdao organizados num diagrama de afinidades
(Figura 3), o qual agrupa um grande numero de informagGes com
similaridades entre si.

Figura 3. Diagrama de afinidades

TEMPO PARA
APLICAGAD
DO ROTEIRO

TiTuLo:

|CARTAO DE INsSIGUZ

para splicar
TEMA:

Administragio do tempa
FATO:

0 professores apontam que o aprendizado é
mais produtivo quando os  xercicios s3o feitos e
corrigidos em sala de aula. Parém, o tempa e o
exercicios precisam de planejamento prévio,
FONTE:

Imersdo preliminar - desk e em profundidade.
DESAFIO RELACIONADO AO TEMA:

Como organizar adequadamente o tempa de
aula para realizar um roteiro de
atividade?

cARTAO LE INSIGKII]

TiTULO:

Texto de apresentacio de uma atividade.
TEMA:

Compreensio da exercicio.

FATO:

£ importante para o aluno ser conduzido na
execucdo da tarefa. Um texto introdutdrio de
preparagéo pode servir de gancho para o aluno.

TEXTO
=] INTRODUTORIO

ps

FONTE:

Imers3o preliminar - pesquisa desk;
Imersio em profundidade - entrevistas

DESAFIO RELACIONADO AQ TEMA:

Quais orientagdies para elaboragdo de textos.
intradutérios para tarefas?

Veiga (1991)

CARTAO DE INSIGJ0}

TiTuLo:

Dificuldades de leiturra do material didatico
TEMA:

Compreenséo da informagia

FATO:

0 ambiente da sala de aula apresenta baixa
iluminagic e a dificukdade na leitura or alunas
que apresentam problemas na visio

prejudica a leitura de materiais. Para minimizar,
& possivel ampliar o tamanho da tipogafia.

TIPOGRAFIA
.

Design editorial
(tipografia)
Vieira (2011)

Imersio preliminar - Observagio dos alunos
DESAFIO RELACIONADQ AQO TEMA:

Como oferecer ums orientagso clara para o
professor elaborar uma tarefa que ofereca uma
boa visualizagao para o aluno?

CARTAO DE INSIGOK]

TiTULO:
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e aprendizado dos alunos.

07.
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mo
f focam mals em listas d

servagdo dos alunos
abenas Porém, alguns akunos relatam que g

EAIR =170 D INSIGHE

TiTULO:
Dificuldade em executar tarefas complexas.
TEMA:
Elaboragdo dos exercicios
FATO:
Tarefas muito complexas podem ser dividias em
etapas para maior assimilagio por parte do
aluna e devem estar alinhadas com o5
objetivos de apendizagem tragados.

mersto preliminar - 08

DESAFIO RELACIO|
Como trabalhar com
atividades paa atendd

inar - desk e em profundidade.
DESAFIO RELACIONADO AO TEMA:

Coma particionar contetidos compl ¥os em
tarefas para alunos da E1A2 P

Fonte: Adaptado de Vianna et al., 2012
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DESAFIO RELACIONADO AO TEMA:
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em relagio ao vocabulirio?

DEFINIGAO DOS
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TEMA:
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TEMA:
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FONTE:
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DESAFIO RELACIONADO AD TEMA:
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com o nivel de conhecimento e cognitivo
dos alunos da EJA?

CARTAO DE INSIGIIL]

TiTuLO:
Conheeimento prévie dos alunes.
TEMA:

Elaboragdo dos exercicios
FATO:
Eimportante levantar informa
alunos conhecem sebre o cos
Isso direciona as aulas & ajud

CONTEXTUALIZAGAD
~>] DAS TAREFAS

que os alunos apresentam. |
TiTuLO:
FONTE: 0: . o dn b ido p -
mersio preliminar - Obsereg MEINOT @55IMilaG30 por partes dos alunos.
pesquisa desk; Imersso em . TEMA:
Cantextualizagic do contedido.
DESAFIO RELACIONAD Andra ia:
Como elaborar tarefasa fil FATO: . BOgIa;
= dosalung O Libdneo (1999)
a assimilado e compreensio,
FONTE:
Imers3o preliminar - Observacio dos slunos, .
pesquisa desk; Imersao em profundidade - entrevistas
DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: N
Camo orientar o professar a contextualizar 7
o contetido para os alunos da EIA? &
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Em seguida, sdo formados critérios norteadores, diretrizes balizadoras
de um projeto que surge da analise dos dados coletados durante a
imersdo. Andlise e sintese ocorrem e como forma de visualizar os
padroes da pesquisa e auxiliam na compreensdo das possiveis
solucbes (VIANNA et al., 2012). Basicamente, esta fase resulta em
insumos para a fase seguinte de ideacgao.

Os cartdes de insight devem refletir dados relevantes da fase de
imersdo que possam estar de facil acesso.

“Ao longo da Pesquisa Desk, sempre que se identifica uma questado
relevante para o projeto ela é capturada em um cartdo onde se registra o
achado principal, a fonte e uma explicagdo do assunto. Ja na pesquisa de

campo, geralmente os cartées sdo criados quando o pesquisador volta para
“casa” e repassa o que viu e ouviu registando as questdes que saltaram aos
olhos” (VIANNA et al., 2012, p. 66).

Apds isto, ha o processo colaborativo do diagrama de afinidades
(Figura 4), onde inter-relacionamos os dados e verificamos padroes
por afinidade, similaridade, dependéncia ou proximidade que
resultam em macro dreas para indicacdes de critérios do produto. A
organizacao dos cartdes pode ser refeita segundo complexidade dos
dados.
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Figura 4. Critérios norteadores
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Estas agdes contribuirdo para a fase de ideagao do processo de DT,
visto que os critérios delimitam e direcionam os possiveis caminhos.

2.2.4 Ideacgao

E a fase de aprofundar as ideias e verificar a viabilidade das possiveis
solugdes. Os protdtipos surgem e podem ser validados. E o corag3o do
DT, por isso deve-se ter atencdo aos detalhes e considerar os
participantes envolvidos com o produto para desenvolvimentos de
possiveis solucoes.

As técnicas utilizadas foram o brainstorm, ou seja, uma
abordagem para gerar ideias em questdes relevantes resultantes das
fases de Imersdo e Analise e Sintese, e a matriz de posicionamento,
técnica para o processo de definicdo das ideias mais condizentes com
as informacdes da fase anterior para serem prototipadas.

No brainstorm, Duailibi e Simonsen (2000) esclarecem que ha
caracteristicas marcantes que sao auséncia de critica e julgamento.
Todas as ideias devem ser anotadas por um secretdrio e as pessoas
devem estar familiarizadas com o problema, mas pode haver a
participacdo de pessoas que desconhecem a questdao para mostrar
outros pontos de vista. Os autores também relatam outros pontos a
serem observados numa preparacdo de uma sessdao de brainstorm:
proporcionar um local confortdvel e informal para os participantes,
oferecer lanche, ter um lider para direcionar a sessao, esclarecer o
problema, determinar um tempo limite, estimular a participagao de
todos e expansdo das ideias.

A matriz de posicionamento é uma ferramenta de avaliacdo das ideias
geradas. Ela cruza as propostas com os critérios norteadores, e sdo
estipulados pesos para cada critério ou pontuacdo. Aquela que
apresentar melhor resultado, sera prototipada (VIANNA et al. 2012).

Consideramos que a solucdo a ser apresentada por esta fase, é
preliminar até sua validacao na fase seguinte.

2.2.5 Prototipacao

O protétipo tem a finalidade de concretizar as pesquisas e ideias de
maneira fisica para validar perante participantes se supriu ou ndo suas
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necessidades. Certamente, o protétipo pode ir evoluindo conforme os
feedbacks dos participantes utilizando diversas técnicas. Estes
retornos alimentam e aperfeicoam o produto / servico final.

Além das entrevistas, questiondrios, aplicamos testes com o protoétipo,
os quais “pode envolver ou nao usuarios finais e ser realizado em um
laboratério, até no ambiente final onde o produto ou servigo sera
usado. As diferentes combinagdes esses elementos representam os
niveis de contextualidade” (VIANNA et al., 2012, p. 123).

Dados que esta pesquisa deve resultar em um produto educacional,
era uma preocupacao o seu acesso e a distribuicdo as partes
interessadas. Assim, visando compartilhar o resultado, criamos um site
onde foram disponibilizados videos de orientacdo e um template para
construcdo de roteiros de aprendizagem baseada nos resultados da
pesquisa acompanhados de orienta¢des pedagdgicas para auxiliar os
professores na construcdo do seu préprio roteiro; todo material
também foi disponibilizado em meio offline e impresso.

Esta pesquisa apresenta os caminhos percorridos até a finalizacdo e
apresentac¢ado do produto final. Consideramos que todos os dados sao
importantes para demonstrar o que foi pensado e repensado para
alcangar um resultado adequado ao nosso publico-alvo e que este
percurso possa contribuir para outros trabalhos que desenvolvam
produtos educacionais. Aplicamos o DT em dois ciclos, pois ao final do
primeiro ciclo, detectamos que os resultados da prototipacao
apresentaram novos dados onde se fez necessario aplicar DT
novamente.

Os Capitulos 3 e 4 apresentam os resultados de cada ciclo e
demonstram ao leitor os caminhos percorridos e os resultados de
aplicagdo do produto, assim como os ajustes realizados em busca de
uma proposta adequada ao nosso publico-alvo.

Reforcamos que a execucdo dos ciclos, faz parte das caracteristicas do
percurso metodoldogico que escolhemos: a iteratividade e
interatividade entre as fases, possibilidade incremental de novos
dados, ser flexivel e adaptavel a mudancas, como serd visto em
especial nos Capitulo 3 e 4 da dissertacao.
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PRIMEIRO CICLO DE APLICACAO

Neste capitulo descrevemos os resultados do primeiro ciclo do nosso percurso
metodoldgico. Iniciamos com a etapa de imersdo onde mostramos nosso
problema e objetivos iniciais baseados na pesquisa realizada no primeiro ciclo.
Apresentamos aspectos primdrios que consideramos importantes na
elaboracdo dos roteiros de aprendizagem neste momento: andragogia,
design de atividades e o design editorial. Toda a pesquisa realizada no
primeiro ciclo foiimportante para a construcdo da primeira versdo do produto
e arealizacdo do teste. Os dados resultantes retroalimentaram o processo que

resultou na execucdo do segundo ciclo, que pode ser visto no Capitulo 4.

3.1 IMERSAO

A fase de imersdo nos encaminha a pesquisar os elementos que estao
interligados ao problema delimitado com um conjunto de técnicas
apresentadas na imersdo preliminar e em profundidade.

3.1.1 Imersao preliminar

Relatamos nesta secdo, as técnicas que utilizamos para definir nosso
problema, objetivos, justificativa e publico-alvo iniciais, assim como a
pesquisa bibliografica e trabalhos relacionados. Para isto, utilizamos as
técnicas de reenquadramento, pesquisa exploratéria e desk do DT.

3.1.1.1 Reenquadramento

Esta técnica visa analisar um problema de varios angulos, para isso

utiliza ciclos de captura, transformacdo e preparacao da informacao
VIANNA, Mauricio. Design

thinking: inovagso em gue se repetem até que a questdo esteja clara o suficiente para levar
negécios. Design Thinking, L. - . .
2012. a possiveis solugdes (VIANNA, et al., 2012). Entendemos que isto nao

25



KADER, C. C. C.; RICHTER,
M. G. Linguistica de
corpus: possibilidades e
avangos. Instrumento-
Revista de Estudo e

Pesquisa em Educagdo, v.

15,n.1,2013.

se limita a um Unico momento da pesquisa, mas permeia cada
momento que capturamos um dado novo, e este transforma a
informacdo anterior, nos leva a novas perspectivas da pesquisa.

Desta forma, a pesquisa se iniciou com as disciplinas cursadas tais
como Histéoria da Ciéncia, Fundamentos para a Formacdo de
Professores no Ensino Tecnoldgico, Conhecimentos Especificos,
Metodologia da Pesquisa no Ensino Tecnolégico, Ferramentas e
Estratégias de Ensino com Base em Dados da Web e Aplicacbes da
Tecnologia no Ensino. No geral, as disciplinas trouxeram a
compreensao do tipo de pesquisa voltada ao ensino e contribui¢des
significativas com este projeto.

Nas disciplinas de Ensino e TICs e Aplicagdes da Tecnologia no Ensino,
por exemplo, aprofundamos nosso conhecimento sobre planejamento
de ensino e sobre roteiros de aprendizagem. Percebemos assim, uma
possibilidade de investigacdo a fim de esclarecer as lacunas
encontradas na literatura sobre como elaborar e aplicar roteiros de
aprendizagem.

Na disciplina de Ferramentas e Estratégias de Ensino com Base em
Dados da Web, conhecemos o programa ANTConc®. Utilizado em
Linguistica de Corpus®, é usado “(...) para listar as ocorréncias de uma
determinada palavra ou frase em uma quantidade definida de
contextos. (...) [eles] também executam outras fungGes, como listar
palavras em um texto ou corpus, extrair palavras-chave e colocados”
(KADER; RICHTER, 2013, p. 14).

Inicialmente, foi realizado um levantamento entre artigos,
dissertacOes e teses com o propdsito de reunir materiais que fossem
o foco da pesquisa. Escolhemos cinco bancos de busca (Google
Académico, Scielo, Blucher, IBICT e nas dissertacdes do MPET de 2015
e 2016), no periodo de 19 a 21 de setembro de 2017, utilizando os
termos de busca “roteiro de aprendizagem” ou “roteiro de
aprendizado”, “roteiro de estudo” e “roteiro didatico”, pois em buscas
preliminares encontramos estas nomenclaturas. Dos resultados

obtidos, identificamos dez documentos relevantes que mencionavam

4 Criado por Laurence Anthony da Universidade de Waseda (Japdo). O AntConc é um software livre para os
sistemas Windows, Mac OS X e Linux. (KADER e RICHTER, 2013)

> A Linguistica de Corpus (LC) visa a “criacdo e analise de corpora (plural latim de corpus), ou seja, conjunto de
textos e transcricdes de fala armazenadas em arquivos de computador”. (KADER e RICHTER, 2013, p. 13)
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os termos e apods esta fase, utilizamos o AntConc que fez uma
varredura no material.

O programa trabalha da seguinte forma: os arquivos selecionados em
.pdf foram convertidos para o formato .doc para atender a
especificacdo do programa e foram carregados no software. Depois de
inserimos o termo de busca, por exemplo, roteiro de aprendizagem, o
programa faz uma varredura nos documentos. De maneira
comparativa, o software aponta os trechos onde o termo se encontra
em cada documento. Fizemos este procedimento com cada termo
mencionado anteriormente. Este processo possibilitou uma rapida
comparagao dos artigos, dissertacdes e teses e com ele verificamos se
os trechos se referiam ou ndao a conceitos ou apontavam alguma
orientacdo sobre roteiros.

Neste resultado preliminar percebemos a escassez de orientacdes
sobre roteiros de aprendizagem e uma variedade de nomenclaturas
gue se confundem com a prépria técnica do estudo dirigido. Os
resultados desta pesquisa ajudaram a compor o referencial tedrico,
conforme apresentado na Secdo 3.1.1.3.

Nesta etapa da pesquisa, centramos nossa atua¢cdo a um publico
especifico —estudantes da EJA. Isso ocorreu porque, preliminarmente,
tinhamos o pensamento de que o roteiro de aprendizagem seria
estruturado diferente em funcdo do publico a que se destinava.

Escolhemos a EJA por varios fatores, dentre deles: um publico com
técnicas mais escassas que permitam progredir na aprendizagem; ha
caracteristicas especificas desse publico (tal como idade, serem em
geral trabalhadores e estarem longe da rotina académica por um longo
tempo) que poderiam revelar necessidades de estilo e estruturas de
roteiros de aprendizagem especificos.

Assim, iniciamos um levantamento bibliografico sobre Educacdo de
Jovens e Adultos (EJA).

Segundo a Sinopse de Estatistica da Educacdo Basica (INEP, 2018),
dentro da modalidade EJA, hd no Brasil mais de 3 milhdes de alunos
matriculados, destes, mais de 80 mil estdo no Amazonas, e
especialmente em Manaus, mais de 40 mil alunos (vide Figura 5).
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Em relagdao aos professores, ha mais de 200 mil atuando na EJA no
Brasil, mais de 4 mil no Amazonas e 2 mil em Manaus, além de 138
estabelecimentos (QEDU, 2016) para Educacdo de Jovens e Adultos na
cidade.

Figura 5.Infografia com dados sobre a EJA no Brasil, Amazonas e Manaus.

cadumor " EM NUMERDS

BRASIL AMAZONAS
Alunos matriculados 3.422,127 87.599
@ Professores EJA 247.830 4.800
Estabelecimentos EJA 31.964 1.203
‘ L2 €) Alunos matriculados: 43.309
AMAZONAS

Fundamental: 28.516 | Médio: 13.595 | Profissional: 1,198

BRASIL Erofessores EJA: 2.586

Fundamental: 1.879 | Médio: 589 | Profissional: 118

Estabelecimentos EJA: 138

Federais: 03 | Estaduais: 41 | Municipais: 88 | Privado: 06

MANAUS

Centro de Educagdo de Jovens e Adultos: 03

Prof°. Agenor Ferreira Lima
Prof?. Jacira Caboclo

Prof°. Paulo Freire
Fonte:(QEdu, 2016; INEP 2017). llustragdo: Autoria prépria.

Inicialmente, consideramos os Centros de Educagdo de Jovens e
Adultos (CEJA), escolas estaduais destinadas a jovens que desejam
concluir o Ensino Fundamental e o Ensino Médio. Originalmente
conhecidos por Centros de Estudos Supletivos (CES), que o Ministério
de Educacdo os implementou em 1975 e visavam com o trindOmio:
tempo, custo e efetividade (SOARES, 1996 apud BARCELOS, 2010).
Diferentemente das escolas regulares que possuem a modalidade EJA,
os CEJA tratam exclusivamente da educagdo para jovens e adultos e
desta forma, possuem caracteristicas organizacionais e pedagdgicas
especificas que contribuem para o contexto desta pesquisa.
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O site QEdu (http://www.qgedu.org.br/) baseado no Censo Escolar de
2016, apresenta o mapeamento dos estabelecimentos que oferecem
a EJA. Dentre as escoladas mapeadas em Manaus, apresentam-se 138
unidades, dentre elas 03 CEJA: Prof. Agenor Ferreira Lima, Profa. Jacira
Caboclo e Prof. Paulo Freire.

Dadas as limitacOes logisticas e de tempo para a realizacdo desta
pesquisa, o “estudo de campo” ficou delimitado a CEJA Prof. Agenor
Ferreira Lima, localizado na Av. André Araujo no bairro Aleixo. O centro
dispoe de 88 funcionarios e 5.786 alunos segundo dados do QEDU
(2016), oferece o ensino fundamental e médio e possui uma sala de
recursos multifuncionais para Atendimento Educacional
Especializado®.

Por meio de visitas e conversas informais ao CEJA — Centro de
Educacgao de Jovens e Adultos - Prof. Agenor Ferreira Lima, detectamos
alguns possiveis problemas a serem abordados, como os materiais
didaticos que ndo atendiam as necessidades dos alunos, as
dificuldades de aprendizado e as praticas dos professores em adaptar
conteudo para o perfil EJA. Este levantamento inicial nos direcionou
para uma explora¢ao de temas relacionados a andragogia, a fim de
compreender a “pedagogia” do ensino-aprendizagem de adultos;
design de atividades, a fim de esclarecer os tipos de atividades e sua
organizacdo em classe; e, design editorial para esclarecer elementos
iniciais (tipografia, layout, diagramacao, cores etc) a serem levados em
consideragao na composicao dos roteiros de aprendizagem.

Com estas informagdes preliminares do conhecimento adquirido das
disciplinas do mestrado, das orientacOes e visitas ao CEJA delineamos,
neste ponto da pesquisa, um problema, objetivos e justificativas
preliminares:

Problema de pesquisa: Que elementos da andragogia, do design de
atividades e editorial podem ser utilizados para compor orientacdes
especificas que auxiliem professores na elaboracdo de roteiros de
aprendizagem para alunos da EJA?

Objetivo geral: Desenvolver orientagdes para estruturagao de roteiros
de aprendizagem para alunos da EJA.

® Este espago oferece a alunos com necessidades especiais (surdos e cegos), aulas e materiais didaticos
desenvolvidos pela equipe da escola para auxiliar no aprendizado de temas em que eles apresentam dificuldades.

29


http://www.qedu.org.br/busca/104-amazonas/3115-manaus
http://www.qedu.org.br/busca/104-amazonas/3115-manaus
http://www.qedu.org.br/busca/104-amazonas/3115-manaus

FLICK, Uwe. Introdugdo a
Pesquisa Qualitativa-3.
Artmed Editora, 2008.

Objetivos especificos:

e Compor um referencial que auxiliard na elaboracdo das
orientagdes para criagao de roteiros de aprendizagem;

e Instanciar (ou materializar) estas orientagdes por meio
de exemplos de roteiros de aprendizagem a fim de
facilitar suas implementacdes por professores;

e Avaliar as orientagdes com um conjunto de participantes
grupo de participantes (professores).

Como observado, esta ndo é a versao final que estad apresentada no
Capitulo 1 da pesquisa, mas demonstra um dos percursos que
adotamos e que, portanto, compde este capitulo.

3.1.1.2 Pesquisa exploratdria

Como forma de conhecermos mais as partes envolvidas no problema,
realizamos pesquisas de campo por meio da observacdo participativa,
no periodo de agosto de 2017 a margo de 2018, para conhecermos
mais da rotina dos professores e alunos da EJA. Para isso, tomamos
como base as contribuicdes de Flick (2008) como explicitado no
capitulo anterior.

Observagdo. Foram realizadas quatro observacdes em sala de aula
para identificar algumas praticas dos professores e, principalmente o
comportamento dos alunos em sala de aula e a forma como atendiam
as solicitacbes do professor. Além de conversas com professores,
alunos e corpo administrativo da CEJA Prof. Agenor Ferreira de Lima.

A primeira observagao em agosto de 2017 foi de reconhecimento, isto
é, uma observacdo para conhecemos a estrutura, professores e a
dindmica do local. Observamos a sala dos professores e suas
atividades, foram realizadas anotacdes e conversas informais.

Nesta primeira observag¢ao aconteceu no dia que era reservado para
os docentes realizem seus planejamentos, correcdes de trabalhos e
preparacao de aulas. Todos os professores ocupam o mesmo espaco,
em uma unica mesa grande. Ao mesmo tempo, é um espago de
conversas informais e descontracdo, o que prejudica a concentracdo
de outros. Este dia também é oferecido aos alunos que desejam tirar
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duvidas ou reforcar algum assunto visto em sala de aula, caso tenham
dificuldades.

Entretanto, pelo volume de atividades, frequéncias a serem lancadas,
primeiro manualmente e depois no sistema interno, alguns
professores se mostraram sobrecarregados. Isto revelou um insight
gue, qualguer material produzido para os professores precisa ser o
mais pratico possivel dado o exiguo tempo de planejamento.

Na primeira observacdo com foco nos alunos, também em agosto de
2017, visitamos uma sala de aula onde ministrava-se aula de Quimica
com o professor Mauro Melo’. Percebemos inicialmente, sobre a
infraestrutura, que as salas de aula ndo possuem projetores, apenas
lousa com pincel. A iluminagdao ndao se mostrou adequada para uma
leitura mais longa e pouco arejadas, pois vimos o incomodo de alguns
alunos ao copiar o exercicio da lousa. Neste dia, ndo havia livros para
todos realizarem suas consultas. Nas paredes, trabalhos expostos, que
segundo o professor da disciplina, era uma forma de eles pesquisarem
e visualizarem as informacdes.

Aparentemente, os alunos apresentavam idades mistas e durante a
execucao da tarefa solicitada, as pessoas que aparentavam mais idade,
entre 30 e 45 anos, agrupavam-se numa area da sala e aqueles entre
18 e 25 anos sentavam-se ao fundo em outro grupo. Este grupo era
mais falante e perceptivelmente incomodava o grupo com mais idade.

Dentro do tempo da disciplina, os alunos que aparentavam mais idade
ndo conseguiram finalizar o solicitado e o professor recomendou que
trouxessem na préxima aula. Muitos alunos também apresentaram
dificuldade na compreensdo de conceitos basicos da disciplina e ndo
buscavam encontrar a solugcdo, direcionando-se diretamente ao
professor em voz alta para saber a resposta, ja outros se mostravam
mais timidos em tirar suas dlvidas.

7 Professor Mauro Melo: Mestre em Educac¢do em Ciéncias pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul -
UFRGS; Licenciado em Quimica pelo Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas - IFAM.
Professor da Secretaria de Estado de Educagdo e Qualidade do Ensino do Amazonas (SEDUC - AM) atuando
Centro de Educacgdo de Jovens e Adultos - CEJA Professor Agenor Ferreira Lima. Este professor se dispde
voluntariamente a colaborar com a pesquisa.
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Em conversas informais, o professor de Quimica relatou que os alunos
faltam com frequéncia, ocorre um rodizio de alunos em sala, o que
dificulta a continuidade e aprofundamento do conteudo.

Percebemos em outras visitas que alguns professores nao utilizam o
livro didatico indicado e disponibilizado pelo Governo em suas aulas.
Muitos o usam apenas como parametro para o conteudo, mas buscam
outros meios para aplicar tarefas, pois nas entrevistas, os professores
mencionam que o material ndo atende ao nivel dos alunos da EJA por
utilizar uma linguagem e organizacdo do conteddo que corresponde
ao contexto dos alunos.

As tarefas mais observadas aplicadas pelos professores, foram listas
com questdes abertas escritas na lousa. Os alunos copiavam as
perguntas e as respostas eram retiradas pelos alunos diretamente do
livro sem debates ou discussdes sobre o aprendizado. Isto revelou que
a proposta a ser desenvolvida deve considerar tarefas que promovam
a interacdo em pares ou grupos, tarefas que visem a andlise, pesquisa
ou outra acdo além de acBes mecanicas.

Em 2018, tivemos conhecimento que houve uma mudang¢a nos
horarios e que algumas disciplinas tiveram seu tempo reduzido de 4
para 2 aulas de 35 minutos por semana, este fator podera impactar
consideravelmente o aprendizado dos alunos visto que ndo ha
possibilidade, em sala de aula de aprofundar o conteldo, segundo o
professor de quimica da CEJA. Também foram retirados os dias de
preparac¢ao de aula e atendimento dos professores aos alunos.

Em sintese, ndo ha uma didatica estruturada e especifica para os
alunos da EJA e os professores buscam adapta-la segundo suas
experiéncias os conteudos para atender o perfil dos discentes.

Pontos relevantes observados:
o Ambiente: A sala possui iluminagao inadequada, conforme
observado no comportamento dos alunos mais velhos que
demonstraram dificuldade da leitura.
° Comportamento: os alunos tendem a agrupar-se por faixa etaria
e muitos se sentem incomodados com o barulho das conversas, o que
dificulta a concentra¢do; ha uma rotatividade na presenca dos alunos
em sala de aula, sendo um elemento que atrapalha o planejamento do
professor.
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° Livro didatico: o livro fornecido pelo Governo Federal ndo é uma
fonte Unica e predominante nas salas de aula, em verdade, poucos
professores o utilizam; os professores adaptam os conteudos para a
realidade da turma.

° Organizacdo do estudo em sala: os exercicios apresentam em
sua predominancia questionarios copiados da lousa, o que consome
tempo da aula; o tempo é um fator importante para realizacdo de
aprofundamento do contelddo em sala de aula.

A pesquisa exploratéria nos levou a conhecer melhor as partes
envolvidas na pesquisa e a perceber mais o problema em questdo. Nas
observacgdes, por exemplo, os exercicios predominantes sdo listas de
guestdes abertas cujas respostas sdo tiradas diretamente do livro.

Isso nos levou a novas perguntas e questionamentos que a pesquisa
desk pbdde auxiliar, como o uso de roteiros de aprendizagem em sala
de aula e o delineamento de um perfil dos alunos da EJA.

3.1.1.3 Pesquisa desk

Esta técnica que também faz parte da imersdo preliminar auxilia na
formacao de referencial bibliografico como forma de levantar dados
gue oferecam base para compreensao do problema e os elementos
qgue o norteiam. Com base na pesquisa desk, construimos nosso
referencial tedrico, conforme serdo descritos nas se¢des seguintes.

3.1.1.3.1 Contexto da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA)

No Brasil, a EJA apresenta varios fatos marcantes que precisamos
conhecer para entender o seu contexto na atualidade. Por exemplo, o
Brasil da década de 30 trouxe os primeiros indicios da educacdo de
adultos ao consolidar um sistema publico de educac¢do gratuito,
impulsionado pela crescente migracdo da darea rural para urbana
acarretada pelo processo de industrializagdao que necessitava de uma
mao de obra mais especializada (RIBEIRO et al, 1997).

Na década de 40, o pais fervilhava com mudancas politicas e interesses
em aumentar as bases eleitorais, nas quais apenas os alfabetizados
pudessem votar. Lancou a Campanha de Educacdo de Adultos
composta pelas etapas de alfabetizagdo, curso primario e capacitagao

profissional. Essa campanha, contudo, sofreu varias criticas na década
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de 50, ao pontuarem seu “(...) carater superficial do aprendizado que
se efetivava no curto periodo da alfabetizagao, a inadequagao do
método para a populacdo adulta e para as diferentes regides do pais”
(RIBEIRO et al, 1997, p. 22).

Uma nova proposta na forma de alfabetizar adultos emergiu com as
contribuicdes de Paulo Freire para formar uma nova visao de
pedagogia. Assim, novos programas de alfabetizacdo foram realizados
na década de 60 a com participacdo da sociedade civil como
intelectuais, educadores e grupos populares. Porém com o golpe
militar de 64, muitos esforcos foram paralisados e o controle da
educacdo de jovens e adultos voltou a ser exclusivo do governo com a
criagdo do Mobral — Movimento Brasileiro de Alfabetizagdo. Este
movimento “(...) procura restabelecer a ideia de que as pessoas que
ndo eram alfabetizadas eram responsdveis por sua situacdo de
analfabetismo e pela situagdo de subdesenvolvimento do Brasil.”
(STRELHOW, 2010, p. 55). Este movimento foi extinto em 1985,
marcado por denuncias de desvio financeiros e com a chegada da Nova
Republica.

Ainda em 1961 foi assinada a Lei de Diretrizes e Bases (LDB) que definia
e regularizava a organizacdo da educacao brasileira e dava aos érgaos
estaduais e municipais autonomia (BRASIL, 1996). Porém, apenas em
1996 ocorre a aprovagao para incorporar a Educacdo de Jovens e
Adultos (EJA) na LDB — Lei 9.394/96.

Segundo a Secdo V, artigo 37, a EJA é destinada a pessoas que nao
tiveram acesso ou ndao deram continuidade aos seus estudos na idade
apropriada. Este direito é assegurado gratuitamente pelo Poder
Publico, o qual deve oferecer o ensino fundamental, para os maiores
de quinze anos, e o ensino médio, para os maiores de dezoito anos.
Também estd descrito na LDB que é obrigacdo do Estado oferecer
“oportunidades  educacionais apropriadas, consideradas as
caracteristicas do alunado, seus interesses, condi¢cdes de vida e de
trabalho, mediante cursos e exames” (BRASIL, 1996).

Estas oportunidades educacionais voltadas para a EJA ndo atendem a
contento o perfil do aluno, como menciona Maria Clara de Pierro,
doutora em educacdo, em entrevista a ANPED (Associacdo Nacional de
Pds-Graduacdo e Pesquisa em Educacdo):
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A LDB de 1996 concebeu a EJA como modalidade da educagdo basica, e até o
momento a CEB/CNE interpretou que as Diretrizes Curriculares Nacionais para o
Ensino Fundamental e Médio sdo validas para a EJA. Contudo, a LDB reconhece que
a EJA tem especificidades e as Diretrizes que a CEB/CNE emitiu para a modalidade
até agora mencionam tais singularidades, requisitando contextualizacdao dos
curriculos, metodologias e formagao docente para as especificidades da
modalidade. Entretanto, ndo ha orientagdes curriculares nacionais
especificas para a EJA (alguns estados e municipios tem as suas), [...].
(PIERRO, 2017).

Por muitas décadas, os alunos da EJA receberam uma educacdo
truncada e desfavorecida (ARROYO, 2005) e Costa (2017, p.25)
expressa que “é preciso pensar na educacdo para além de suprir
caréncias de escolarizagdo, constituindo um novo olhar em que
reconheca os estudantes como jovens e adultos em tempos e
percursos de jovens e adultos”. Esta preocupagao de particularizar a
EJA, também é preconizada por Tamarozzi e Costa (2009), Corréa
(2009) e Piconez (2002) ao trazer em seu livro trabalhos desenvolvidos
com alunos da EJA baseados em Paulo Freire.

No Brasil, segundo Arroyo (2005), apesar do Estado ter uma forte
responsabilidade na execucdo, a modalidade é aberta a atuacdo de
varios agentes da sociedade civil, como movimentos sociais e
pesquisas desenvolvidas por universidades que se preocupam com a
educacdo e que possam contribuir com a qualidade e crescimento da
modalidade.

Corroboramos com o que diz a Declaracdo de Hamburgo sobre a
Educacdo de Adultos (Conferéncia Internacional de Educacdo de
Adultos, 1999):

Educagado basica para todos significa dar as pessoas, independentemente da
idade, a oportunidade de desenvolver seu potencial, coletiva ou
individualmente. [...]. Os desafios do século XXI ndo podem ser enfrentados
por governos, organizagdes e instituicGes isoladamente; a energia, a
imaginacdo e a criatividade das pessoas, bem como sua vitoriosa
participacdao em todos os aspectos da vida, sao igualmente necessarias.

No Amazonas, a histéria da Educac¢do de Jovens e Adultos passou por
diversas fases e dificuldades. Seu marco foi com a implantacdo do
Ensino Supletivo no Estado do Amazonas com o advento da Lei n.
5.692/71 que instituiu o supletivo “como um subsistema de ensino,
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com a finalidade de atender a uma demanda social excluida e/ou
marginalizada do processo educacional” (MIRANDA, 2003, p. 174).

Dentro desta proposta, havia o Programa Il intitulado “Implantacdo do
Ensino Supletivo” que ocorreria no periodo de 1972 a 1974 para
atender em especifico a formacdo de jovens e adultos que nado
concluiram seus estudos no tempo apropriado. Apds isto, houve varias
acoes, programas e projetos para o desenvolvimento e implantacdo de
mecanismos mais eficientes para a EJA a nivel federal e estadual.

Em 1992, por exemplo, foi elaborado a versao estadual do Programa
de Educacdo para Jovens e Adultos do Estado do Amazonas (PROEJA-
AM). Este programa tinha por finalidade viabilizar a educagdo da
alfabetizacdo, o antigo 12 e 22 graus e profissionalizante durante o
periodo de 1992 a 1995. O programa “defendia uma nova concepgao
tedrico-metodoldgica para a modalidade de ensino, quando jovens e
adultos devem ultrapassar a simples aquisi¢ao do saber ler e escrever”
(MIRANDA, 2003, p. 211). Podemos encontrar este programa no
Instituto Federal do Amazonas (IFAM), que oferece o curso técnico de
manutencdo em informatica (COMUNICACAO CMZL8).

Atualmente, no site da Secretaria de Estado da Educacdo® -
SEDUC/Am (2017) é apresentado o Programa Amazonas Alfabetizado,
lancado em 2013, com a proposta de alfabetizar pessoas com idade
superior a 15 anos, estando ligado ao programa nacional Brasil
Alfabetizado. No site da prefeitura de Manaus (2017) também
encontramos o Programa Municipal de Escolarizacdo do Adulto e da
Pessoa Idosa'® (PROMEAPI), criado em 1999 pela SEMED, para
oferecer o ensino fundamental, atividades sociais e culturais; e o
ProJovem Urbano que visa incluir jovens de 18 a 29 anos que ndo
concluiram o ensino fundamental.

Em Manaus, temos 3 centros voltados especificamente para Educagao
de Jovens e Adultos, como mencionado no Capitulo 1. S3o eles: Prof.
Agenor Ferreira Lima, Profa. Jacira Caboclo e Prof. Paulo Freire. Eles
oferecem o ensino médio e fundamental e proporcionam aos

8 Site: http://www2.ifam.edu.br/author/ccs-cmzl. Acessado em: 16 fevereiro de 2018
? Site: http://www.educacao.am.gov.br/programas-e-projetos/programa-amazonas-alfabetizado/. Acessado

em: 15 fevereiro de 2018.

10 Sjte: http://semed.manaus.am.gov.br/programas-e-projetos/. Acessado em: 15 fevereiro de 2018.
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estudantes o sistema presencial e semipresencial de aulas para
atender o perfil do publico em questao.

Isto posto, é importante mencionar as contribuicdes que o educador
Paulo Freire trouxe para modificar o cendrio da educag¢do de adultos
no Brasil. Seu trabalho, reconhecido mundialmente, nos orienta a
considerar sempre a autonomia e protagonismo do aluno no seu
aprendizado.

3.1.1.3.2 As contribuicdes de Paulo Freire

Paulo Freire nasceu em 1921, em Recife, e se tornou uma referéncia
mundial em educacdo. Escreveu diversas obras traduzidas em vdrias
linguas, dentre elas, “A Pedagogia do Oprimido” e “A Pedagogia da
Autonomia”. Suas contribuicdes trouxeram um novo olhar para a
educacdo de adultos e novas praticas na forma de educar.

Sua trajetéria na educacdo teve diversos marcos, mas consideram seu
inicio na década de 60, onde ele colaborou com a criacdo do
Movimento de Cultua Popular (MCP), em Recife. A proposta era levar
cultura a toda populagdo, ao mesmo tempo em que percebia a cultura
da periferia da cidade, nomeando-a de cultura popular (CORREA,
2009). Neste periodo, criou o Centro de Cultura e o Circulo de Cultura
onde iniciou acdes de alfabetizacdo de adultos nas regides, trazendo
uma nova forma de ensinar.

Freire entendia que os processos existentes de educacao e alfabetizacdo de
adultos infantilizavam-nos, além de utilizarem técnicas mecanicas e
repetitivas, que nada colaboravam para uma reflexdo critica dos alunos
sobre suas condigdes sociais, econdmicas, histdricas e possiveis
transformacdes desta realidade. (CORREA, 2009, p.20)

Em 1963, Paulo Freire foi nomeado para coordenar a Campanha
Nacional de Alfabetizacdo, em virtude dos trabalhos realizados e das
experiéncias com a alfabetizacdo (TAMAROZZI; COSTA, 2009). No
mesmo periodo, lancou o livro Educagdo como Prdtica da Liberdade,
gue muito contribuiu para a forma¢ao de uma pedagogia voltada para
a Educagao de Jovens e Adultos.

Ainda na década de 60, Freire é exilado pelo regime militar, mas
continuou seu trabalho em outros paises, como Chile e Africa, e ainda
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escreveu A Pedagogia do Oprimido. Retornou apenas na década de 80
e em 1989 é nomeado como Secretdrio Municipal de Educacdo da
cidade de Sao Paulo.

Freire também ficou conhecido por seu método de alfabetizacdo
baseado no contexto e experiéncias de vida das pessoas. No lugar de
materiais didaticos prontos, como livros e cartilhas, ele utilizava as
“palavras geradoras” (TAMARQZZI, 2019; COSTA, 2009, p. 16) a partir
da realidade do aluno, ou seja, palavras que pertenciam a realidade do
aluno. Estas palavras eram resultantes de uma pesquisa inicial de
conhecimento da realidade local, registrando o que as pessoas
pensavam e diziam nas conversas, reunioes e festejos locais. Por
exemplo, um trabalhador de fabrica poderia aprender “tijolo” e um
agricultor “cana”. Depois, havia uma selecdo das palavras que
serviriam como base para o processo de alfabetizacdo e que deveriam
conter elementos suficientes de dificuldade de pronuncia e escrita
(TAMAROZZI, 2019; COSTA, 2009).

Esta forma de contextualizar o ensino para um publico especifico e
promover a autonomia do aluno, visando atender suas necessidades e
especificidades, encontramos na proposta da LDB para a EJA e nas
caracteristicas do estudo dirigido (MENEGOLLA; SANT’ANNA, 2013, p.
59). Assim, esta pesquisa nao fica longe do principio de utilizar a
vivéncia do aluno como elemento de aprendizagem.

Dentre outras contribui¢cdes, Paulo Freire trouxe o pensamento da
educacdo libertadora, para desenvolver a autonomia do pensar,
discutir e agir, condenando a educacdo bancaria, em que os alunos
recebiam as informacGes como depdsitos feitos pelos professores e
apenas o guardavam e arquivavam (FREIRE, 1987, p. 33). Ele foi de
encontro com os métodos do ensino tradicional tendo o professor
como o centro do saber e apresentou o seu método baseado na
relagdo mutua, no ensino contextualizado e na troca de experiéncias,
onde o professor e aluno aprendem juntos e o mundo é a grande
escola.

Continuando o processo de imers3ao com base na pesquisa desk,

construimos um referencial tedrico sobre estudo dirigido e roteiro de
aprendizagem, conforme descritos nas préximas secoes.
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3.1.1.3.3 O estudo dirigido

O estudo dirigido é uma técnica que se propde a tornar o aluno mais
ativo, critico, observador e auténomo nos estudos (VEIGA, 1991;
MIRANDA, 2017; LIBANEO, 2017; MENEGOLLA; SANT’ANNA, 2013). 0
roteiro de aprendizagem é a sua ferramenta ou instrumento de
aplicacdo, ou seja, aquilo que chega como tarefa as maos do aluno.

Menegolla e Sant’anna (2013, p. 58) mencionam que no estudo
dirigido o aluno aprende a realizar “seu préprio trabalho de forma
clara, precisa e rica de informagdes, que tem oportunidade de
desenvolver habilidades”. Além disso, um aspecto importante é a
atividade mental exigida quando mencionamos a promog¢ao da
independéncia nos estudos. E de suma importancia que o trabalho seja
“planejado em correspondéncia com os objetivos, conteldos e outros
procedimentos metodolégicos” (LIBANEO, 2017, p. 130).

Para isso, o professor necessita cumprir alguns requisitos, tais como:
elaborar tarefas com clareza e de acordo com o conhecimento e nivel
de cognitivo do aluno; se a tarefa ocorrer dentro da sala de aula,
garantir um ambiente para que a mesma possa ocorrer (siléncio,
material didatico etc); oferecer assessoria durante o processo e
compartilhar os resultados com a classe para aumentar o aprendizado
(LIBANEO, 2017).

Dentre as tarefas que podem ser desenvolvidas, o professor pode
utilizar o método expositivo e propor questbes por meio de
problemas, cujo resultado seja desconhecido para o aluno (LIBANEO,
2017) e pesquisas bibliograficas (MENEGOLLA; SANT’ANNA , 2013).

Para a investigacdo e solu¢cdo de um problema proposto, por exemplo,
os alunos devem conhecer a definicdo da questdo de maneira clara
para eles, coletar de dados e informagdes utilizando da pesquisa;
identificar possiveis solucdes e escolher a mais vidvel mediante o
contexto existente (LIBANEO, 2017).

Miranda (2017) corrobora com os autores acima mencionados ao
orientar que o professor deve especificar para o aluno a natureza da
tarefa, seus objetivos, suas fases, sua profundidade, as fontes de
consulta, os métodos ou processos a serem empregados, o prazo de
entrega do trabalho e os modos de valer-se dos diversos recursos
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disponiveis. Auxiliar o raciocinio do aluno, sem dar a solucao,
complementar informagdes, sugerir novos caminhos, estimular os
alunos que apresentem dificuldades, observar no decorrer do estudo
o desempenho da classe, avaliar o rendimento de cada um e
desenvolver atitudes favoraveis de estudo.

Tratando-se de definir objetivos, Lemov (2016), apesar de ndo focar
em estudo dirigido, traz uma importante contribuicdo. Ele explica que
0s objetivos devem seguir quatro critérios: ser viavel, mensuravel,
definidor e prioritario. Vidvel diz respeito a estabelecer objetivos
claros a serem alcancados em cada aula ministrada, com metas
realistas para o desenvolvimento gradual dos alunos. Mensurdvel
refere-se a estipular objetivos de forma que possa ser medido, logo
apos uma aula ou um conjunto de aulas, por meio de uma atividade
curta, perguntas ou tarefas. Definidor refere-se estabelecer tarefas
segundo o objetivo proposto. Prioritdrio no sentido de concentrar-se
naquilo que é o mais importante para o aprendizado efetivo do
curriculo. Segundo o autor, saber quao rapido seus alunos assimilam a
informacdo permite a vocé definir se o tempo necessario para que eles
atinjam o objetivo. Ele defende que o aprendizado do aluno é
resultante de uma intervencao planejada e intencional por parte do
professor.

Os objetivos sdo definidos por meio de verbos que denotam uma ag¢éo
a ser realizada pelo estudante, por exemplo, escrever, aplicar,
explicitar, etc.

Para auxiliar o professor na definicdo desses verbos, hd, por exemplo,
a Taxonomia Solo (Structure of the Observed Learning Outcome) de
Biggs e Tang (2011 apud MENDONCA, 2015) que tem por base utilizar
verbos atrelados por niveis de complexidade, conforme Figura 6.
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Figura 6. Taxonomia Solo

teorizar
generalizar

comprar . Py
criar hipéteses

explicar causas
analisar
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fazer algoritmos
identificar
fazer procedimentos
simples I I I I
Falta informagdes
Pré-estrutural Uniestrutural Multiestrutural Relacional Abstrato Estendido

Fase quantitativa Fase qualitativa
Fonte: (BIGGS; TANG, 2011 apud MENDONCA, 2015)

Nivel pré-estrutural: o aluno apresenta pouco entendimento das
informacgdes e apresenta, em geral, respostas vagas e redundantes.

Nivel uniestrutural: o aluno apresenta respostas simples, mas com
maior teor de conhecimento, faz mais conexdes que no primeiro nivel.
O aluno é capaz pode receber tarefas nas quais ele identifique
conceitos, elementos ou faca experiéncias simples.

Nivel multiestrutural: o aluno lida com mais informacdes relevantes,
porém sem realizar conexdes mais profundas. Utilizando o verbo
descrever como exemplo, o professor pode demandar uma tarefa na
gual solicita do aluno uma descri¢cdo daquilo que é capaz de observar
sobre determinado assunto ou fend6meno. Ele supera, neste sentido, o
verbo identificar, pois ele precisa relatar ou narrar algo por meio
escrito ou oral.

Nivel relacional: neste nivel o aluno ja percebe conexdes entre as
informacodes e oferece respostas mais complexas, percebendo a causa
e o efeito. Um verbo muito utilizado neste nivel é analisar. E
importante o professor perceber que ao solicitar na tarefa que o aluno
analise algo, ele deve certificar-se de que o aluno atingiu os niveis
anteriores, isto é, que ele é capaz de identificar elementos do objeto
de estudo (nivel uniestrutural), descrever estes elementos (nivel
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multiestrutural) para entdo ser capaz de analisar, ou seja, investigar ou
examinar minuciosamente estas partes e conseguir fazer relagcdo entre
elas.

Nivel abstrato estendido: neste nivel o aluno adota novas perspectivas
para elaboracdo de respostas, criando hipdteses, teorizando, etc.
Assim, o aluno tem conhecimento mais profundo do objeto estudado
e consegue relacionad-lo com outros objetos, em dominios de
conhecimentos diferentes. De modo semelhante, o professor ao
solicitar uma tarefa condizente com este nivel, deve estar ciente que
o aluno desenvolveu os conhecimentos pertinentes aos niveis
anteriores.

Na Figura 7 oferecemos uma lista de verbos que podem auxiliar na
elaboracdo de objetivos, tendo em vista os niveis de Taxonomia Solo.

Figura 7. Verbos organizados por niveis de complexidade na Taxonomia Solo.

Pré-estrutural Uniestrutural Multiestrutural Abstrato Estendido

Memorizar, identificar,

reconhecer, contar, Classificar, descrever,

definir, corresponder, listar, ilustrar, selecionar,  Aplicar, integrar, analisar,

nomear, citar, ordenar,  caleular, sequenciar, explicar, predizer, concluir,  Teorizar, criar hipéteses,

copiar. separar. argumentar, caracterizar, generalizar, compor, criar,
comparar, diferenciar, provar a partir de principios,
examinar, parafrasear, transferir teoria (para um
resolver um problema, nove dominio).

resolver um ‘case’ [para o
mesmo dominio).

Fonte: (BIGGS; TANG, 2011 apud MENDONCA, 2015). llustracdo: Autoria propria.

No estudo dirigido, o professor podera desenvolver habilidades para
independéncia e criatividades nos trabalhos; organizar e consolidar
conhecimentos; proporcionar oportunidades para resolucdo de
problemas com o conteudo adquirido e desenvolver mecanismos
individuais de aprendizagem; oferecer relacdo entre as teorias
académicas e a realidade da sua vida social; oportunizar ao professor
a possibilidade de observar o desenvolvimento e dificuldades dos
alunos e verificar a conducdo do seu trabalho em sala de aula
(LIBANEO, 2017).

LIBANEO, J. C. Didatica.
Cortez Editora, 2017.

BORDENAVE, 1. D Outras caracteristicas sdo trazidas por Bordenave e Pereira (1977) e

ZERE'Rf*fA-M»Est'a‘égias Libaneo (2017), os quais orientam que no sistema de avaliagdo o
e ensino-
aprendizagem. Petrépolis: docente deve utilizar mecanismos qualitativos e quantitativos de

VVazes 1977
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correcdo. Para isso, deve conceder tempo para os alunos
desenvolverem a tarefa conforme seu ritmo de aprendizagem.

O tempo também é um quesito importante a respeitar no momento
em que se planeja e executa-se um estudo dirigido. Em curtos espacgos
de tempo, as tarefas propostas devem ser simples e, em caso de
problemas mais complexos, deve ser realizada paralelamente a
programacao das aulas e no decorrer do bimestre ou semestre
(LIBANEO, 2017).

Autores como Ghelli (2004), Veiga (1991), Okane e Toshie (2006)
chamam a atenc¢do ao mencionar que em algumas ocasides é aplicada
de forma indevida levando ao aluno a memorizar e reproduzir
conteudo (VEIGA, 1991), confundindo-se apenas com a execucdo de
exercicios sem um propdsito mais profundo.

Importa entender que, como técnica, o estudo dirigido exige uma
preparagao por parte do professor para que o instrumento, o roteiro
de aprendizagem, possa ser utilizado da maneira correta para alcancar
o objetivo delimitado e uma posterior avaliacdo dos resultados. Este
instrumento também requer orientacdes para elaboracdo e
compreensdo de suas particularidades. Este assunto serd explicado
com mais detalhes na seg¢ao a seguir.

3.1.1.3.4 Roteiros de aprendizagem

Conforme detectamos, ao realizar o reenquadramento, verificamos
gue ha poucas pesquisas relacionadas ao roteiro de aprendizagem, o
gual recebeu uma diversidade de nomes, tais como roteiros de aula,
roteiros para estudo dirigido, estudo dirigido (confundindo a técnica
com o instrumento), roteiro de estudo, roteiro didatico, roteiro
pedagdgico, guia de estudo, dentre outros. Porém, nosso foco nao
estd na nomenclatura, mas em compreender os elementos que
compdem um roteiro de aprendizagem, assim como elabora-lo. Neste
trabalho, adotamos a nomenclatura roteiro de aprendizagem.

Independente da denominacdo do instrumento, importa clarificar sua

estrutura, linguagem, recursos didaticos e propdsito para que o
professor possa desenvolver roteiros a fim de orientar seus alunos. A
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literatura é mais rica sobre estudo dirigido, mas ha uma deficiéncia no
gue diz respeito a orientacdes praticas de como produzir os roteiros.

Destacamos o que Vaz (2017, p. 3) menciona sobre “roteiro didatico”:
“[...] uma ferramenta pedagégica que vem a calhar para aqueles
professores que ainda nao se adaptaram com as novas tecnologias da
informacgao".

Vemos este instrumento do estudo dirigido com um potencial maior
do que apenas “transformar sua aula tradicional em algo mais
atrativo”. Ela promove uma atividade ativa por parte do aluno, ao
solicitar dele uma acdo na interpretacao e analise de textos de acordo
com seus conhecimentos e capacidades, na resolucdo de questdes
elaboradas pelo professor que podem ser acompanhadas dentro e
fora da sala de aula. Assim, adotamos o que diz Costa (2017):

O roteiro de aprendizagem caracteriza-se como um instrumento com
orientagdes sistematizadas capaz de possibilitar aos estudantes, de acordo
com Manzini (2007), as reflexdes necessdrias para a compreensao efetiva
do conteudo, e, ao mesmo tempo, possibilitar a observagao e analise dos
processos cognitivos envolvidos.

Os roteiros podem contribuir como estratégia de sistematizacao de
estudo e ajudam a explorar novas possibilidades conforme os
objetivos propostos pelo professor. Eles conduzem o aluno também
na resolugdo de problemas, na busca por informacdes, por responder
guestdes apresentadas dentro do contexto que esta inserido.

Veiga (1991, p. 88) menciona que o roteiro deve conter uma breve e
envolvente introducdo para estimular o aluno a aprender. Dividir
tarefas complexas em etapas e oferecer, quando possivel, ferramentas
gue as solucionem. Ao dividir um conhecimento complexo, é indicado
mostrar um exemplo e um contexto a ser aplicado. Considerar um
momento em que o aluno consiga desenvolver uma atividade
complexa sozinho no nivel de complexidade em que serdo avaliados.
Com a variacdo de niveis de aprendizado, considerar questGes para
alunos que ja atingiram o objetivo proposto de aprendizagem, para
gue sejam levados a um préximo nivel.

Menegolla e Sant’anna (2013) instruem que as questdes do roteiro
devem ser planejadas e adequadas ao conteudo, nivel da turma e

44


http://tede.biblioteca.ufpb.br/handle/tede/7646
http://tede.biblioteca.ufpb.br/handle/tede/7646

MIRANDA, A. B. O estudo é
dirigido, mas o aluno é
piloto. In: LEAL, E. A.;
MIRANDA, G.J.; NOVA,
S.P.C.C (Org).
Revolucionando a Sala de
Aula: Como envolver o
estudante aplicando as
técnicas de metodologias
ativas de aprendizagem.
S&o Paulo: Atlas, 2017.

MENEGOLLA, M.;

SANT'ANNA, I. M. Diddtica-

Aprender a ensinar.
Edigbes Loyola, 1997.

LIBANEO, J. C. Didatica.
Cortez Editora, 2017.

MENEGOLLA, M.;

SANT'ANNA, I. M. Didatica-

Aprender a ensinar.
Edigbes Loyola, 1997.

objetivos tracados; oferecer uma graduacdo das tarefas em ordem
crescente de dificuldades; oferecer variedade quanto ao tipo, forma e
elementos que compdem a atividade; oferecer instrucbes claras e
precisas sobre o desenvolvimento do trabalho (o que fazer e como
fazer) interligando-os aos objetivos a atingir; indicar bibliografia
complementar e disponibilizar materiais para consulta. Para os
autores, o professor deve conduzir o aluno a leitura do problema até
sua total compreensao; interligar leis, principios, férmulas que indicam
a solucdo; verificar e interpretar os resultados. O roteiro também,
segundo eles, deve ser aplicado individualmente para que se respeite
o ritmo e nivel de aprendizado do aluno, mas Miranda (2017) afirma
gue também pode ser aplicado em grupo.

Como forma de administrar a aplicacdo de um roteiro de
aprendizagem, Miranda (2017) recomenda que o roteiro seja aplicado
durante, no minimo 50min, e que a aula seja particionada da seguinte
forma: se considerarmos uma aula de 100min, pode ser distribuido da
seguinte forma: a) acomodacdo, chamada e motivacdo — 5min; b)
preparacao do estudo — 5min; c) realizacdo ou execucdo do estudo
dirigido — 50min; d) apresentacdo do trabalho e discussdo — 35 min; e)
apreciacdo do professor — 5min. Libaneo (2017, p. 216) ainda
menciona que a tarefa deve ser feita em siléncio, para nao atrapalhar
o rendimento de alguns alunos. Apés aplicados, os roteiros devem ser
corrigidos sempre que possivel com o acompanhamento do aluno
(MENEGOLLA; SANT’ANNA, 2013; LIBANEO, 2017, p.216).

Como podemos observar, a literatura apresenta caracteristicas e
instrucdes gerais para elaboracdo e aplicacdo de roteiros. Contudo,
ndo ha orientacdes mais especificas sobre o como fazer.

Por estarmos considerando, este ponto da pesquisa, o contexto da
aprendizagem por adultos é relevante que a construgdo dos roteiros
de aprendizado leve em consideragdo o que diz a andragogia,
conforme sera tratado na préxima secao.

3.1.1.35 Contribuicdes da andragogia

Os adultos, em especial, apresentam outro nivel de maturidade,
acumulo de experiéncia e postura critica que devem ser consideradas
em sala de aula, além de apresentarem uma necessidade de se
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tornarem mais ativos em seu processo de aprendizagem (DEAQUINO,
2008). Para isto, a andragogia busca responder questionamentos
sobre a forma como este publico deve ser direcionado e motivado em
sala de aula.

Adulto é definido como uma “pessoa madura o suficiente para assumir
as responsabilidades por seus atos diante da sociedade” (BELLMAN,
2005). Certamente, ha outros prismas que devemos perceber quando
se trata de adulto, como a parte cognitiva, emocional e fisica.
Compreender o perfil do aluno adulto ajuda o professor a planejar suas
atividades para atender as caracteristicas especificas mencionadas.

Bellan (2005) e DeAquino (2008) definem andragogia como a ciéncia
voltada ao ensino de adultos. Ela aponta que adultos querem entender
o porqué de aprender, querem utilizar o conhecimento para resolver
seus problemas, aprendem melhor quando conseguem valor imediato
através da aplicacao.

Neste contexto, trazemos dez pressupostos, que de acordo com Rocha
(2017, p. 1-4), revelam peculiaridades da educacdo de adultos. Sao
elas:

Autonomia. A andragogia estabelece referenciais para favorecer a
autonomia para o aluno no seu processo de aprendizagem por meio
de “[...] didlogos que favorecam a interacdo, colaboracdo e
cooperac¢ao; de modo a incentivar que ele apresente propostas de
mudancas, questionamentos ao que esta posto”. Isto oferece
mecanismos para sua criatividade e adogcdo de posturas mais
proativas.

Humildade. O processo de ensino e aprendizagem requer relacdes
colaborativas, cooperativas, de confianca e democratica quando
voltados para adultos. Deste modo, estas relacGes entre os pares da
aprendizagem devem ser pautadas pela humildade como elemento
articulador e facilitador para promover o didlogo, desenvolvimento
pessoal e “[...] capacidade de o adulto descobrir as suas limitacoes,
fraquezas e a sua capacidade de aceita¢dao do outro”.

Iniciativa. O professor deve ter dentro das suas estratégias meios para
oferecer ao aluno incentivos a acbes criativas, a desenvolver
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competéncias e a ser desafiado a novas descobertas e superar
limitagoes.

Duvida. Elemento propulsor das atividades de aprendizagem do
adulto, que gera a apropriacdo do conhecimento e andlises critico-
reflexivas. Sem a duvida, ndo ha participacao efetiva por parte do
aluno e apropriagao do conhecimento.

Mudang¢a de Rumo. Pressuposto que permite mudancas diante de
novas possibilidades e necessidades que sdo apresentadas no
processo de ensino-aprendizagem. Deve ser visto como um caminho
natural pelos pares, professor e aluno, para atingir os objetivos
estabelecidos.

Contextos. Estabelece conexdes entre os objetivos e metas de
aprendizagem do aluno adulto, com alta relevancia nas a¢bes do
planejamento educacional, considerando-se o ambiente do préprio
ensino, social, econémico e politico. Importa realizar o diagnéstico da
aprendizagem que envolve uma visdo de planejamento, de conhecer
o publico-alvo e todo o cenario que esta inserido.

Experiéncia de vida. Deve ser utilizado como referéncia para reflexdes,
andlises e avaliagdes. Segundo Rocha (2017), “Somos uma
“universidade ambulante” e como tal temos a aprendizagem da vida
como objeto de acomodacdo e acumulacdo de saberes [...]".

Busca. Possibilita ao aluno a analise de contexto e autonomia em sua
aprendizagem, de questionar aquilo que se apresenta como verdade,
incentivo a curiosidade e criatividade no seu processo de descoberta.

Objetividade. Conectada a forma como o adulto examina as
informacgdes que chegam a ele que estdo ligadas as suas metas de
aprendizagem. “Estabelece um canal de coeréncia e respeito a
atencdo do adulto, enquanto participante ativo e que dispensa
rodeios, falacias, perda de foco.”

Valor agregado. Pessoas aprendem o que precisam saber para agregar
as suas agdes no cotidiano. E importante considerar, no planejamento
educacional do adulto, elementos que ele reconheca como praticos
para sua vida, para aumentar as possibilidades, compreensdo e
comprometimento.
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Corroborando com estes pressupostos, Bellman (2005) menciona a
necessidade do adulto de conhecer a si mesmo, considerar suas
experiéncias pessoais para aprendizado e de oferecermos significado
ao ato de aprender que podem motiva-lo a alcancar melhores
resultados académicos.

Dentre estes pressupostos, entendemos que alguns baseiam-se na
postura do aluno e professor, como humildade e iniciativa. Porém,
vemos que a mudanca de rumo, contextos, experiéncia de vida,
objetividade, valor agregado e busca podem ser aplicados no
desenvolvimento de roteiros e apresentam similaridades com as
pesquisas anteriores.

Outro aspecto que pode auxiliar na construcdo do roteiro, é o design
de atividades e o design editorial, como serdo descritos a seguir.

3.1.1.3.6 Contribui¢des do design de atividades

Segundo Neto e Hesketh (2009), podemos entender que o design de
atividades tem como primicias atingir objetivos, colocando o aluno no
centro, enfatizando o seu papel, tanto individual como coletivamente,
dando destaque ao caminho que ele deve percorrer em seu
aprendizado. Os autores chamam o professor de “professor —
designer”, 'ndo no sentido de exercer a profissdo de designer, mas no
sentido de serem projetores de meios para aprendizagem.

Esta metodologia (NETO; HESKETH, 2009), é particionada em oito
categorias centrais e cada uma apresenta atividades que podem ser
aplicadas. Percebemos que ha uma caracteristica evolutiva do
aprendizado para o aluno, onde cada atividade contribui de forma a
acrescentar a anterior. Assim, os autores citam: as atividades de
exploracdo, as atividades de expansdao, de aprofundamento, as de
critica, de ancoragem, de criacdo, de motivacdo e valorizagdo, e de
colaboragdo. Estas duas ultimas, tem um perfil de desenvolvimento
mais comportamental, como confianca e socializacdo, do aluno e ndo
serdo consideradas para auxiliar no roteiro de aprendizagem nesta
pesquisa.

11 Neto e Hesketh (2009, p. 88)
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Nas atividades de exploragéo, o foco das atividades sao entendimento
preliminar das informagdes, fixagdo ou memorizagao, aqui podemos
relacionar com a Taxonomia Solo no nivel uniestrututal apresentada
por Biggs e Tang (2011, apud MENDONCA, 2016), para instigar o aluno
ao aprendizado. Nesta categoria, sdo exemplificadas atividades como
de compreensdo, com foco nos aspectos basicos do estudo; de fixacao
e memorizagdo, com foco na retengdo de informagdes que serdao
utilizadas pelo aluno futuramente; navegacdo e descoberta, utilizada
para apresentar assuntos tratados e problematicas do seu contexto;
experimentacdo livre, criada para que o aluno explore e interligue os
dados entre si e o contexto, criando valor e significado para o aluno,
ligamos aqui com os principios da andragogia; abstracdo primaria,
primeiras tentativas de formar conceitos sobre assuntos estudados.

Nas atividades de expansdo, o aluno é orientado a relacionar temas
diversos, fazendo associagdes e conexdes com o crescimento lateral
do seu conhecimento. As atividades relacionadas sdo: de relacdo e
associagao, estabelecimento de identificagdo e conexao de dados
sobre um tema ou entre temas; de comparacao, referindo-se a analise
comparativa entre os dados apresentados; generalizacdo onde, busca-
se que o aluno possa, por meio da induc¢ado, explicar o geral por meio
do seu conhecimento, aplicando-o em novos contextos apresentados;
de transferéncia, que representa a possibilidade de transportar um
conhecimento de uma area para outra como complemento para
explicar um fato; as indutivas, aplicacdo do pensamento indutivo, da
l6gica para explicar fatos.

Nas atividades de aprofundamento, o aluno segue o aprendizado de
forma horizontal, no aprofundamento no conhecimento e caracteriza-
se por depender do interesse do aluno em ir além. Suas atividades sdo:
detalhamento onde a informacdo é apresentada com maiores
detalhes para o aluno; complexidade, com o aumento da
complexidade e andlises das informacdes; abstracdo secundaria, que
serve para auxiliar o aluno a compreender questdes do concreto para
o abstrato; deducdo, que estimula o uso da légica, do pensamento
dedutivo; interesses especificos, voltadas para atender as curiosidades
individuais do aluno, oferecendo meios para que o aluno véa além
sozinho.

Outra atividade, é a atividade critica, focada em incentivar o
pensamento critico e analitico do aluno sobre o que aprendeu. Suas
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atividades compdem-se de: andlise critica, direcionada ao exercicio
critico em relacdo a ideias ou materialidades; de desconstrucao, para
descobrir o que é e como funciona algo, sendo capas de compreender
seus principios para aplica-los em novos conhecimentos;
recontextualizacdo, que diz respeito ao deslocamento de um
conhecimento de um contexto para outro, por exemplo, a aplicacao
de tecnologias de um pais em outro, como irda se comportar?;
ressignificacdo, criadas a partir do aluno sobre a analise exercida sobre
o conhecimento; reflexdo livre, visa apenas o pensamento critico, ndo
estando atrelada diretamente a aprendizagem, mas como um
exercicio para o aluno.

As atividades de ancoragem visam desenvolver a habilidade do aluno
de relacionar o conhecimento com sua vida no ambito profissional,
pessoal e social para que situem o que aprenderam em situacdes
especificas. Suas atividades contemplam: contextualizacdo, onde
busca-se situar os conceitos e conhecimentos de forma que o aluno
possa compreender de forma concreta em seu contexto, oferecendo
significado; sintese, onde o aluno seleciona, descreve e justifica o que
€ importante para ele em relacdo ao apreendido; de determinacdo de
relevancia, que visa estabelecer a importancia do conhecimento para
o contexto do aluno; aplicacdo, que diz respeito a aplicagdo pratica do
conhecimento; significagao, voltada para a significagdo em diversas
formas, aplicadas nas atividades das outras categorias.

As atividades de criagéo focam no potencial criativo do aluno, ndo pela
guestdo de criar coisas novas, mas de trazer o novo para o universo do
aluno, ideias e invengdes. O foco é o aprendizado durante a trajetoria
da descoberta. Suas atividades sdo: design e planejamento,
estabelecimento de links entre as teorias e sua aplicacdo ou producgdo
em projeto; simulacdo e projecdo, voltada para abstracdo ao
estabelecer suposi¢des; inven¢do, criagdo do novo a partir do
conhecimento adquirido, sendo a experiéncia do trajeto mais
importante do que o resultado. Esta atividade é importante para que
o professor possa perceber e avaliar o aluno, ndo pelo seu resultado
final, mas por seu crescimento no aprendizado.

Embora o design de atividades ofereca uma abordagem tedrica sobre
a diversidade de atividades que podem ser trabalhadas com os
estudantes, ndo ha na literatura, pela pesquisa realizada, uma riqueza
de exemplos, indicando o como fazer. A pesquisa sobre design de
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atividades contribui neste trabalho como possibilidades para pensar
em tarefas de aprendizagem e com organiza-las de acordo com os
objetivos de aprendizagem.

Outro aspecto que consideramos relevante conhecer nesta fase da
pesquisa, diz respeito ao design editorial, haja vista que o mesmo
fornece orientacbes sobre tipologia, espacamento e margens que
ajudam na legibilidade, leiturabilidade e hierarquizacdo da informacéao
guando elabora recursos didaticos de diferentes naturezas, tal como,
roteiros de aprendizagem.

3.1.1.3.7 Contribui¢des do design editorial.

Antes de adentrarmos ao design editorial, iremos contextualizar
melhor o leitor em relagdo aos conceitos e termos pertinentes a esta
area, e iniciaremos com a prépria palavra design. Assim, faremos um
breve panorama e apresentaremos alguns elementos chave para
melhor compreensado deste segmento.

De origem inglesa, a palavra design tornou-se popular no Brasil na
década de 60 com a abertura do primeiro curso superior no pais a ESDI
— Escola Superior em Desenho Industrial e o surgimento da primeira
associacao de profissionais de design — a Associagdo Brasileira de
Desenhistas Industriais (ABDI). Nas décadas de 70 e 80, o aumento das
exportagdes abriu oportunidades de crescimento do design no pais e
a industria comecou a se interessar pelo segmento. Atualmente,
segundo relatério de 2014 elaborado pelo SEBRAE, ha investimentos
em politicas publicas de incentivo ao design, o que tem trazido
premiacdes e reconhecimento internacional ao setor.

O termo representa o “ato de projetar, compor visualmente ou colocar
em pratica um plano intencional” (AZEVEDO, 2014, p. 9). Ha outras
defini¢des para design, mas todas remetem ao ato de planejamento e
execu¢do de um determinado projeto em atendimento as
necessidades de um usuario. Em relacdo ao profissional da darea, o
designer, fica a cargo dele desenvolver representacdes utilizando
“conceitos através de algum coédigo de expressdo visual e o de
conjugar processos capazes de dar forma a estruturas e relacoes”
(CARDOSO, 2008).
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O design editorial apresentou-se como uma area especializada em
projetos que tratam de um significativo volume de informacdes
textuais como livros, revistas e jornais.

O vinculo dos produtos editoriais com a cultura letrada os singulariza em
relagdo a outros objetos graficos — neles o texto verbal costuma ser
elemento predominante, ainda que a variedade de artefatos e propostas
tenha proporcionado, ao longo da histéria, também livros impressos sem
palavras, obras fundadas em imagens, em recursos visuais/tateis ou mesmo
sonoros. (GRUSZYNSKI, 2015)

Os elementos nos quais o designer trabalha sdo um suporte (papel ou
um meio digital), tipografia, cores, imagens e elementos visuais
diversos. O desafio do profissional é planejar e organizar de forma
criativa, por meio de técnicas e ferramentas, estes elementos a fim de
comunicar visualmente a mensagem desejada da melhor forma
possivel, considerando o publico-alvo. O profissional deve ser
habilidoso ao propor um resultado, pois somos seres com forte apelo
visual, a forma nos comunica antes mesmo do texto em si.

[...] antes de lermos propriamente as palavras de um texto, lemos as formas
dos objetos que as contém, o ambiente em que estdo inscritas, acionamos
redes simbdlicas que possibilitam a construg¢ao de horizontes e de
expectativas em relagdo ao que sera, enfim, lido enquanto elemento do
codigo verbal. (GRUSZYNSKI, 2015, p. 573)

Adentrando na educagdo, o design pode oferecer grandes
contribuicGes, pois “[...] os conhecimentos oriundos do design grafico
sao estratégicos para o processo de ampliacdo da experiéncia visual e
da configuragcdo de artefatos educacionais mediadores de
conhecimento” (COUTINHO; LOPES, 2011). Apesar dos autores
mencionarem design grafico, entendemos que se trata
especificamente do design editorial, visto a complexidade na

informacdo e quantidade de texto caracteristicos deste material.

Isto posto, Vieira (2018) traz em sua pesquisa informacdes sobre
pardmetros que devemos considerar para desenvolver um projeto
editorial visando a terceira idade. Apesar deste publico em especifico
ndo ser o foco do nosso projeto, entendemos que suas indicacdes
podem ser utilizadas em nosso produto, roteiro de aprendizagem,
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visto que ha entre os alunos da EJA um publico que se aproxima deste
perfil.

Conforme Vieira (2018), margens, fonte e corpo, distribuicdo do texto,
formato e suporte sdo parametros importantes para um projeto
editorial. Assim, o autor estabelece que:

. Margens: o autor recomenda a utilizacdo da Proporgdo Aurea
para estabelecer as margens para diagramagdo. Esta proporgao
estabelece que a altura da mancha'? do livro é igual a largura da pagina
e orienta 1/9 para margem interna e 2/9 para margem externa; 1/9
para margem superior e 2/9 para margem inferior para estabelecer.
Considerando-se a folha A4 (21 x 29,7cm), teremos as seguintes
margens: 2,3cm (margem esquerda); 4,6cm (margem direita); 3,3cm
(margem superior) e 6,6cm (margem inferior).

Ressaltamos, porém, que o autor adotou duas medidas para melhor
aplicacdo: transformou suas medidas em numeros exatos e deslocou
a margem interna (esquerda) para a direita, para facilitar a leitura.

o Fonte tipografica (tipo): Para compreendermos melhor este
ponto, faz-se necessario esclarecer alguns termos importantes:

Tipo. “Conjunto de caracteres ordenados de modo que possam ser
lidos tanto impressos como na tela.” (WOLF, 2011, p. 114). Eles
caracterizam-se por possuir o mesmo desenho ou atributos, como o
mesmo tamanho.

Tipografia. “Arte e ciéncia da composicdo grafica, [...]. Os tipdgrafos
lidam com um grande nimero de aspectos, [...], como legibilidade de
um texto.” (WOLF, 2011, p. 115).

Legibilidade. “Medida qualitativa da facilidade de leitura das letras e
das palavras. A legibilidade [...] também influencia [...] a facilidade de
ler um texto criado com uma tipografia” (WOLF, 2011, p. 71).

Leiturabilidade. “Medida quantitativa do conforto visual que uma
determinada tipografia proporciona na leitura de um texto. [...]. Uma

2 Mancha é entendida como a parte impressa de um projeto grafico, onde os elementos gréficos, figurativos e

textuais sdo distribuidos.
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tipografia “leituravel” depende de varios fatores, como o tamanho do
tipo, o entreletras, o entrelinhas e, inclusive, o préprio tipo de letra.”
(WOLF, 2011, p. 72).

Entreletras. “Espaco geral entre os caracteres dentro de um corpo de
texto. O entreletras pode ser um problema se for utilizado um tipo
justificado, ja que possibilita a criacdo de espacos vazios entre as
palavras”. (WOLF, 2011, p. 54).

Entrelinhas. “Distancia entre linhas sucessivas de tipo, medida da linha
de base a linha de base e expressada em pontos.” (WOLF, 2011, p. 54).
Se este espaco for muito pequeno, causa desconforto visual e
dificuldade na leitura de textos longos.

Serifas. “Pequenos remates no extremo das hastes principais de um
caractere. [...] diferenciando-se dos tipos chamados sans serif (sem
serifa). As serifas ajudam na leitura dos tipos, [...] porque permitem
gue olho distinga com facilidade uma letra de outra.” (WOLF, 2011, p.
104).

A Figura 8 ilustra os termos mencionados como forma de
exemplificacao.

Figura 8. Exemplos de leiturabilidade e legibilidade.
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Considerando os termos apresentados, percebemos a importancia de
escolhermos o tipo que atenda as necessidades do projeto, visto que
pode prejudicar a comunica¢dao adequada das informagdes, como as
questdes da leiturabilidade e legibilidade da fonte tipografica.

Assim, ponderando sobre imensa oferta de tipos no mercado,
necessitamos de alguns parametros para selecionarmos fontes que
possam ser utilizadas em um produto para EJA. Para isto,
consideramos que:

Embora a experiéncia do leitor influencie a sua compreensao do assunto
tratado muitos tedricos como Lupton (2006) e Connolly (1998), afirmam
que os tipos de letras com os quais o leitor ja é familiarizado sao mais
confortdveis para ele devido a sua experiéncia de aprendizado (VIEIRA,
2018, p. 181).

Entdo, compreendendo que o roteiro de aprendizagem sera produzido
pelo professor em computadores que o mercado oferece e sabendo
gue tais computadores possuem uma gama de fontes padronizadas, ja
conhecidas e popularizadas, vamos tomar este ponto como partida.
Dentre elas, podemos citar: Arial, Comic Sans, Courier, Calibri, Georgia,
Impact, Lucida, Microsoft, Modern, MS Sans, MS Serif, Palatino
Linotype, Roman, Script, Small Fonts, Symbol, Tahoma, Times New
Roman, Trebuchet MS, Verdana, Webdings e WingDings.

Assim, fazemos a indicacdo da fonte Calibri (Figura 9) para uso na
elaboracdo dos roteiros de aprendizagem, pois conforme Koch (2018)
funciona tanto em materiais impressos como digitais.

Figura 9. Tipografia Calibri

Calibri

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
1234567890 !]|}@#5%&*?»34é1

Fonte: Autoria prépria.
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Em relagdao ao formato, suporte e impressao, tomamos como base a
disponibilidade de recursos que possuem as escolas de maneira geral.

Os dados mencionados auxiliardo na formatacdo do roteiro e que
poderdao ser utilizados pelos professores da EJA sem maiores
dificuldades. O professor podera realizar estas configuracdes em
editores de texto, como o Word, muito popular no mercado.

Na secdo seguinte, exemplificamos alguns projetos educacionais que
utilizam DT como base para geracdo de soluces.

3.1.1.3.8 Trabalhos relacionados: referéncias de pesquisa

Realizamos levantamentos de referéncias no Google com palavras
chaves (design thinking e educagdo) e encontramos alguns trabalhos
relacionados aos temas desta pesquisa. Estas informacgbes sdo
importantes para fornecer insights e dados para a construcdo de
propostas para o nosso problema.

Design Thinking e Educagdo. A area da Educacdo é também um espaco
rico para a aplicacdo do DT. Podemos citar, por exemplo, o projeto
“Design Thinking para educadores” liderado pela diretora do Instituto
Educadigital Priscila Gonsales, que trouxe para o Brasil uma versao
idealizada pela IDEO dos Estados Unidos (Design Thinking for
Educators).

A proposta deste projeto é disseminar o uso do DT nas escolas para
auxiliar na resolugdo de problemas com a participa¢cdao de todos os
envolvidos. Dentre os exemplos de aplica¢do divulgados pelo projeto,
encontramos a gerag¢ao de alternativas para o uso da tecnologia nas
praticas de ensino, criacdo de uma rede de aprendizagem sobre
consumo consciente e desenvolvimento de produto com foco na
educacdo preventiva. Entre as acdes desenvolvidas no ambito deste
projeto, destacamos o compartilhamento de materiais, por meio do
site do projeto, conforme ilustrado na Figura 10, ha materiais em .pdf
e videos onde varios educadores compartilham suas histodrias.
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Figura 10. Site do projeto Design Thinking para educadores.
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Ainda sobre investimentos de DT na area de Educacdo, destacamos a
iniciativa da Harvard University, por meio do The Teaching and
Learning Lab (TLL) da Harvard University. Had materiais e outras
pesquisas disponiveis que orientam o uso do DT para educagao (vide
Figura 11). Eles disponibilizam uma infografia em inglés que esclarece
conceitos e o uso do DT, conforme Figura 11 como forma de
disseminar suas praticas.

Figura 11. Infografia disponibilizada pelo TLL da Havard University.
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learning, collaboration, and problem solving. Traditional academic v

teaching and learning is typically analytical and focused. Design 3 - .

Thinking encourages learners to take an inquiry stance, think . }{3

divergently, and develop reflexivity. The approach affirms :$ & L] .
~Y

empathy, curiosity, constructiveness, and continuous iteration. "
Design Thinking is a process. :

Fonte: https://tll.gse.harvard.edu/
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Destacamos a D.School de Standford (https://dschool.stanford.edu/),
Design for Change (http://www.dfcworld.com/SITE) e o site Teach
Thought
thinking-resources-for-educators/) que apresenta diversos contetdos

(https://www.teachthought.com/pedagogy/45-design-
gue envolve o uso do DT para educagao.

Ndo encontramos até a finalizacdo desta dissertacdo, trabalhos
relacionados a DT tendo como publico-alvo alunos da EJA ou em outras
pesquisas de cunho cientifico. Mas as iniciativas mencionadas nos
auxiliam a perceber as possibilidades de aplicacdo e resultados que
podem ser alcan¢ados.

Assim como ndo encontramos até a finalizacdo deste trabalho,
pesquisas que adotassem DT como percurso metodoldgico.

Com respeito Design Editorial e Educagdo de Jovens e Adultos, Tressler
(2014), em sua dissertacdo, analisou livros didaticos voltados para a
educacdo de jovens e adultos a fim de investigar se as caracteristicas
tipograficas e de layout dos livros oferecidos pelo governo federal sdo
apropriadas as necessidades desse publico.

Na andlise deste autor, ele descreve a forma de apresentacdo dos
textos, imagens, exercicios, impressdo e em especial, legibilidade?3.
Isto oferece ao leitor uma nova perspectiva do impacto do design
editorial em materiais didaticos para a compreensdo por parte do
estudante, em especial alunos adultos, visto, como menciona a autora,
possui uma forma diferenciada de aprendizado. Esta pesquisa
corrobora com o intuito de aplicar aspectos do design editorial em
roteiros de aprendizagem para auxiliar na compreensdo da informacao
pelos alunos da EJA.

Na dissertacdo de Vieira (2018), o autor apresenta uma pesquisa sobre
adequagdo de projetos editoriais para leitores da terceira idade.
Tratando-se da EJA, devemos considerar este publico e suas
necessidades, vistos como usudrios extremos no uso de roteiros de
aprendizagem. O autor trata questbes sobre leitura, legibilidade,
leiturabilidade!* e tipografia, além de desenvolver um protdtipo e
realizar teste para validagao.

130 que é legivel.

14 A capacidade de identificar as letras.
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Vieira (2018) expbe uma questdo importante, o crescimento
populacional de idosos e os projetos editoriais que sdo desenvolvidos
para atender este segmento. Sua pesquisa nos auxiliard nos aspectos
gue adotaremos para a construcdo de roteiros de aprendizagem em
relagdo a sua comunicagao visual, conforme visto na se¢do anterior.

No tocante a trabalhos relacionados a Roteiros de Trabalhos de
Aprendizagem para estudantes da EJA, Costa (2017) apresenta em sua
dissertacdo, a utilizacdo de roteiros como estratégia de ensino e
aprendizagem no ensino de quimica para contribuir com o estudo de
alunos da EJA. O autor apresenta em sua pesquisa, estratégias para
compreender as dificuldades e desafios, utilizando-se da pesquisa-
acdo para aprofundar seu conhecimento sobre seu publico-alvo.

Apesar de utilizar o roteiro de aprendizagem, o autor nao se aprofunda
em como construir um roteiro e ndo apresenta exemplos de aplicagao
além daquele utilizado para quimica. Apesar disso, no resultado de sua
pesquisa, Costa (2017, 103), conclui que “(...) os resultados permitem
afirmar que trabalhar com roteiros de aprendizagem contribuem para
o ensino de conteuldos atitudinais, conceituais e procedimentais, ao
mesmo tempo possibilita a contextualizagdo”. Os dados do autor e seu
resultado, demonstram que o uso de roteiros para EJA pode ser uma
estratégia eficaz para aprendizagem e uma ferramenta eficiente para
os professores.

Tratando-se de produtos educacionais para EJA, buscou-se, como
referéncia o Banco Internacional de Objetos Educacionais, site ligado
ao Ministério da Educacdo, indicios de produtos que atendessem aos
alunos da EJA. Em pesquisa realizada em janeiro de 2018 no seu banco
de dados, encontramos os materiais divididos em 12 e 22 ciclos. No 12
ciclo foram depositados 125, e no 29 187 objetos entre
animagdo/simulagdo, 4dudio, experimento pratico, hipertexto,
imagem, mapa, software educacional e videos, destacando a
existéncia de muitos com instrucdes em inglés.

Apesar de ofereceram um grande auxilio ao professor, os objetos nao
permitem alteracdo ou adaptacbes por parte do docente para seu
contexto, apenas a sua aplicagdo direta. Em alguns materiais
analisados, como as animacgdes, o foco ndo visa alunos da EJA, mas
alunos de idade escolar apropriada, sinalizando que os materiais
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foram apenas aproveitados para este publico e apresentam elementos
visuais infantilizados, conforme visto na Figura 12.

Figura 12. Site encontrado no Banco Internacional de Objetos Educacionais para EJA.

- I Lznti-Primaria

Red colaborativa de Novedades

«* Descubre el valor numérico
- by Roger Rey - Monday. 21 August 2017, 01:06 PM

ESO-Bachilleralc

Nuevo interactivo que genera ejercicios en los que se ha de descubrir el valor
representado por las figuras geométricas que sustituyen a valores numéricos dentro de
diferentes operaciones

e a2

Activi. interactivas

Fichas para PDI

Matematicas

L+L= 12 Uit
hA+h+l-h= 7
uier ar 0 colaborar D+k+k _ n = s Fisica-Quimica

Visual-Piastica

La figura n tiene unv.llnrch

Buscar Fichas

a8 ==
L= 4

Crea tu pasapalabras con Genmagic

<

Proyecto InfantilApps - Todos los recursos interactivos
\I \ nlAPPs \ 1 contenidos en Aplicaciones
1 nf‘nt' Genmagic org y creadas por

¥ I p, o* OrdenaelnumeroenU,CD.. hittp-//www.genmagic.org/autor:

Fonte: http://www.genmagic.net.

Ressalta-se assim, a importancia de desenvolver recursos que possam
promover as devidas adaptacdes por parte do professor para o seu
contexto em sala de aula, em linguagem acessivel, e que auxilie no
desenvolvimento do aluno em termos de autonomia e aponte suas
principais necessidades de aprendizado.

Finalizamos a imersdo preliminar com a pesquisa desk indicando os
temas abordados que irdo fornecer dados para a analise e sintese. A
proxima secdo foca no aprofundamento de informacdes sobre os
professores e alunos utilizando entrevistas semiestruturadas.

3.1.2 Imersdo em profundidade

Nesta secdo, descreveremos as entrevistas realizadas com
professores, alunos e uma pedagoga com a finalidade de
aprofundamos nosso conhecimento sobre os usudrios e identificar
elementos a serem consideras na elaboracdo de roteiros de
aprendizagem.

3.1.2.1 Entrevistas: perfil do professor e aluno da EJA

Buscando identificar e compreender o perfil de professores e alunos

da CEJA Agenor Ferreira Lima, utilizamos a técnica da entrevistas semi-
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estruturadas para identificarmos e compreendermos melhores
praticas que sdo utilizadas para o ensino e aprendizagem da EJA.
Assim, realizamos cinco entrevistas, sendo quatro com professores da
EJA e uma com uma pedagoga da Fucapi (Fundacdo Centro de Analise,
Pesquisa e Inovagao Tecnoldgica), que trabalha com alunos do ensino
superior no periodo de novembro de 2017 a mar¢o de 2018. Estas
entrevistas nos proporcionaram observar caracteristicas semelhantes
ente alunos da EJA e alunos de cursos superiores, visto que alguns
voltam a estudar depois de anos sem frequentar as salas de aula.

Também aplicamos uma entrevista em grupo com cinco alunos de
idades variadas de uma turma da EJA, com o intuido de visualizar sua
perspectiva em relacdo ao seu aprendizado.

Lembramos que a técnica de entrevista, estd baseada em Sampieri,
Collado, Lucio (2013) e Bauer e Gaskell (2017, p. 65), mencionados no
Capitulo 2.

Entrevistas. Para as entrevistas, foi solicitado o auxilio do professor de
guimica Mauro Mendong¢a, da CEJA em questdo, para participar e
indicar professores que possuissem disponibilidade em participar da
pesquisa. Assim, entrevistamos os professores P1, P2, P3 e P4 (roteiros
de entrevistas no Apéndice A e B do trabalho), além da pedagoga P5
de uma instituicdo de ensino superior, Faculdade Fucapi — Fundacgao
Centro de Analise, Pesquisa e Inovacdo Tecnoldgica. Iremos dar estes
codigos como forma de preservar a identidade dos participantes.

As entrevistas com os professores ocorreram na biblioteca da CEJA,
onde ndo havia interrupgdes ou distragdes, e em momentos que 0s
professores estavam disponiveis para contribuir com a pesquisa. A
entrevista com a pedagoga ocorreu em uma sala reservada da Fucapi,
em horario agendado.

Utilizamos um roteiro de perguntas para estruturar melhor as
conversas (Apéndice A), porém, conforme a entrevista se caminhava,
outras perguntas surgiram para capturar mais informacgdes.

Como instrumento, foi utilizado um gravador digital e todas as
entrevistas foram transcritas para posterior analise. O objetivo era
identificar quais as percepc¢des dos professores em relacdo as
atividades académicas realizadas pelos alunos da EJA e seu grau de
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comprometimento; identificar quais os objetivos propostos pelos
professores na elaboracdo dos exercicios académicos; identificar quais
critérios adotados para avaliar os exercicios propostos e como sdo
tratadas as dificuldades detectadas.

A seguir, mostraremos os pontos mais relevantes das entrevistas
realizadas.

P1. Professor de matematica do ensino médio da EJA. Segundo a
percepcdo do professor, ha alunos interessados em realmente
aprender, ndo em sua maioria, mas compreende que a rotina dos
alunos prejudica em seu processo de aprendizagem. Ha também, uma
preocupacdo do docente em ministrar conteudos e tarefas que
possam atingir melhor o objeto com os alunos. “Entdo, geralmente eu
tento passar nas primeiras aulas um conceito e no resto das aulas, eu
tento trabalhar com exercicios, com exemplos e com situa¢des do dia
a dia que eles precisam resolver aqueles problemas numericamente ou
com algum tipo de raciocinio I6gico”.

O professor também busca utilizar o contexto dos alunos para ensinar,
para isso, ele procura sondar na turma em que trabalham e seu dia-a-
dia. Esta pesquisa informal reflete-se na escolha de exercicios e na
resolugao dos problemas.

Ele também percebeu, que os alunos ndo apresentam um rendimento
satisfatdrio se recebem listas de exercicios para serem feitas em casa
e mudou sua estratégia: “E justamente porque eu vi que quando a
gente trabalha com a lista impressa, geralmente, eles esperam alguém
fazer”. O docente viu vantagens em resolver as questdes em sala de
aula, pois ha mais questionamentos e interesse por parte dos alunos
“interessados em aprender”. “Agora, em sala eu questiono eles. Eu
instigo eles a me falarem qual é o problema. O qué que eles ndo
entenderam e ai a gente refaz de novo, se for o caso. Explica nimero a
numero que é uma forma de deixar eles ali em contato mais.... Porque
se eu tiver afastado, normalmente eles podem parar naquele problema
e ndo querer resolver o préximo.”

O professor também realiza pesquisas sobre os conteldos abordados,
nao utilizando o livro fornecido pelo Governo Federal. Livros da
biblioteca do CEJA, e-books que sejam voltados para o ensino de
alunos da EJA sdo formas que encontraram para adaptar o contetdo
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de “acordo com o nivel da turma que é uma coisa que a gente tem que
fazer”. O docente também busca enfatizar conteddos que sejam de
maior dominio da turma e aprofundar as explicacdes.

Um dos grandes desafios percebidos pelo professor, é o gargalo na
leitura e interpretacdao de textos, que dificulta na resolucao dos
problemas matematicos.

Apesar de ndo registrar os objetivos de ensino de suas aulas, o
professor costuma ter isso de forma informal para si. Ele cita que ha
um plano de aula solicitado pela escola, mas que ndao consta com
objetivos a serem tragados. “Eu chego em sala imaginando uma
situag¢do, um conceito da matemdtica que eu quero que eles aprendam
e eu pego os exercicios e tento direcionar para isso. Se eu perceber que
eles realmente aprenderam e conseguiram resolver o problema é
porque pelo menos a esséncia daquele conceito eles aprenderam.”

P2. Professora de inglés da EJA. Na percepcdo da professora, hd um
grande interesse na sua disciplina por parte dos alunos e busca
incentivar os alunos a cursar o ensino superior. Seus exercicios sao
geralmente feitos em sala de aula para minimizar a dificuldade que
possuem com a lingua estrangeira, utilizando listas de perguntas. Seus
exercicios sdo adaptados para atender o perfil do publico, usando mais
figuras e imagens para ajudar. Também buscar tracar as caracteristicas
de cada turma para atender melhor suas necessidades.

A docente também considera que o livro oferecido pelo Governo
Federal ndo atende a realidade e nivel dos alunos, utilizando apenas
para orientar ao conteldo que deve ser ministrado.

Em relagdo aos objetivos, segundo a professora, sdo determinados por
conteudo a ser ministrado e registrados para uso pessoal. O parametro
€ que os alunos consigam realizar as tarefas conforme o planejado.

E pratica da docente, no periodo de entrega de notas, chamar os
alunos individualmente e relatar o desempenho de cada um e seus
pontos de melhoria. “Chamo individualmente pra que cada um tenha,
né... senso daquilo que errou... e depois eu faco uma corre¢éio com
todo mundo... entdo esse feedback é importante porque se so vocé
entregar a prova ele ndo vai saber o que errou, porqué errou... a
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contagem da nota, né? Entdo o feedback eu preciso fazer, né?
Obrigacdo do professor dar o feedback...”.

P3. Professora de biologia da EJA. No entendimento da professora, os
alunos se mostram interessados nos estudos, mas enfrentam muitas
dificuldades dentro dos seus contextos, como financeiro e familiares,
gue geram um grande numero de desisténcias ao longo do curso.

Uma das dificuldades apontada por ela, é a leitura e interpretacdo de
textos e o instrumento que utilizada como tarefa é a pesquisa e
“trabalhos para eles interpretarem na sala junto comigo, eles fazem
né...vamos estudando as interpretagbes porque eles tém uma
dificuldade muito grande”.

O livro também é considerado um material fora do contexto para os
alunos e “a gente tenta buscar literatura que seja de... um acesso que
eles tentem compreender”, segundo relata o professor P3. As aulas
também sao modificadas para se tornarem mais simplificadas e em
virtude da grande quantidade de conteido no espaco de tempo
determinado.

A docente também busca realizar conexdes dos conteudos das aulas
com problemas sociais para que os alunos percebam a aplicagdo do
conhecimento, gerando valor e significado, além de evitar atividades
para casa que possui baixo rendimento de retorno. O feedback para os
alunos é feito através das notas e de forma mais generalista.

P4. Professor Mauro de Quimica da EJA. No entendimento do
professor, a presenca dos alunos ja é um grande indicador de interesse
pelo aprendizado, visto as dificuldades que estes enfrentam no seu
cotidiano.

Dentre as estratégias adotadas pelo docente, ele utiliza a pesquisa que
poderd servir de ponte para o préximo conteudo a ser ministrado, que
chama de “questbes links”. Assim, os alunos ja trazem um
conhecimento prévio que pode ser debatido e ele consegue realizar
uma conexao com o tema da aula.

O docente também se preocupa em auxiliar e instruir na forma como
podem pesquisar na internet. Este detalhe torna-se interessante, pois
muitos ainda ndo sabem como otimizar nos buscadores aquilo que
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buscam. Este detalhe pode ser explorado em dicas a serem postas nos
roteiros de aprendizagem.

O professor também relata que o livro base da EJA, ndo atende de
maneira adequada a realidade do curso e por isso, pesquisa outros
meios para otimizar o conteudo e as aulas. Menciona que a prova
como instrumento de avaliagao, ndao se adequa ao contexto dos alunos
e serve apenas para “baixar a nota do aluno” e este sinta-se obrigado
a comparecer na escola.

Uma ferramenta utilizada pelo P4 é o roteiro de aprendizagem.
Segundo ele, a proposta é fazer com que os alunos reflitam e
descubram em cada parte da tarefa, novas informacdes e
desenvolvam habilidades. O professor utilizou esta ferramenta em sua
pesquisa de dissertacdo e apds sua defesa, conseguiu aplicar em 12
turmas da EJA. Segundo seu relato, os alunos mencionaram que o
roteiro os ajudava a debaterem melhor, tirar dividas mais pontuais e
“dava voz aquele publico que era extremamente calado”.

O professor ressalta que para o roteiro ser aplicado de forma correta,
€ necessario um alinhamento entre a postura do professor em sala de
aula e o instrumento que utiliza. Menciona que seu maior desafio no
momento de elaborar o roteiro foi a adequagao da linguagem para
alunos da EJA e a quantidade de exercicios no material.

P5. Pedagoga e professora da faculdade Fucapi. Segundo a
entrevistada, é importante contextualizar para que os alunos
consigam perceber a aplicagao do conhecimento, principalmente para
alunos mais adultos. “Entdo, eu tento trazer isso para sala de aula sim,
pegar o que ele sabe, trabalhar em cima do que ele sabe, né.. em
forma de pergunta, faco eles refletirem sobre...”

Como professora, a docente também utiliza da pesquisa como tarefa
e debates em sala de aula, pois segundo ela, sdo os meios com melhor
participacdo dos alunos. Além disso, leva exemplos de “produtos”,
como professora de metodologia cientifica, para que os alunos
analisem e vejam sua estrutura.

Se questionada sobre a técnica do estudo dirigido, a pedagoga
comentou suas caracteristicas ligando-o diretamente a acdo de
pesquisa por parte do aluno, “sdo diretrizes que o professor da para o
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aluno, mas o aluno que vai pesquisa, vai buscar esse conhecimento”.
Isto demonstra que, mesmo com a formacdo de pedagoga, o
conhecimento sobre o estudo dirigido é simples e pouco explorado em
sua potencialidade.

Pontos relevantes observados:

° Praticas em sala de aula: Dos entrevistados, apenas dois
conheciam sobre estudo dirigido e um utilizava em suas praticas de
ensino. Os professores adotam tarefas (lista de exercicios) que possam
ser executadas em sala de aula a fim de minimizar a falta de
participacado dos alunos e aumentar o aprendizado. Muitas vezes essas
listas ndo sdo organizadas de forma sistematica com foco no objetivo
de aprendizagem e com organizacdo crescente nos niveis de
complexidade. Também ndo esclarecem sobre como proceder para o
estudo autébnomo.

° Livro didatico: Os professores buscam contextualizar seus
materiais para atender o perfil dos alunos da EJA, visto que o livro
oferecido pelo Governo Federal, ndo atende a realidade e o nivel de
aprendizado dos discentes. Um desafio encontrado foi que os alunos
apresentarem dificuldade em ler e interpretar informagdes, algo que
pode ser trabalhado dentro dos roteiros de aprendizagem.

° Roteiro de aprendizagem: Segundo o entrevistado P4, o uso do
roteiro trouxe uma maior participacdo dos alunos, envolvimento nas
tarefas, visto que foi aplicado em 12 turmas da EJA.

O relato da entrevista a seguir foi realizada com um grupo de
participantes de 5 alunos da EJA. A entrevista foi realizada em grupo
para que os participantes se sentissem mais a vontade em responder
as perguntas.

O objetivo era identificar quais as percepgdes dos alunos em relagao
as atividades académicas realizadas pelos professores da EJA e qual o
seu grau de comprometimento; identificar quais as dificuldades na
realizacdo das tarefas; identificar quais tarefas que mais se adequam
as realidades dos alunos EJA; identificar que tarefas eles apresentam
maior interesse em realizar.

M1, M2, M3, M4, F1. O grupo de 4 homens e 1 mulher, com idades
gue variam entre 21 a 54 anos, sdo alunos do CEJA Agenor Ferreira
Lima e sdo da mesma turma. Foi solicitado que os participantes
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falassem um de cada vez para que as respostas fossem melhor
registradas e todos pudessem comentar.

Nos seus relatos, a questdo da rotina de trabalhos e distancia foram os
maiores pontos colocados como problemas para terminarem seus
estudos. Mencionaram o pouco tempo que tem disponivel para fazer
tarefas e trabalhos. Dentre as atividades que gostam de fazer, o grupo
se dividiu entre apresentacdes orais, como semindrios, e listas de
exercicios. Isso demostra que é importante diversificar os trabalhos
para atender perfis diferentes e assim possibilitar uma avaliacdo mais
eficiente. Alguns informaram que nos seminarios e trabalhos em grupo
gostam da interagao e onde podem se ajudar.

Um dos problemas emergiu na conversa, foi o tipo de linguagem que
alguns professores utilizam para explicar o conteldo, causando duvida
e dificultando a realizagdo das tarefas. Em alguns casos, causa
desisténcia: “prefiro nem estudar mais, bater cabega, ndo adianta né”
(M4). Também surgiu a questao do barulho na sala de aula. Conversas
paralelas prejudicam a concentracdo dos alunos e causam
desconforto.

Outra reclamacgdo estd relacionada a linguagem utilizada no livro
didatico oferecido pelo Governo. Algumas palavras sao desconhecidas
e atrapalham o entendimento do contetido, como diz M1, “As vezes
uma palavra né, as vezes as palavras complicam a gente sabe? Tem
palavra nunca... nunca vi na vida” e M4, “quando td sozinho assim, e
tem a pergunta ld e a gente ndo...( ), olha pro livro e ai embaralha tudo
esse negdocio ai, tem que pedir ajuda”.

Quando questionados sobre que outros materiais didaticos seriam
interessantes para aprenderem, apenas livro e exercicios foram
mencionados. Isso acontece pois, eles ndao possuem outros
parametros de comparacdo para perceber beneficios diferentes.
Relataram que tarefas feitas em sala de aula, com a correcdo do
professor sdo eficazes para o seu aprendizado e contribuem para tirar
as duvidas que ndo conseguiriam resolver se estivessem sozinhos.

Pontos relevantes observados:

° Praticas dos professores em sala de aula: Os alunos indicam que
o vocabuldrio do professor em sala de aula pode prejudicar o
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entendimento da disciplina e que, atividades feitas em sala de aula sao
mais relevantes com a explicacdo e correcao do professor.

. Livro didatico: O livro também apresenta entraves no texto que
atrapalham a compreensao do aluno nos estudos.

. Perfil do aluno: E importante diversificar os trabalhos e tarefas
para contemplar perfis diferentes de alunos, pois alguns sentem mais
confianga em verbalizar o seu conhecimento. Atividades realizadas em
equipe estimulam a interacdo e o auxilio multo.

A partir das informagdes coletadas na Imersdao Preliminar e em
Profundidade, segue a etapa de Analise e Sintese conforme descrita a
seguir.

3.2 ANALISE E SINTESE

Na Anadlise e Sintese, adotamos Cartdes de Insight, Diagrama de
Afinidade e Critérios Norteadores, discutidas nas préximas secoes.

3.2.1 Cartdes de insights

Na fase de imersdo levantamos muitas informacdes vindas de diversas
fontes (literatura, entrevistas, observacGes, etc.) e que precisamos
analisar e sintetizar.

Como técnica inicial, utilizamos os catoes de insight. Eles apresentam
informagdes que consideramos relevantes para a constru¢ao do
roteiro de aprendizagem e que sdo oriundas da fase de imersao.

Descrevemos abaixo as informac¢des oriundas de cada cartdo para
melhor andlise.

CARTAO DE INSIGHT 01
TITULO: Dificuldades de leitura do material didatico.
TEMA: Compreensao da informacao.
FATO: O ambiente da sala de aula apresenta baixa iluminacao e a
dificuldade na leitura por alunos que apresentam problemas na visao
prejudica a leitura de materiais. Para minimizar, é possivel ampliar o
tamanho da fonte e utilizar a tipografia Calibri.
FONTE: Imersao preliminar - Observacdo dos alunos.
DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como oferecer uma orientagao
clara para o professor elaborar uma tarefa que ofereca uma boa
visualizagao para o aluno?
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CARTAO DE INSIGHT 02

TITULO: Dificuldades com o vocabulario no material didatico.

TEMA: Compreensao da informacao.

FATO: Os alunos apresentaram dificuldade na compreensdao de
palavras utilizadas no material didatico.

FONTE: Imersdo preliminar - Observacdo dos alunos, pesquisa desk;
Imersdo em profundidade — entrevistas.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Quais especificacdes podem ser
oferecidas em relacdo ao vocabulario?

CARTAO DE INSIGHT 03

TITULO: Tarefas que exploram pouco o desenvolvimento e
aprendizado dos alunos.

TEMA: Elaboragdo das tarefas.

FATO: Percebemos que os exercicios predominantes sao listas com
guestdes abertas, onde os professores ja indicam que as respostas
estao no livro didatico da EJA.

FONTE: Imersao preliminar - Observacdo dos alunos.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como aumentar a complexidade
das tarefas e o aprofundamento do estudo?

CARTAO DE INSIGHT 04

TITULO: Dificuldades com o vocabuldrio na explicacio dos professores.
TEMA: Compreensao da informacao.

FATO: Alguns alunos apresentaram dificuldades na compreensao de
palavras utilizadas na explicagao dos professores.

FONTE: Imersdo preliminar - Observacdao dos alunos, pesquisa desk;
Imersdo em profundidade — entrevistas.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Quais especificacdes podem ser
oferecidas em relacdo ao vocabulario?

CARTAO DE INSIGHT 05

TITULO: Tempo reduzido para aplicar exercicios e orientacdes.

TEMA: Administracdo do tempo.

FATO: Os professores apontam que o aprendizado é mais produtivo
guando os exercicios sao feitos e corrigidos em sala de aula. Porém, o
tempo e os exercicios precisam de planejamento prévio.

FONTE: Imersao preliminar - desk e em profundidade.
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DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como organizar adequadamente o
tempo de aula para realizar um roteiro de atividade?

CARTAO DE INSIGHT 06

TITULO: Os professores contextualizam o contetdo para melhor
assimilacdo por partes dos alunos.

TEMA: Contextualizagao do conteudo.

FATO: Os professores contextualizam as aulas interligando com o
cotidiano dos alunos para potencializar a assimilagdo e compreensao.
FONTE: Imersdo preliminar - Observacdo dos alunos, pesquisa desk;
Imersao em profundidade — entrevistas.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como orientar o professor a
contextualizar o contelddo para os alunos da EJA?

CARTAO DE INSIGHT 07

TITULO: Diversificagdo dos exercicios.

TEMA: Tipos de exercicios.

FATO: Os professores focam mais em listas de perguntas abertas.
Porém, alguns alunos relatam que aprendem mais com atividades
orais, visto sua dificuldade na escrita.

FONTE: Imersdo preliminar - Observa¢ao dos alunos, pesquisa desk;
Imersao em profundidade — entrevistas.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como trabalhar com diferentes
tipos de atividades para atender a EJA?

CARTAO DE INSIGHT 08

TITULO: Planejamento das atividades em sala de aula.

TEMA: Elaboragao de exercicios.

FATO: Os professores ndo planejam os exercicios tracando objetivos
claros e de acordo com o conhecimento e nivel cognitivo.

FONTE: Imersdo preliminar - Observacdo dos alunos, pesquisa desk;
Imersao em profundidade - entrevistas.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como orientar objetivos que sejam
condizentes com o nivel de conhecimento e cognitivo dos alunos da
EJA?

CARTAO DE INSIGHT 09

TITULO: Conhecimento prévio dos alunos.
TEMA: Elaboragao dos exercicios
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FATO: E importante levantar informacdes sobre o que os alunos
conhecem sobre o conteudo e seu contexto. Isso direciona as aulas e
ajuda a focar nas dificuldades que os alunos apresentam.

FONTE: Imersdo preliminar - Observacdo dos alunos, pesquisa desk;
Imersao em profundidade - entrevistas.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como elaborar tarefas a fim de
atender as necessidades dos alunos e seu contexto?

CARTAO DE INSIGHT 10

TITULO: Texto de apresentacdo de uma atividade.

TEMA: Compreensao do exercicio.

FATO: E importante para o aluno ser conduzido na execucio da tarefa.
Um texto introdutério de preparacao pode servir de gancho para o
aluno.

FONTE: Imersdo preliminar - pesquisa desk; Imersdo em profundidade
— entrevistas.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Quais orientacdes para elaboracao
de textos introdutorios para tarefas?

CARTAO DE INSIGHT 11

TITULO: Dificuldade em executar tarefas complexas.

TEMA: Elaborac¢do dos exercicios.

FATO: Tarefas complexas podem ser dividias em etapas para maior
assimilacdo por parte do aluno e devem estar alinhadas com os
objetivos de aprendizagem tracados.

FONTE: Imersao preliminar - desk e em profundidade.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como particionar conteudos
complexos em tarefas para alunos da EJA?

CARTAO DE INSIGHT 12

TITULO: Dificuldade na elaboracdo dos objetivos das tarefas.

TEMA: Elaborac¢do dos exercicios.

FATO: Para elaboracdo dos objetivos, os professores devem considerar
gue eles sejam mensuraveis, vidveis, definidores e prioritarios.
FONTE: Imersao preliminar - desk e em profundidade.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como orientar objetivos que sejam
condizentes com o nivel de conhecimento e cognitivo dos alunos da
EJA?

Estas informagdes sdo insumos para o diagrama de afinidades que
serdo relacionados para criar padrées e formar critérios norteadores.
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CARTAO DE INSIGHT 13

TITULO: Autonomia do professor.

TEMA: Elaboracdo dos exercicios pelo professor.

FATO: Os professores necessitam de matérias que possam ter
linguagem simples e que oriente na elaboracdo do roteiro de
aprendizagem.

FONTE: Imersao preliminar — desk e exploratéria.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como orientar professores na
elaboracdo de roteiros de aprendizagem de forma autbnoma?

Estas informagdes sdao insumos para o diagrama de afinidades que
serdo relacionados para criar padrées e formar critérios norteadores.

3.3.1 Diagrama de afinidades

Organizadas as informacoes e criados os cartdes, vamos agrupa-los de
forma a encontrar similaridades e formar areas que delimitam o tema.
Esta técnica é utilizada quando ha uma grande quantidade de dados e
a necessidade de realizar conexdes entre eles.

Apds o agrupamento, identificamos os seguintes pontos relevantes:
tempo para aplicacdo do roteiro, texto introdutério, tipografia (design
editorial), vocabuldrio, definicdo de objetivos, contextualizagdo das
tarefas, estruturacdo do roteiro. Para cada ponto, ligamos as bases de
pesquisa realizadas na imersao preliminar (desk), conforme indicado
abaixo:

° Tipografia (Design editorial): cartdo de insight 01. Pesquisa
relacionada: Vieira (2018).

° Vocabulario: cartdo de insight 02 e 04. Pesquisa relacionada:
Andragogia, Sant’anna e Menegolla (2013).

° Tipologia das tarefas: cartdo de insight 03, 07 e 11. Pesquisa
relacionada: Design de atividades, Sant’anna e Menegolla (2013);
Libaneo (2017) e Miranda (2017).

° Tempo para aplicagdo: cartdao de insight 05. Pesquisa
relacionada: Miranda (2017).

° Contextualizacdo das tarefas: cartdo de insight 06 e 09. Pesquisa
relacionada: Andragogia e Libaneo (2017).

. Definicdo dos objetivos: cartao de insight 08 e 12. Pesquisa
relacionada: Taxonomia Solo (BIGS; TANG, 2011 apud MENDONCA,
2015); Lemov (2016).
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° Texto introdutdrio: cartdo de insight 10. Pesquisa relacionada:
Veiga (1991).

O ponto importante deste agrupamento é que o resultado auxilie na
compreensao dos dados para serem utilizados na fase de Ideacdo e
apontem os critérios norteadores que guiardo o desenvolvimento da
proposta do produto.

3.3.2 Critérios norteadores

Os critérios norteadores sdao diretrizes que delimitam um projeto,
marcam os pontos que nao podem ser desconsiderados ao longo
do desenvolvimento do produto (VIANNA et al. 2012). Para a formacédo
destes critérios, consideramos as informacodes ligadas a estruturacdo
de um roteiro de aprendizagem.

Critério TO1: Organizar a aplicagao do estudo dentro do tempo de aula
estabelecido, considerando a explicacdo, execucdo e correcdo da
tarefa (se realizado em sala de aula).

Critério T0O2: Estabelecer objetivos de aprendizagem considerando
gue seja vidvel, mensuravel, definidor e prioritario.

Critério T03: Estabelecer objetivos que considerem niveis de
aprendizado segundo a Taxonomia Solo e Lemov (2016).

Critério T04: Apresentar textos explicativos com o vocabulario
adequado para cada tarefa do roteiro de aprendizagem.

Critério TO5: Dividir as tarefas complexas em etapas.

Critério T06: Apresentar um texto introdutério de incentivo ao estudo
proposto.

Critério T07: Utilizar tipografia Calibri, tamanho 12pt.

Critério T08: |dentificar os conhecimentos prévios dos alunos em
relagdo a disciplina para elaborac¢ao das tarefas.

Critério T09: O roteiro de aprendizagem deve apresentar um texto
introdutdrio, objetivos de aprendizagem e tarefas relacionadas aos
objetivos.

Os critérios estabelecidos orientam a construcdo textual (T) para
elaboragao de roteiros de aprendizagem considerando os alunos da
EJA. Porém, para a concretizagao deste material, € necessario critérios
gue orientem a organizacdo, visualizacdo e divulgacdo das
informacdes.
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Desta forma, estabelecemos outros critérios norteadores baseados no
Edital de Convocagdo 25/2018 — SEB e Hentges e Moraes (2017), que
visam acessibilidade, aplicabilidade, relevancia, clareza operacional e
difusdo do conteudo que orientaram as propostas (P) na secdo 3.3.1.

Critério PO1: A acessibilidade é fornecer formatos alternativos do
conteudo e dos elementos de navegagao.

Critério P02: Na aplicabilidade, o produto cita as formas, o modo e as
possibilidades de sua aplicacdo.

Critério P03: A relevancia do produto demonstra possibilidades de
contribuicdo para o processo de ensino e de aprendizagem.

Critério PO4: A clareza operacional refere-se a compreensao das
informacdes fornecidas, bem como a compreensao das orientacoes.
Critério P05: A difusdo é o estabelecimento de uma midia que ofereca
um maior alcance do conteldo para os participantes.

Os critérios (P) estabelecidos serviram de insumos para a fase de
Ideagdo, vista na seg¢ao posterior.

3.4 IDEACAO

Na fase de ldeacdo apresentam-se propostas de possiveis produtos
com base na fase de Imersao e da sub-fase de Analise de Sintese. Estas
propostas ficaram disponiveis para os professores a fim de orienta-los
na elaboracdo de seus proprios roteiros de aprendizagem. A
materializacdo, ou formato, desse possivel produto devem seguir os
critérios (P) oriundos da fase de analise e sintese. O conteudo, ou
estrutura do roteiro de aprendizagem, devem basear-se nos critérios
(T), também descritos anteriormente.

3.4.1 Brainstorm

Conforme mencionado no Capitulo 2, o brainstorm visa a geracao de
ideias em cima de questdes relevantes. Estas ideias levaram em
consideracdo as reunides de orientacdo, das entrevistas realizadas
com alunos da EJA, conversas com professores da EJA, a pesquisa da
fase de Imersdo e os critérios da secdo 3.2.3.

Dentre as propostas, surgiram site, kits de orientacdo, videos, cartilha,
aplicativo, dentre outros. Aqui apresentamos algumas que
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apresentaram maior viabilidade em relacdo ao tempo de execucao,
recursos e conhecimento técnico.

Proposta 01. Site para guiar a produgao de roteiros

Uma proposta de produto era a disponibilidade de um site que
funcionasse como “guia” para a elaboracdo de roteiros de
aprendizagem pelos professores. A elaboracdo e manutencdo do site
seria feita pelas prdprias autoras. A ideia é que o professor fosse
construindo o roteiro por etapas, tal como ilustrado na Figura 13.

Figura 13. Primeira proposta: site para guiar a produgdo de roteiros

Roteirgs de
aprendizagem

Roteiros de
aprendizagem

ol

Professor:

01 ETAPA Disciplina:

Descrigio
geral

Torne seu aluno mais ativo, critico
€ autdnamao nos estudos .

Exemplos de
Roteiros de
Aprendizagem

[ o] saver |

Roteirgs de
apendizagem______w==a

Nivel de aprendizagem Objetivo 01

02 ETAPA | L mhaAa

— Objetiva 02

S— 10

SLIE Objetivo 03

(I - | T

Objetivo 04

Q T T

Fonte: Autoria propria.

Pontos positivos: disponibilidade de campos especificos para “guiar” o
professor na elaboracdo dos roteiros de aprendizagem e possibilidade
de compartilhar o material com outros usuarios.

Pontos negativos: caréncia de um banco de dados alimentado com

informacgdes que permitisse a facilidade no preenchimento do roteiro;
possiveis dificuldades do professor no entendimento da manipulacao
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so site; falta de internet nas escolas; indisponibilidade de professores
ou pouco familiarizados com a tecnologia web.

Proposta 02. Kit para roteiros de aprendizagem

Outra possibilidade de produto é a disponibilizacdo de um kit para
elaboracdo de roteiros de aprendizagem. Este kit seria composto de
duas partes: Ferramenta Amarela e Ferramenta Azul. Na Amarela,
instruia sobre perfil do aluno, tempo de execuc¢do do roteiro em sala,
elaboracao de textos e formatagdao. Na Ferramenta Azul, o foco era
elaboracdao de objetivos de aprendizagem, com a apresentacdo das
Taxonomias Solo e a elaboracdo e tarefas, ver Figura 14.

Figura 14. Segunda proposta: kit de instrucoes.

KIT DE INTRUGOES KIT DE INTRUGOES "
ROTEIRO DE APRENDIZAGEM I::;:lﬂ;lﬂs PARA ELABORACAQ DE OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM,
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Um ponto de partida parao  corresponda a realidade - Conversas informacgdes em i adota

roteiro é a percepcodo  dos alunos em questao. Isto  sala de aula podem ajudar a teorizando, et. Heste nivel 0 luno term
com outros, criando novos resultados.

professor do perfil dos pode ser realizado por meio  perceber a realidade do

alunos. Zaina (2008} da abservagio, canversas aluna e dificuldades em ter

menciona que ele & questiondrio e/ou tarefas acesso ao material didatico Teorizar, crior hipbdteses, generalizor, comper, criar, A al
estabelecido pelas que possam demonstrar o ou a tecnologias. prover a partir de principios, transferir teoria (para um nove dominio).

caracteristicas basicas do nivel de conhecimento do ‘

v

Fonte: Autoria propria.

Pontos positivos: instru¢des detalhadas para estruturacdo de roteiros
e ndo depende de uso da internet para elaboracdo por ser um material
impresso.

Pontos negativos: limitagdo na divulgacdo e acesso ao material,
conteudo extenso e pouco interativo.

Proposta 03. Guia online de orientagdo e template.

A terceira proposta, ver Figura 15 de produto utiliza os mesmos
principios da Porposta 1 e 2. O produto utilizaria um site com
instrucdes, onde haveria um template de um roteiro de aprendizagem
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pronto, com indicacdes para cada campo de forma a facilitar e
exemplificar para o professor, e um material complementar para
download.

Figura 15. Terceira proposta: site e template.

NOME DA DISCIPLINA (TEMPLATE)

TEMA DO CONTEUDO

Professor:
NOTA:

£ HORA DE APRENDER!

Texto de orientagio para o aluno.

AVALIAGAO. Pontos que vocé precisa melhorar (espago do professor]:

Fonte: Autoria propria.

Pontos positivos: ampla disponibilidade do material, exemplificacdo
de um roteiro de aprendizagem e guia simplificado.

Pontos negativos: possiveis entraves na compreensao das orientacdes
e falta de internet em escolas com pouca estrutura.

As trés propostas foram avaliadas pela matriz de posicionamento,
considerando os critérios (P) de materializacdo do produto e os
critérios (T) para a elaboragcdo da estruturacdo do roteiro de
aprendizagem com foco na EJA da se¢do 3.3.2

3.4.2 Matriz de avaliagao
Nesta secdo, avaliamos as propostas visuais geradas utilizando

critérios (P), e as orientacGes para construcdo de roteiros de
aprendizagem utilizando os critérios (T), conforme secdo 3.2.3.
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Conforme analisamos na seg¢do 3.4.1, ha pontos positivos e negativos
na concepc¢ao de cada proposta. Buscamos estabelecer critérios que
julgamos mais adequados ao publico da EJA, em especial aos
professores.

Cada critério recebeu peso que varia de 0 a 3, considerando a seguinte
gradagdo: 0 - ndo atende; 1 — atende muito pouco; 2 — atende
parcialmente; 3 — atende o requisito. O Quadro 1 apresenta os
resultados da analise.

Quadro 1. Matriz de avaliagdo das propostas.

Critérios (T)
Peso 4

PROPOSTA 01: Site para PROPOSTA 02: PROPOSTA 03: Guia de
producao de roteiros Kit para roteiros de orientagao e template
aprendizagem

Critério TO8: Utilizar tipografia
Calibri, tamanho 12pt.

1 1 1

Critério T09: Identificar os
conhecimentos prévios dos
alunos em relagdo a disciplina
para elaboragdo das tarefas.

Critério TO1: Organizar a
aplicagdo do estudo dentro do
tempo de aula estabelecido,
considerando a explicagdo,
execugao e corre¢do da tarefa
(se realizado em sala de aula).

Critério TO2: Estabelecer
objetivos de aprendizagem
considerando que seja viavel,
mensuravel, definidor e
prioritario.

Critério TO3: Estabelecer
objetivos que considerem
niveis de aprendizado segundo
a Taxonomia Sollo e Lemov
(2016).

Critério TO4: Agregar dentro da
tipologia de tarefas as
atividades de exploragao,
expansao, criagdo, ancoragem
e critica.

Critério TO5: Apresentar textos
explicativos com o vocabulario
adequado para cada tarefa do
roteiro de aprendizagem.

Critério TO6: Dividir as tarefas
complexas em etapas.

Critério TO7: Apresentar um
texto introdutdrio de incentivo
ao estudo proposto.

Fonte: Autoria prépria.
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Seguindo o resultado das matrizes, as orientagdes da proposta 2 e o
projeto da proposta 3 obtiveram melhores resultados.

Para prototipacdo, vamos utilizar a combinagao com flexibilizacao dos
2 resultados, inserindo no site (proposta 03) as orientagdes
estabelecidas (proposta 2). Os resultados serdo mencionados na
secao 3.5.

3.5 PROTOTIPACAO

A prototipacdo, como mencionado no Capitulo 2 na se¢do 2.2.5,
refere-se a concretizagao fisica do produto e sua validagdo. Segundo
Vianna et al (2012), é uma técnica que auxilia na selecao, refinamento
e tangibilizacdo de ideias, e na antecipacdo de eventuais problemas.

Em nossa pesquisa, o primeiro teste foi realizado com a prépria
pesquisadora para identificar possiveis falhas no material. Utilizamos
as orientacdes estabelecidas na proposta 2, kit para orientacdo de
roteiros, e em especial o template da proposta 3. Em um periodo de
4h, considerando sele¢do do conteldo a ser roteirizado e a elaboragao
do roteiro de aprendizagem, chegamos ha resultados que apontavam
necessidades de melhoria.

A seguir, relatamos os pontos que consideramos no teste da
prototipacao.

a) Quanto ao conteudo das orientagdes:

e Houve necessidade de maior clareza sobre como elaborar um
objetivo de aprendizagem e correlacionar com as tarefas
elaboradas. As orientacdes ndo apresentaram detalhes
necessarios para responder as possiveis duvidas.

e As pesquisas relacionadas a andragogia e design de atividades
trouxeram poucass contribuicdes para elaboracdo de um roteiro
e elaboracdo das orientacbes. Podem sim, contribuir para a
compreensdo do professor sobre ensino para adultos, no caso
da andragogia, e sobre as caracteristicas de atividades a serem

elaboradas, tratando-se do design atividades.
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O design editorial traz elementos relevantes que foram
aplicados na formatacdao do template, onde consideremos a
hierarquia da informacao, tipografia e layout. Porém, o nivel de
profundidade dos aspectos abordados pelo tema ndo interfere
na estruturacao e construcao do roteiro.

b) Quanto ao design do produto:

O site mostrou-se uma ferramenta eficiente de exposicao,
porém as orientagdes necessitam de uma escrita mais didatica
e de um material que podera ser impresso pelo participante,
caso necessdrio para que o0 mesmo n3ao dependa
exclusivamente da internet para consulta.

Mesmo com as orientacdes, percebemos uma necessidade de
elaborar videos que possam dar suporte ao material de forma
a oferecer ao professor mais recursos para elaborar os roteiros
de aprendizagem.

3.5.1 Resultados da prototipa¢ao

Encaminhamentos para uma nova versao:

No momento da elaboracgao, percebemos que as orientagdes de
estruturacdo do roteiro (texto de abertura, objetivos de
aprendizagem, tarefas e instru¢des adicionais), ndao estdo
restritas ao perfil de um publico, mas podem ser aplicadas
também para outros niveis de ensino. Assim, a estruturagao e
orientacdes podem ser utilizadas por outros niveis educacionais.

Alguns critérios norteadores (T) como Planejamento e tempo de
aplicacdo, Material de suporte ao aluno, e Correcdes, feedback
e compartilhamento sdo importantes, mas servem como
orientacbes pedagodgicas que contribuem paralelamente ao
desenvolvimento e aplicacao do roteiro pelo professor.

Podemos mencionar como resultados preliminares deste
Primeiro Ciclo, a necessidade de reenquadrar o publico-alvo, o
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problema da pesquisa e objetivos, mencionados no inicio do
Capitulo 3 na segao 3.3.2, rever os alguns critérios norteadores
(T) e realizar um novo teste.

Considerando que as fases do DT sdo iterativas, interativas,
incrementais, flexiveis e adaptdveis, percebemos a necessidade de
realizar um Segundo Ciclo de Aplicagao, visto que novos fatos surgiram
apos o teste, tais como melhorias nas orientacdes para elaboracdo de
um roteiro de aprendizagem. A realizacdo do Segundo Ciclo é descrita
no Capitulo 4 desta pesquisa.
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SEGUNDO CICLO DE APLICACAO
- @ v—-

Neste capitulo descrevemos a realizado do segundo ciclo do nosso percurso

metodoldgico e seus resultados. Esta necessidade originou-se dos resultados
obtidos com o teste da prototipacdo que demonstraram a necessidades de
ajustes e melhorias no produto, como nas orientacdes de elaboracdo do
roteiro de aprendizagem, na materializacdo e disponibilizacdo do produto. As
informacdes oriundas do Primeiro Ciclo de Aplicacdo, Capitulo 3,
retroalimentaram o processo e orientaram as fases a fim de alcancarmos um

resultado mais adequado.

4.1 IMERSAO

Neste segundo ciclo, a imersdao ndo inicia como um processo de
descoberta, tal como no primeiro ciclo. O conhecimento adquirido
anteriormente alimenta a fase de imers3o.

4.1.1 Imersao preliminar

Neste segundo ciclo, a imersao preliminar tem como base a pesquisa
e resultados do primeiro ciclo. Utilizamos as técnicas de
reenquadramento para ajustes no problema e pesquisa desk para
trazer novos elementos necessarios a pesquisa, conforme
mencionamos a seguir.

41.1.1 Reenquadramento

Como visto no Capitulo 2, esta técnica auxilia a analisar um problema
sob novas perspectivas, angulos e a modificar padrdes estabelecidos.
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Diante dos resultados do teste, houve a necessidade de ajustarmos o
problema da pesquisa, pois na prototipagdo do primeiro ciclo,
percebemos que a estrutura do roteiro é aplicavel a diferentes niveis
de ensino e que as especificacbes sdo apropriadas as orientacdes
pedagdgicas para sua elaboracao.

As orientagdes também geraram algumas duvidas no que concerne ao
desenvolvimento roteiros de aprendizagem. Em relacdo ao site,
percebemos a necessidade de contelddo complementar para o
participante para acesso offline. Tendo isto em vista, ajustamos o
problema e os objetivos que compdem o Capitulo 1.

Neste sentido, no reenquadramento ajustamos o problema da
pesquisa, que passa a ser definido como segue.

Problema de pesquisa. Que elementos podem ser utilizados para
compor orientacdes especificas que auxiliem professores na
elaboragao de roteiros de aprendizagem para seus alunos?

Objetivo geral. Desenvolver orientacOes para elaboracdo de roteiros
de aprendizagem por professores para serem aplicados a seus
respectivos alunos.

Objetivos especificos. Compor um referencial que auxiliard na
elaboracdo das orientacOes para criacao de roteiros de aprendizagem;
Instanciar (ou materializar) orientacées por meio material didatico a
fim de facilitar suas implementagdes por professores; e Realizar teste
com sujeitos participantes a pesquisa.

Na pesquisa desk, consideramos elementos do Primeiro Ciclo que sao
pertinentes a este novo contexto, conforme descrito a seguir.

4.1.1.2 Pesquisa desk

Das pesquisas realizadas no Primeiro Ciclo (Capitulo 3) consideramos
validas para as orientacdes dos roteiros de aprendizagem as pesquisas
sobre estudo dirigido, roteiro de aprendizagem e Taxonomia Solo.
Além disso, adicionamos a Taxonomia de Bloom, que também pode
subsidiar os professores na definicdao de objetivos de aprendizagem;
acrescentamos também as caracteristicas de aprendizagem de outros
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perfis de alunos que sdo pertinentes ao professor e percebidas como

necessarias.

4.1.1.2.1

Taxonomia de Bloom

A definicdo de objetivos pelo professor pode ser auxiliada também

pela Taxonomia de Bloom que apresenta seis niveis de habilidades

cognitivas (Quadro 2). Segundo Ferraz et al (2010), o objetivo esta

relacionado com o processo de avaliagdo, pois o verbo torna-se um

parametro de corregdo.

Quadro 2. Taxonomia de Bloom

TAXONOMIA DE BLOOM DAS HABILIDADES COGNITIVAS

Competéncia

Habilidade

Verbos uteis

Perguntas

Conhecimento

Memorizar, lembrar,

Liste, identifique,

Quem...? O qué...?

reconhecer, diga, defina, Quando...? Onde...?
relembrar classifique, nomeie, Descreva o que
colecione aconteceu...
Quantos...?
Compreensao Interpretar, organizar Resuma, explique, Vocé pode recontar a
e selecionar, traduzir  parafraseie, ilustre, histdria...? Vocé pode
uma linguagem para  avalie, distinga, dar um exemplo
outra, identificar preveja de...? Vocé pode
prever...? Calcule
quantos...?
Aplicagao Usar informacgao, Aplique, demonstre,  Vocé consegue
resolver problemas descubra, modifique, aplicaristo a...? Que
usando as classifique, calcule, pergunta vocé faria
habilidades ou complete, solucione para...? Estabeleca
conhecimentos e experimente. um conjunto de
necessarios, usar instrucdes para... Isso
métodos/conceitos/ teria acontecido
teorias em situagdes em...?
novas
Analise Reconhecer padrdes, Ligue, selecione, Qual foi o ponto

organizar partes,
reconhecer
significados ocultos,
identificar

analise, compare,
organize, divida,
categorize, ordene.

importante para a
solucdo...? Por que
vocé pensa que...?
Que comentdrios sdo
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componentes,
identificar fatos ou
falacias.

verdadeiros...? Vocé
consegue distinguir
entre...e...?

Sintese

Usar velhas ideias
para criar novas,
fazer previsGes e
chegar a conclusodes,
relacionar
conhecimentos de
diversas areas, fazer
generalizacdes a

partir de fatos dados.

Avalie, recomende,
modifique, reescreva,
crie, componha,
construa, invente,
preveja, argumente,
imagine, planeje.

Vocé consegue
planejar um...? Vocé
consegue compor um
novo...? O que
aconteceria se...? De
guantas maneiras
vocé consegue...?

Avaliagao...?

Comparar e
discriminar entre
ideias, avaliar o valor
das ideias,
desenvolver opinides
e julgamentos, fazer
escolhas com base
em argumentos bem
fundamentados.

Julgue, selecione,
escolha, recomende,
priorize, classifique,
ordene segundo
notas, determine,
debata, estime,
verifique, justifique,
avalie.

O qudo efetivos
sdo...? Vocé
consegue priorizar e
classificar...? Que
critérios vocé
utilizaria para
avaliar...? Vocé pode
justificar sua
decisdo...?

Fonte: Adaptado de Bates; Munday (2007)

As duas taxonomias, Bloom e Solo (secdo 3.1.1.3.3), trabalham com
niveis de complexidade cognitiva e agrupam verbos chaves que podem
auxiliar a determinar objetivos de aprendizagem. As taxonomias
apresentam-se como alternativas para que o professor possa escolher
a que melhor se adequa a sua realidade e metodologia. O ponto
central é: descrever objetivos utilizando verbos e que estes sejam
condizentes com o nivel de conhecimento requerido do aluno.
Lembrando-se que, os niveis de maior complexidade, requerem o
desenvolvimento de habilidades e conhecimentos pertinentes aos
niveis anteriores. Assim, o aluno podera aprender de forma gradativa
e crescente.

Ressalta-se ainda que ndo é necessario o professor definir objetivos
para atingir todos os niveis de uma taxonomia. Por exemplo: ao utilizar
a Taxonomia Solo pode ndo ser necessario para a série e contexto de
aprendizagem, chegar até o nivel abstrato estendido. Cabe ao
professor, com base no propdsito pedagogico de sua disciplina,
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conteudo ou unidade didatica, definir até que nivel os alunos devem
se aprofundar em determinado conhecimento ou habilidade.

Esclarecemos também que é possivel trabalhar mais de um nivel por
roteiro ou apenas enfatizar um, o processo ndo é engessado e pré-
determinado. Mas o professor deve analisar e ter clareza sobre a
situagao do aluno e suas necessidades de aprendizado.

Estas informacOes foram acrescidas ao conjunto de orientacGes para
elaboracdo dos roteiros de aprendizagem que fazem parte do produto
final da pesquisa.

A imersdo em profundidade, secdo posterior, reavaliamos nosso
publico-alvo e tiramos o foco apenas de professores e alunos da EJA, e
relatamos caracteristicas de outros grupos como do ensino
fundamental, médio, graduacdo e pods-graduacao que podem ser
consideradas para aplicacdo da ferramenta.

4.1.2 Imersao em profundidade

Neste Segundo Ciclo, ampliamos o publico-alvo pois percebemos no
primeiro ciclo, que os roteiros podem ser aplicados a diversos niveis
de ensino, visto que a formatagdo de sua estrutura ou suas orientagdes
para elaboragdo ndao dependem de caracteristicas especificas de um
nivel de ensino. Desta forma, apresentamos algumas caracteristicas de
alunos do ensino fundamental e médio para nortear o professor no
momento de estabelecer objetivos de aprendizagem e tarefas mais
assertivas.

4.1.2.1 Ensino fundamental

O Ensino Fundamental caracteriza-se por atender estudantes entre 6
e 14 anos. Nos anos iniciais de sua formacao, segundo a BNCC (BRASIL,
2018), deve-se articular as experiéncias vivenciadas na Educacgdo
Infantil e o seu contexto atual, com acbes progressivas para que o
aluno possa “ler e formular hipdteses sobre os fend6menos, de testa-
las, de refuta-las, de elaborar conclusdes, em uma atitude ativa na
construcao de conhecimentos” (BRASIL, 2018, p.56). Nesta fase, os
alunos se deparam com “conceitos e fazeres cientificos,
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desenvolvendo observacgoes, analises, argumentacgoes e
potencializando descobertas”. O aprendizado ocorre com a
consolidacdo “ocorre pela consolidacdo das aprendizagens anteriores
e pela ampliagdo das praticas de linguagem e da experiéncia estética
e intercultural das criangas”.

Dentre outras caracteristicas, os alunos comegam a:

“elaborar pensamentos e ideias sobre coisas concretas; tém uma
curiosidade natural em relagao a seu mundo; desenvolvem habilidades
basicas de alfabetizagdo e aritmética; desenvolvem habilidades motoras e
de movimento basicas; em aula, aprendem a trabalhar juntos; expressam
ideias e sentimentos através de diferentes formas de comunicacao,
inclusive as Artes; comeg¢am a ver sentido no mundo em seu entorno
através de experiéncias de vida real; tornam-se mais conscientes de
comunidade local.” (MOVIMENTO PELA BASE, 2019)

Segundo o Movimento pela Base (2019), os objetivos de aprendizagem
que contemplem os primeiros anos do ensino fundamental devem
considerar o que os alunos ja sabem e podem fazer, seus contextos
sociais, suas experiéncias de forma que associem a novos
conhecimentos, e possibilitar outras formas de expressao como
desenhos e interpretacdes, trabalhos em conjunto e manipulacdes
com materiais. Apesar do documento se referir a elaboracdo de
objetivos de aprendizagem para documentos curriculares,
consideramos algumas de suas orientagcbes pertinentes para
elaboragao de roteiros de aprendizagem.

Nos anos finais do ensino fundamental, é importante fortalecer a
autonomia por meio de ferramentas para “acessar e interagir
criticamente com diferentes conhecimentos e fontes de informacao”.
O roteiro de aprendizagem caracteriza-se por guiar o aluno a um
aprofundamento de conteldos e desenvolver um senso mais critico e
autonomo de estudo. Dentre as caracteristicas nesta fase, podemos
citar:

elaboram ideias abstratas; desenvolvem as habilidades de alfabetizagao e
matematica de nivel mais sofisticado; compreendem e apreciam diferentes
pontos de vista; o raciocinio torna-se mais consistente e logico; mude de
factual para conceitual — explorando 'grandes ideias'; tornam-se mais
conscientes em tratar de si mesmos e de suas interagdes com outros;
refinam as habilidades motoras basicas e complexas e apreciam a
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participagao em jogos, atividades e esportes; desenvolvem um sentido de
identidade mais forte; reconhecem os pares como parte importante de suas
vidas. (MOVIMENTO PELA BASE, 2019)

Para os objetivos de aprendizagem, os professores podem aprofundar
os conhecimentos ja adquiridos pelos alunos em anos anteriores,
ampliar o contexto dos alunos, fazendo relagcbes com eventos e
lugares nacionais e internacionais; explorar topicos de interesse dos
alunos, oportunizar roteiros que foquem no raciocinio, pensamento e
resolucdo de problemas; criar habilidades cooperativas; oferecer
meios para que os alunos exponham seu conhecimento e o
entendimento de maneiras variadas. (MOVIMENTO PELA BASE, 2019).

4.1.2.2 Ensino médio

Segundo a LDB (BRASILIA, 2017), o ensino médio é a etapa final da
educacdo basica, com duracdo minima de trés anos. A LDB cita que
dentre as finalidades deste ensino, ocorre a consolidacdo e o
aprofundamento dos conhecimentos; a preparacdo bdsica para o
trabalho e a cidadania do educando; “o aprimoramento do educando
como pessoa humana, incluindo a formacao ética e o desenvolvimento
da autonomia intelectual e do pensamento critico; Lei n 25 o
9.394/1996”; e ser capaz de relacionar teoria e pratica para
compreender os fundamentos cientifico-tecnolégicos dos processos
produtivos.

Em relacdo os objetivos de aprendizagem, o professor deve considerar
gue os alunos do ensino médio:

sdo pensadores abstratos, hipotéticos; sdo racionais, usam a légica e
compreendem os principios cientificos; exploram ideias, temas e assuntos
mais complexos para ampliar seu conhecimento e suas habilidades;
coletam informagdes de uma ampla variedade de fontes e tomam decisdes
informadas sobre como aplicar essas informagées para chegar ao fim
especificado; assumem mais responsabilidade por sua aprendizagem ao
completar mais tarefas em torno de uma area de interesse; trabalham de
forma colaborativa, tanto para desenvolver como para ampliar a
compreensdo do contelddo, bem como das habilidades. (MOVIMENTO PELA
BASE, 2019)
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Em nossa pesquisa, consideramos ainda a EJA, ensino superior e pds-
graduacdo. Porém, podemos aplicar os conceitos ja vistos sobre
andragogia apresentada no Capitulo 3 para nortear os objetivos de
aprendizagem e orientagdes para conducdo do ensino, ja que a
andragogia trata de educacdo de adultos. Além disso, os professores
podem ser guiados pelas orientagdes curriculares de cada curso.

A pesquisa sobre o perfil dos alunos compde as orientacdes
pedagodgicas do produto final desta pesquisa de forma a auxiliar o
professor a contextualizar seus roteiros.

4.2 ANALISE E SINTESE

Na analise e sintese do segundo ciclo, continuamos com as técnicas de
cartao de insights e diagrama de afinidade e com as informagdes
geradas no primeiro ciclo. Porém, ajustamos e organizamos de forma
a direcionar a fase de idea¢do para um produto mais adequado.

4.2.1Cartoes de insight

Os cartdes de insights sdao oriundos das informagdes coletadas do
primeiro ciclo e da fase de imersao do segundo ciclo. Para isto, em
relagdo ao ciclo anterior, alguns cartdes foram ajustados e outros
foram retirados por ndo atenderam mais o reenquadramento do
projeto, como visto na secao 4.1.1.1.

Mantivemos a numeracdo dos cartdes do primeiro ciclo para melhor
demonstrar as alteracGes. Por exemplo, retiramos o cartdo de insight
01 que relatava um problema estrutural da sala de aula dos alunos da
EJA. Neste ciclo, este cartdo ndo apresentava contribuicdes
pertinentes para as orientacdes de elaboracdo dos roteiros de
aprendizagem, pois com a ampliacdo do publico, deixou de ter sentido
o referido cartdo.

CARTAO DE INSIGHT 02

TITULO: Dificuldades com o vocabulario no material didatico.

TEMA: Compreensao da informagao.

FATO: Os alunos apresentaram dificuldade na compreensdao de

palavras utilizadas no material didatico.
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FONTE: Imersao preliminar - Observagao dos alunos, pesquisa desk;
Imersdo em profundidade — entrevistas.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Quais especificacdes podem ser
oferecidas em relacdo ao vocabulario?

CARTAO DE INSIGHT 03 (ajustado)

TITULO: Tarefas que exploram pouco o desenvolvimento e
aprendizado dos alunos.

TEMA: Elaboracdo das tarefas.

FATO: As tarefas necessitam estar ligadas com objetivos de
aprendizagem claros para os alunos.

FONTE: Imersao preliminar - Observagao dos alunos.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como aumentar a complexidade
das tarefas e o aprofundamento do estudo?

CARTAO DE INSIGHT 05

TITULO: Tempo reduzido para aplicar exercicios e orientagdes.

TEMA: Administragdao do tempo.

FATO: Os professores apontam que o aprendizado é mais produtivo
guando os exercicios sao feitos e corrigidos em sala de aula. Porém, o
tempo e os exercicios precisam de planejamento prévio.

FONTE: Imersao preliminar - desk e em profundidade.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como organizar adequadamente o
tempo de aula para realizar um roteiro de aprendizagem?

CARTAO DE INSIGHT 06

TITULO: Os professores contextualizam o contetdo para melhor
assimilagdo por partes dos alunos.

TEMA: Contextualizacdo do conteudo.

FATO: Os professores contextualizam as aulas interligando com o
cotidiano dos alunos para potencializar a assimilacdo e compreensao.
FONTE: Imersdo preliminar - Observa¢ao dos alunos, pesquisa desk;
Imersdo em profundidade — entrevistas.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como orientar o professor a
contextualizar o conteldo para os alunos da EJA?

CARTAO DE INSIGHT 07

TITULO: Diversificagdo das tarefas.
TEMA: Tipos de tarefas.
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FATO: Os professores focam mais em listas de perguntas abertas.
Porém, alguns alunos relatam que aprendem mais com atividades
orais, visto sua dificuldade na escrita.

FONTE: Imersdo preliminar - Observacdo dos alunos, pesquisa desk;
Imersao em profundidade — entrevistas.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como trabalhar com diferentes
tipos de tarefas para atender os alunos?

CARTAO DE INSIGHT 08 (ajustado)

TITULO: Planejamento das tarefas em sala de aula.

TEMA: Elaboracao de tarefas.

FATO: Os professores ndao planejam as tarefas tragando objetivos
claros e de acordo com o conhecimento e nivel cognitivo.

FONTE: Imersdo preliminar - Observacdo dos alunos, pesquisa desk;
Imersdo em profundidade - entrevistas.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como orientar objetivos que sejam
condizentes com o nivel de conhecimento e cognitivo dos alunos?

CARTAO DE INSIGHT 10

TITULO: Texto de apresentacdo de uma atividade.

TEMA: Compreensao do exercicio.

FATO: E importante para o aluno ser conduzido na execucio da tarefa.
Um texto introdutério de preparagdo pode servir de gancho para o
aluno.

FONTE: Imersdo preliminar - pesquisa desk; Imersdo em profundidade
— entrevistas.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Quais orientacdes para elaboragao
de textos introdutorios para tarefas?

CARTAO DE INSIGHT 11

TITULO: Dificuldade em executar tarefas complexas.

TEMA: Elaboracao de tarefas.

FATO: Tarefas complexas podem ser dividias em etapas para maior
assimilacdo por parte do aluno e devem estar alinhadas com os
objetivos de aprendizagem tracados.

FONTE: Imersao preliminar - desk e em profundidade.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como particionar conteudos
complexos em tarefas para alunos?

CARTAO DE INSIGHT 12 (ajustado)
TITULO: Dificuldade na elaboracdo dos objetivos de aprendizagem.
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TEMA: Elaboragao das tarefas.

FATO: Para elaboracdo dos objetivos de aprendizagem, os professores
devem considerar que eles sejam mensuraveis, viaveis, definidores e
prioritarios.

FONTE: Imersao preliminar - desk e em profundidade.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como orientar objetivos que sejam
condizentes com o nivel de conhecimento e cognitivo dos alunos?
Estas informacgbes sdo insumos para o diagrama de afinidades que
serdo relacionados para criar padrées e formar critérios norteadores.

CARTAO DE INSIGHT 13

TITULO: Autonomia do professor.

TEMA: Elaboracdo dos exercicios pelo professor.

FATO: Os professores necessitam de matérias que possam ter
linguagem simples e que oriente na elaboracdo do roteiro de
aprendizagem.

FONTE: Imersao preliminar — desk e exploratéria.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como orientar professores na
elaboracdo de roteiros de aprendizagem de forma autbnoma?

CARTAO DE INSIGHT 14

TITULO: Estruturacdo do roteiro.

TEMA: Organizagao das informagdes.

FATO: O roteiro deve ser organizado de forma a demonstrar para o
aluno os objetivos de aprendizagem e tarefas ligadas a eles.

FONTE: Imersao preliminar - pesquisa desk;

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como organizar os elementos que
compde um roteiro?

4.2.2 Diagrama de afinidade

Esta ferramenta agrupa por afinidade os cartdes de insight para criar
agrupamentos de ideias. Estas ideias sdo oriundas das informacdes do
Primeiro Ciclo e das informac¢Ges dos cartbes de insight da secdo
anterior.

Neste Segundo Ciclo, reagrupamos os cartdes, analisamos o novo
contexto e reagrupamos em trés categorias principais: estruturacdo de
roteiros de aprendizagem, orientacdes para roteiros de aprendizagem
e materializagao do produto.
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Estruturacdo de roteiros de aprendizagem

CARTAO DE INSIGHT 10

TITULO: Texto de apresentagdo de uma atividade.

TEMA: Compreensao do exercicio.

FATO: E importante para o aluno ser conduzido na execucio da tarefa.
Um texto introdutério de preparacao pode servir de gancho para o
aluno.

FONTE: Imersdo preliminar - pesquisa desk; Imersdo em profundidade
— entrevistas.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Quais orientacdes para elaboracao
de textos introdutdrios para tarefas?

CARTAO DE INSIGHT 14

TITULO: Estruturacdo do roteiro.

TEMA: Organizagao das informagdes.

FATO: O roteiro deve ser organizado de forma a demonstrar para o
aluno os objetivos de aprendizagem e tarefas ligadas a eles.

FONTE: Imersao preliminar - pesquisa desk;

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como organizar os elementos que
compde um roteiro?

Orientagdes para roteiros de aprendizagem

CARTAO DE INSIGHT 02

TITULO: Dificuldades com o vocabulario no material didatico.

TEMA: Compreensado da informagao.

FATO: Os alunos apresentaram dificuldade na compreensdo de
palavras utilizadas no material didatico.

FONTE: Imersdo preliminar - Observacdo dos alunos, pesquisa desk;
Imersao em profundidade — entrevistas.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Quais especificacdes podem ser
oferecidas em relacdo ao vocabulario?

CARTAO DE INSIGHT 03 (ajustado)

TITULO: Tarefas que exploram pouco o desenvolvimento e
aprendizado dos alunos.

TEMA: Elaboragao das tarefas.

FATO: As tarefas necessitam estar ligadas com objetivos de
aprendizagem claros para os alunos.
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FONTE: Imersao preliminar - Observagao dos alunos.
DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como aumentar a complexidade
das tarefas e o aprofundamento do estudo?

CARTAO DE INSIGHT 05

TITULO: Tempo reduzido para aplicar exercicios e orientacdes.

TEMA: Administragdao do tempo.

FATO: Os professores apontam que o aprendizado é mais produtivo
guando os exercicios sao feitos e corrigidos em sala de aula. Porém, o
tempo e os exercicios precisam de planejamento prévio.

FONTE: Imersao preliminar - desk e em profundidade.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como organizar adequadamente o
tempo de aula para realizar um roteiro de aprendizagem?

CARTAO DE INSIGHT 06

TITULO: Os professores contextualizam o conteddo para melhor
assimilagao por partes dos alunos.

TEMA: Contextualizagao do conteudo.

FATO: Os professores contextualizam as aulas interligando com o
cotidiano dos alunos para potencializar a assimilacdo e compreensao.
FONTE: Imersdo preliminar - Observa¢ao dos alunos, pesquisa desk;
Imersao em profundidade — entrevistas.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como orientar o professor a
contextualizar o conteudo para os alunos?

CARTAO DE INSIGHT 07

TITULO: Diversificagdo das tarefas.

TEMA: Tipos de tarefas.

FATO: Os professores focam mais em listas de perguntas abertas.
Porém, alguns alunos relatam que aprendem mais com atividades
orais, visto sua dificuldade na escrita.

FONTE: Imersdo preliminar - Observa¢ao dos alunos, pesquisa desk;
Imersdo em profundidade — entrevistas.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como trabalhar com diferentes
tipos de tarefas para atender os alunos?

CARTAO DE INSIGHT 08 (ajustado)

TITULO: Planejamento das tarefas em sala de aula.

TEMA: Elaboragao de tarefas.

FATO: Os professores ndao planejam as tarefas tracando objetivos
claros e de acordo com o conhecimento e nivel cognitivo.
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FONTE: Imersao preliminar - Observagao dos alunos, pesquisa desk;
Imersdao em profundidade - entrevistas.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como orientar objetivos que sejam
condizentes com o nivel de conhecimento e cognitivo dos alunos?

CARTAO DE INSIGHT 11

TITULO: Dificuldade em executar tarefas complexas.

TEMA: Elaboracdo de tarefas.

FATO: Tarefas complexas podem ser dividias em etapas para maior
assimilacdo por parte do aluno e devem estar alinhadas com os
objetivos de aprendizagem tragados.

FONTE: Imersao preliminar - desk e em profundidade.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como particionar conteudos
complexos em tarefas para alunos da EJA?

CARTAO DE INSIGHT 12 (ajustado)

TITULO: Dificuldade na elaboracdo dos objetivos de aprendizagem.
TEMA: Elaboragao das tarefas.

FATO: Para elaboracdo dos objetivos de aprendizagem, os professores
devem considerar que eles sejam mensuraveis, viaveis, definidores e
prioritarios.

FONTE: Imersao preliminar - desk e em profundidade.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como orientar objetivos que sejam
condizentes com o nivel de conhecimento e cognitivo dos alunos?
Estas informacgdes sdo insumos para o diagrama de afinidades que
serdo relacionados para criar padroes e formar critérios norteadores.

Materializagéo do produto

CARTAO DE INSIGHT 13

TITULO: Autonomia do professor.

TEMA: Elaboracgdo dos exercicios pelo professor.

FATO: Os professores necessitam de matérias que possam ter
linguagem simples e que oriente na elaboragdo do roteiro de
aprendizagem.

FONTE: Imersao preliminar — desk e exploratéria.

DESAFIO RELACIONADO AO TEMA: Como orientar professores na
elaboracdo de roteiros de aprendizagem de forma autbnoma?
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O reagrupamento proposto orientou os ajustes na fase de ideacdo, e
organizou melhor os mesmos critérios norteadores do Primeiro Ciclo
de aplicacdo.

4.2.3 Critérios norteadores

Para a formacdo destes critérios, consideramos os grupos delimitados
no diagrama de afinidades.

Estruturacdo de roteiros de aprendizagem

Critério T06: Apresentar um texto introdutério de incentivo ao estudo
proposto.

Critério TO7: Utilizar tipografia Calibri, tamanho 12pt.

Critério T09: O roteiro de aprendizagem deve apresentar um texto
introdutdrio, objetivos de aprendizagem e tarefas relacionadas aos
objetivos.

Orientagdes para roteiros de aprendizagem

Critério TO1: Organizar a aplicacdo do estudo dentro do tempo de aula
estabelecido, considerando a explicacdo, execu¢do e corre¢do da
tarefa (se realizado em sala de aula).

Critério T02: Estabelecer objetivos de aprendizagem considerando
gue seja viavel, mensuravel, definidor e prioritario.

Critério TO03: Estabelecer objetivos que considerem niveis de
aprendizado segundo a Taxonomia Solo e Lemov (2016).

Critério T04: Apresentar textos explicativos com o vocabulario
adequado para cada tarefa do roteiro de aprendizagem.

Critério TO5: Dividir as tarefas complexas em etapas.

Critério TO08: |dentificar os conhecimentos prévios dos alunos em
relagdo a disciplina para elaborac¢ao das tarefas.

Materializac¢éo do produto

Critério PO1: A acessibilidade é fornecer formatos alternativos do
conteldo e dos elementos de navegacao.

Critério P02: Na aplicabilidade, o produto cita as formas, o modo e as
possibilidades de sua aplicagao.

Critério P03: A relevancia do produto demonstra possibilidades de
contribuicdo para o processo de ensino e de aprendizagem.
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Critério P0O4: A clareza operacional refere-se a compreensao das
informacdes fornecidas, bem como a compreensao das orientacdes.
Critério P05: A difusdo é o estabelecimento de uma midia que ofereca
um maior alcance do conteudo para os participantes.

Estas informacgdes, conduziram aos ajustes do produto e a realizagdo
de um novo teste na fase de prototipagao.

4.3 IDEACAO

Nesta segunda fase da ideacdo, ndo empregamos as técnicas de
brainstorm e matriz de posicionamento, pois utilizamos as mesmas
propostas ja selecionadas no Primeiro Ciclo de Aplicagdo (Capitulo 3).

Na fase de ideagdo, consideramos o aprimoramento das propostas 2
que diz respeito as orientacdes para elaboragao de roteiros de
aprendizagem e a proposta 3 que trata sobre a concretizagdo e
apresentacado do produto final apresentadas no Capitulo 3. O site e 0
template foram ajustados e as orientacoes de elaboracao reavaliadas.

Acrescentamos mais orientagdes que nomeamos como orientagdes
pedagdgicas e buscamos elaborar uma organizacdao mais diddtica para
o professor compreender as informacgdes e desenvolver seus proprios
roteiros.

Elaboramos um .pdf, vide Figura 16, com todo o conteddo que
consideramos pertinente para a elaboracdo de um roteiro de
aprendizagem.

Figura 16. Exemplo do material criado para a oficina.
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) A ) s . problemas mais complexos, deve ser realizada paralelamente a programagdo
5 = Pedagoglcas das aulas e no decorrer do bimestre ou semestre (LIBANEO, 1999).
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Jié \ Lemov (2016, p. 77) recomenda que deve-se comegar com o planejamento
2 da unidade, “planejar uma sequéncia de objetivos, um ou talvez dois por

/ \ aula, para um longo periodo de tempo”. Os verbos serdo os indicadores

N ) s primarios do nivel de complexidade e tempo necessarios para a atividade em
) I :: sala de aula, pois norteara o tipo de tarefa a ser realizado.
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" z ' Outro indicador, é préprio ritmo do aluno e descobertas que precisa.
2

Fonte: Autoria propria.
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Para avaliarmos estas novas modificacdes, organizamos as
informacdes com foco na producdo de videos de orientacdo para
elaboragao de roteiros. Para avaliar os roteiros dos videos, realizamos
uma Oficina de Roteiros de Aprendizagem, onde o conteludo
ministrado foi com base nas informacgdes dos roteiros dos videos.

Realizamos desta maneira, pois a producdo e teste dos videos
demanda custos e tempo que poderiam inviabilizar a conclusdo da
pesquisa dentro de um prazo viavel. Assim, avaliamos o conteudo dos
videos pela oficina e os resultados alcancados.

No planejamento da oficina, consideramos como metas a aplicagao da
proposta de orientacdes do produto para desenvolvimento de roteiros
de aprendizagem pelos participantes; gerar dados que avaliassem a
proposta; e realizar adequacdes no produto para uma versao final
segundo as avaliagdes feita pelos alunos.

Aplicamos a oficina com alunos da licenciatura do IFAM — Campus
Centro, dado que este ao mesmo tempo que estdo na posicdo de
alunos, sdo professores em formacao, que fazem ou farao estagio em
escolas, e poderdo inserir roteiros de aprendizagem nas suas rotinas
didaticas.

A descricdo e resultados desta oficina é apresentado na secdo
posterior.

4.4 PROTOTIPAGCAO

Nesta secdo, apresentamos a segunda aplicacdo do produto e sua
avaliagdo por estudantes de licenciatura, com foco nas orientagdes,
para validacdo das informacOes. Descrevemos todas as acbes de
planejamento e execu¢dao da oficina, bem como os resultados
alcancados.

44.1 Oficinas Roteiros de Aprendizagem

A Oficina Roteiros de Aprendizagem é baseada em roteiros de videos
gue foram elaborados a fim de dar suporte as orientacbes para
elaboracdo de roteiros de aprendizagem.
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Como forma de avaliar os roteiros dos videos, eles foram adaptados
em forma de oficina com o objetivo de verificar se o conteudo
proposto para o video atenderia as necessidades dos professores
visando sua autonomia na elaborac¢ao dos roteiros de aprendizagem.

A oficina foi oferecida aos alunos da licenciatura do IFAM — Campus
Centro, com a abertura de 12 (doze) vagas no periodo matutino. A
divulgacdo da oficina foi realizada internamente para os alunos de
licenciatura com o auxilio da professora Roza Azevedo, professora
doutora do IFAM. Inicialmente, 12 (doze) estudantes mostraram-se
interessados, mas apenas 9 (nove) participaram das atividades e
concluiram a oficina. A oficina ocorreu nos dias 12, 13 e 14 de
dezembro de 2018, no periodo da manh3, das 8:00 as 12:00h.

A carga horaria total do curso foi de 12 (doze) horas, distribuidas em
4h (quatro horas) de aula tedrica com realizacdo de atividades em sala
de aula; 4h (quatro horas) de atividade prdtica, com assisténcia do
professor e 4h (quatro horas) de correcdo em conjunto,
compartilhamento de resultados e roda de conversa.

As aulas foram planejadas com o foco em atividades praticas de
desenvolvimento dos roteiros de aprendizagem, assessoria aos alunos,
analise e compartilhamento dos resultados.

Para execucdo da oficina, foram elaborados slides (Figura 17) para
apresentar os objetivos de aprendizagem de cada aula, conteldos,
exemplos e tarefas a serem realizadas pelos alunos.

Figura 17. llustragdo de alguns slides utilizados na oficina

pﬂtﬂ)ﬂff'a{b

pﬂt@mﬁ’d& p Aprendizagen

O que veremos hoje? O que vocé sera capaz de fazer:

Fonte: Autoria Propria.

Aprendizageny

Ensinar a aprender.

- Conceito e proposta do roteiro; - Identificar a composicdo de um roteiro
- Cinco perguntas para orientar a de aprendizagem;
produgdo de um roteiro; - Construir em conjunto partes de um
- Exercicios de fixagdo; roteiro de aprendizagem.
- Template do roteiro.

>

MARCELLA SARAH F. DE FARIAS
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A oficina foi registrada em fotos e videos para posterior andlise da
autora, a fim de avaliar as dificuldades apresentadas e feedback dos
alunos em relacdo ao que foi apresentado. Também foi oferecido
lanches para promover um momento de integracdo entre os
participantes.

Antes de iniciarmos, os alunos receberam um formulario online para
coleta de informac¢Ges como nome, area de estudo (licenciatura) e se
conheciam roteiro de aprendizagem (RA). Dos 10 (dez) que
responderam, constavam dois alunos de Quimica, dois de Fisica, trés
de Ciéncias Bioldgicas e um de Matemadtica. Em relagdo ao seu
conhecimento em RA, 3 (trés) responderam positivamente,
entretanto, suas respostas na verdade se relacionavam a sequéncia
didatica.

Em relagdo ao conteddo programatico e ac¢bes desenvolvidas,
relatamos abaixo a execucdo da oficina:

° 12/12/2018, das 8:00 as 12:00h (4 horas-aula) — Aula Presencial
na sala de aula do mestrado: Apresentacdo da oficina e pesquisa da
autora, preenchimento do Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), ministracdo de conteldo tedrico e aplicacdo de
tarefas em sala de aula.

Este primeiro contato, ocorreu na sala de aula do curso de mestrado -
MPET do IFAM Campus Centro. Todos os participantes receberam um
kit da oficina, vide Figura 18, que continha um bloco de anotagdes,
caneta e lapis, pequenas folhas de papel adesivo, uma folha
apresentando 2 (duas) taxonomias (Solo e de Bloom) e QRCODE com
material complementar, o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) e template de um RA elaborado pela autora para
orientacao nas atividades.
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Figura 18. Kit da Oficina Roteiros de Aprendizagem.

Fonte: Autoria prépria.

Apds este momento, questionamos sobre o que sabiam sobre Roteiros
de Aprendizagem. Muitos ndo souberam responder e outros
reafirmaram o que haviam respondido no formulario online.
Esclarecemos do que se tratava o tema da oficina e que fazia parte da
aplicacdo da pesquisa da autora.

Ao iniciarmos a oficina, vide Figura 19, apresentamos o conteudo
programatico do dia com os seguintes itens: Conceito e proposta do
roteiro; cinco perguntas para orientar a producao de um roteiro;
exercicios de fixagao; template do roteiro. Também foram esclarecidos
os objetivos a serem alcancados com a aula: Identificar a composicdo
de um roteiro de aprendizagem e construir partes de um roteiro de
aprendizagem.
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Figura 19. Apresentagdo do contetdo da oficina.

M -—_.l__ J

Fonte: Bill Barroso (2018)

Tépico 1 - Conceito e proposta do roteiro: os alunos foram levados a
refletirem sobre os seguintes questionamentos: Vocé lembra-se dos
exercicios e trabalhos que ja fez na sua vida académica? O professor
explicou a razdo deles? O que vocé realmente aprendeu com eles?

Estas perguntas conduziram os alunos a um pequeno debate e a
verbalizar dificuldades que ja enfrentaram e enfrentam em sala de
aula. Alguns relataram ndao compreender os objetivos das tarefas ou
ndao entendem o que deve ser feito de maneira clara em trabalhos ou
atividades quando solicitado pelos seus professores.

Baseado nas respostas, foi esclarecido qual o conceito e quais as
caracteristicas de um roteiro de aprendizagem, sua aplicabilidade e
beneficios para o professor e aluno.

Tépico 2 - Quatro perguntas para ajudar a construir seu roteiro: como
primeira pergunta, colocamos “Qual o conteldo a ser ensinado?”.
Levantamos a necessidade de sele¢do do conteudo a ser trabalho por
eles no R.A e esclarecemos alguns pontos relevantes para esta escolha.
Os alunos mencionaram o que usaram em seus estdgios da
licenciatura, como slides e livros didaticos, e relataram suas
experiéncias com estes materiais.

Como tarefa, cada aluno segundo sua area de estudo, selecionou os
contelddos que consideraram pertinentes a serem trabalhados em
seus roteiros de aprendizagem.
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Quatro perguntas para ajudar a construir seu roteiro: segunda
pergunta, colocamos “O que vocé deseja que o aluno aprenda com o
conteudo?”. Esclarecemos melhor os conceitos e construcdo dos
objetivos de aprendizagem na perspectiva do aluno. Foram mostrados
exemplos de objetivos e tarefas para que os alunos observassem as
incongruéncias; os critérios que devem ser levados em consideragao
para a construcdo de um objetivo de aprendizagem; e tarefas de
construcdo de objetivos.

Neste exercicio, os alunos apresentaram dificuldades na compreensao
do uso correto dos verbos segundo os critérios explanados. A resposta
de cada aluno foi compartilhada e as duvidas que emergiram foram
esclarecidas em conjunto.

Um dos equivocos mais comuns foi a escolha de verbos que ndo
apresentavam operacionalidade, como os verbos compreender e
entender; outra questdo foi a construcdo de objetivos de
aprendizagem que eram expressos na visao do professor, ou seja, o
gue ele deveria fazer em sala de aula e ndo o que o aluno deveria
aprender.

Dando continuidade neste item, apresentamos a Taxonomia Solo e de
Bloom como recursos para auxiliar no uso dos verbos e construcdo dos
objetivos de aprendizagem.

Solicitamos como tarefa, a escolha de uma das taxonomias e a
definicao de dois novos objetivos. Os alunos demonstraram uma maior
facilidade, porém alguns repetiram os mesmos erros de aplicacdo dos
verbos.

Quatro perguntas para ajudar a construir seu roteiro: terceira
pergunta, colocamos “Quais tarefas o aluno vai fazer para alcancar o(s)
objetivo(s)?”. Demonstramos que as tarefas elaboradas ou
selecionadas pelo professor devem ser condizentes com o objetivo de
aprendizagem estabelecido; que devem ser claras para o aluno e
devem conduzi-lo a alcangar o objetivo proposto.

Quatro perguntas para ajudar a construir seu roteiro: quarta pergunta,
colocamos “Quais materiais serdao utilizados para o ensino e
aprendizagem do aluno?”. Levamos os alunos a refletirem sobre quais
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critérios utilizam para a escolha ou producao do seu material didatico.
Para auxiliar neste sentido, apresentamos alguns critérios de
orientacdo para producdo de material autoral: exemplos que possam
corresponder ao verbo utilizado no seu roteiro de aprendizagem;
dividir os assuntos complexos em varias tarefas; verificar se o aluno
tem material que o auxilie a responder a tarefa (livro, slides,
apostilas...) ou possua as indicagcdes de materiais complementares.

Como tarefa, os alunos selecionaram materiais para auxiliar os seus
alunos nos roteiros de aprendizagem, segundo o que foi explanado.

. 13/12/2018, das 8:00 as 12:00h (4 horas-aula) — Aula Presencial
no Laboratério de Informdtica VII: Apresentacdo de orientagGes
pedagdgicas para roteiros de aprendizagem, desenvolvimento de
roteiros individuais com uso do computador e assessoria.

No segundo dia, vide Figura 20, foram apresentados os objetivos de
aprendizagem para aquela aula: identificar a composicao de um
roteiro de aprendizagem e construir seu préprio roteiro.

Figura 20. Segundo dia da oficina no laboratério.

Fonte: Bill Barroso (2018)

Nas orientagcGes pedagdgicas, os alunos foram instruidos em relagdo a
disponibilizacdo de material de apoio para a execu¢ao dos roteiros por
seus futuros alunos, que devem considerar o tempo de execucdo do
roteiro e o planejamento, e corregdo.

Foi solicitado como tarefa, identificar no template disponibilizado, os

elementos do roteiro estudados no primeiro dia e construir o seu
préprio roteiro.
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Utilizando os computadores, os alunos iniciaram com o
estabelecimento dos objetivos de aprendizagem. Todos foram
acompanhados e as duvidas foram compartilhadas para aprendizado
da turma. Alguns alunos apresentaram dificuldades pontuais e outros
exemplos de tarefas foram demonstrados como possibilidades para os
roteiros, como a producdo de videos e atividades praticas.

Ao final da aula, os alunos enviaram os roteiros desenvolvidos para
analise.

° 14/12/2018, das 8:00 as 12:00h (4 horas-aula) — Aula Presencial
na sala de aula do MPET: analise dos roteiros desenvolvidos pelos
alunos, vide Figura 21, compartilhamento de aprendizado e avalicao
do curso com roda de conversa.

Como objetivos para esta aula, estabelecemos identificar os pontos
fortes e de melhoria da oficina e compartilhar o aprendizado.

Figura 21. Ultimo dia da oficina e avaliagcdo dos roteiros produzidos.

Fonte: Bill Barroso (2018)

Os roteiros que os alunos desenvolveram na aula anterior foram
analisados por todos para explorar as dificuldades e esclarecer os
pontos mais criticos. Dentre eles, a dificuldade na elaboracdo de
tarefas condizentes com os objetivos de aprendizagem, emergiram
como ponto em comum.

Apds este momento, fizemos uma roda de conversa sobre a execucao
da oficina. Dentre os pontos observados, os alunos solicitaram uma
oficina com mais tempo para tirar dividas e elaborar os roteiros.
Indicaram que a oficina fosse oferecida mais regulamente, pois
consideraram os roteiros um instrumento de ensino e diagndstico de
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aprendizado para alunos, perceberam a importancia da escolha dos
verbos e mudaram o olhar em relacdo a elaborar objetivos de
aprendizagem na perspectiva do aluno.

4.5 Resultados da prototipacao

Embora 9 (nove) alunos tenham participado da oficina, somente 7
(sete) entregaram roteiros de aprendizagem e que foram corrigidos
durante a oficina. Eles foram analisados com base nos critérios
estabelecidos no Capitulo 3 e 4 da dissertacdo.

Durante a oficina, em especial nas aulas referentes a construgdo e
correcao dos roteiros, identificamos alguns pontos em comum que a
turma apresentou maior dificuldade, tais como:

e Elaboracdo dos objetivos de aprendizagem utilizando verbos
gue indicassem operacionalidade com foco na aprendizagem
do aluno;

e Elaboracdo dos textos de apresentagao e orientacao do roteiro
que utilizasse uma linguagem condizente com o conteudo e
publico-alvo;

e Compreensdo da construgdo das tarefas de modo que guiasse
o aluno a alcangar o objetivo de aprendizagem;

e Compreensdao do uso equivocado de alguns verbos como
entender e compreender que ndo indicam operacionalidade
para os roteiros de aprendizagem;

e Pouca ou nenhuma preocupagao com a organizagao estética
de construcdo dos roteiros.

Cada roteiro criado foi analisado e corrigido em conjunto em sala de
aula para que todos compartilhassem o aprendizado.

Ao final da oficina, foi realizada uma roda de conversa para
identificarmos a percepcao dos alunos sobre roteiros de
aprendizagem. Dentre os pontos externados, destacamos:

e Todos os participantes compreenderam a diferenca entre os
roteiros e sequencia didatica, pois imaginavam que seria a
mesma coisa;
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e Viram os roteiros como uma ferramenta eficiente para
acompanhamento e avalia¢ao dos alunos;

e Perceberam que os objetivos de aprendizagem devem ser na
perspectiva do aluno e indicarem operacionalidade, ndo com
foco nas suas praticas e objetivos como professor;

e Mudaram sua perspectiva em relacdo a sua posicdao em sala de
aula como futuros professores, percebendo-se como
orientadores;

e Trés participantes sinalizaram que aplicardo os conhecimentos
adquiridos em trabalhos de conclusdo do curso.

e Indicaram a oficina com uma atividade a ser aplicada para mais
alunos da licenciatura para auxiliar também em outras praticas
didaticas.

Em relacdo ao conteudo elaborado para a oficina, relatamos como
pontos positivos:

e O formato de apresentacdo em tdpicos que orientaram a
construcdo gradual do roteiro de aprendizagem;

e A experiéncia da oficina trouxe outros elementos ndo
mapeados que foram acrescidos nos roteiros dos videos, como
enfoque da construcdo dos objetivos de aprendizagem e as
partes de composicao de um roteiro de aprendizagem;

e O conteudo elaborado atingiu a proposta inicial de apresentar
conceitos, verificar o entendimento relacionado as orientagdes
para elaboracdo de roteiros de aprendizagem e sua construcao
por possiveis professores.

e Emrelagdo ao formato do produto para acesso das orientagoes
para construcdo de roteiros de aprendizagem, os participantes
da oficina foram unanimes em solicitar um meio digital, como
sites ou plataformas, com videos aulas e um material de
suporte para download.

Considerando os dados coletados, ajustamos o produto final e
inserimos videos como complemento das orientacdes no site.
Também fornecemos instrucdes para download sobre roteiros de
aprendizagem e informagdes sobre o desenvolvimento da
pesquisa.
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Como resultado da aplicagdo do Primeiro e Segundo Ciclo de
Aplicagdao em DT, o Capitulo 5 apresenta as orientagdes finais sobre
roteiros da aprendizagem com exemplos e as orientagdes
pedagadgicas.
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ROTEIROS DE APRENDIZAGEM: instrumento para
orientar o estudo autbnomo do aluno

Neste capitulo, apresentamos o resultado final sobre as orientagcdes para

construcdo de roteiros de aprendizagem. Ele € resultado dos dois Ciclos de

Aplicacdo e traz conceitos, taxonomias, estrutura, exemplos e orientacdes

pedagdgicas para o professor aplicar com os seus alunos.

LEMOQV, D. Aula nota
10. Sdo Paulo: Boa Prosa,
2011.

5.1 Roteiros de Aprendizagem

Roteiro de aprendizagem é um instrumento elaborado de forma
intencional e planejada pelo professor a fim de orientar o estudo dos
alunos. Os roteiros favorecem o engajamento e autonomia dos
estudantes, além de contribuir para que os mesmos desenvolvam
estratégias de sistematizacdo de estudo para alcancgar os objetivos de
aprendizagem propostos pelo professor.

Além disso, oferecemos algumas orientagées pedagdgicas que devem
auxiliar o professor no planejamento das atividades, na estimativa de
tempo de aplicacdo dos roteiros, na correcdo das respostas dadas
pelos estudantes, no feedback fornecido pelo professor e na
socializagdo dos resultados da aprendizagem com a turma. Todos
estes elementos sdo tratados ao longo deste capitulo que inicia com
uma sensibilizagdo quanto a importancia de orientar o estudo dos
alunos.

5.2 Aimportancia de orientar o estudo dos alunos.
Segundo Doug Lemov (2016, p. 15), “as operag¢Ges mentais que

favorecem a apropriacdo ativa do conhecimento dependem de uma
intervencdo do professor, intencional e planejada. Ou seja, o caminho
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para a construgdo autonoma do conhecimento precisa ser estruturado
e guiado pelo professor.”

Entendemos que o aluno se sente mais seguro quando esta claro para
ele a intencionalidade das aulas, quais objetivos precisam ser
alcancados, quais atividades precisam ser realizadas e,
posteriormente, ter o feedback do professor sobre o que ele produziu,
principalmente, no que diz respeito a compreensao do precisa ser
melhorado.

Na literatura, as orientagdes para a condug¢do do estudo dos alunos
podem ser encontradas na técnica conhecida como “Estudo Dirigido”.
Menegolla e Sant’anna (2013, p. 58) mencionam que por meio do
estudo dirigido “o aluno aprende a estudar de forma independente,
realizando seu proéprio trabalho de forma clara, precisa e rica de
informacgdes”.

Por meio do estudo dirigido o professor podera auxiliar os alunos a:
desenvolver autonomia na realizagdao dos estudos; organizar e
consolidar conhecimentos; desenvolver estratégias individuais de
aprendizagem; e, estabelecer relagdes entre os conteddos aprendidos.
Ao professor, possibilita observar o desenvolvimento e dificuldades
dos alunos e verificar a conducdo do seu trabalho em sala de aula
(LIBANEO, 2017).

Esta técnica possui como “ferramenta” ou instrumento de aplicagdo,
o roteiro de aprendizagem. Nele sdo organizados de forma estratégica
o caminho, ou roteiro, que o aluno devera seguir para alcancar os
resultados da aprendizagem, planejados pelo professor.

Essencialmente, um roteiro de aprendizagem é composto por: (i) um
texto de apresentacdo que indica a importancia da tarefa e fornece
orientacdes do professor; (ii) os objetivos de aprendizagem a serem
alcancados com o roteiro desenvolvido; e (iii) as tarefas que devem
ser realizadas pelos alunos de modo a possibilitd-los o alcance dos
objetivos estabelecidos. A corregdo das tarefas e o compartilhamento
do aprendizado é uma acdo que deve constar no planejamento do
professor e faz parte da aplicacdo do roteiro de aprendizagem.
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Figura 22. Estrutura do roteiro de aprendizagem

Obijetivos

de aprendizagem Tarefas

Obijetivo 01 T’ Tarefa
@ +—@ Tarefa
Texto de L‘ Tarefa
apresentagdo .
e orientagdio : Lo . Correcdio e
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O

[ Tarefa —_—

Fonte: Autoria prdpria.

Veiga (1991, p. 88) e Menegolla e Sant’anna (1997) mencionam alguns
pontos que devem ser observados na estrutura de um roteiro de
aprendizagem. O roteiro deve conter uma breve e envolvente
introdugao para estimular o aluno a aprender; dividir tarefas
complexas em etapas e em ordem crescente de dificuldades; as tarefas
planejadas e adequadas ao conteudo, nivel da turma e objetivos
tracados; oferecer variedade quanto ao tipo, forma e elementos que
compdem a atividade; oferecer instrugdes claras e precisas sobre o
desenvolvimento do trabalho (o que fazer e como fazer) interligando-
os aos objetivos a atingir; indicar bibliografia complementar e
disponibilizar materiais para consulta.

Estas caracteristicas alinham-se a Base Nacional Comum Curricular
(BRASIL, 2018) que solicita dos professores meios de apresentar os
componentes curriculares de maneira a “selecionar e aplicar
metodologias e estratégias didatico-pedagdgicas diversificadas,
recorrendo a ritmos diferenciados e a conteldos complementares, se
necessario, para trabalhar com as necessidades de diferentes grupos
de alunos[...] e “conceber e pér em pratica situacées e procedimentos
para motivar e engajar os alunos nas aprendizagens [...]” (BRASIL,
2018, p. 16 e 17).
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5.3 Guiando o estudo dirigido por meio de roteiros de
aprendizagem

Encontramos em livros e publicac¢des, tarefas sendo nomeadas como
roteiros, assim como questionarios, orienta¢cdes de experimentos,
listas de exercicios etc. Veiga (1991) chama atencdo ao mencionar que
em algumas ocasides é aplicada de forma indevida levando ao aluno a
memorizar e reproduzir conteudo, confundindo-se apenas com a
execucdo de exercicios sem um propodsito mais profundo. Porém, ao
olharmos a estrutura, ela n3ao apresenta elementos que sao
importantes para um roteiro de aprendizagem.

Como visto na Figura 22, a estrutura do roteiro é composta por um
texto de apresentacdo e orientacdo inicial; objetivos de aprendizagem;
tarefas que devem convergir para o alcance dos objetivos planejados
e compartilhamento dos resultados. Cada um destes elementos sera
apresentado nas proximas segoes.

As orientac¢Ges fornecidas ndo sdo restritivas, a ideia é apresentar um
caminho mais eficiente para os professores elaborarem seus roteiros,
os quais poderdao ser adaptados segundo diferentes contextos e
necessidades.

5.4 Texto de apresentagao e orientagao inicial

O texto de apresentacdo e orientagdo é importante para conduzir o
aluno de maneira inicial e dar a importancia devida ao que ele vai
realizar. A forma como o professor conduzira a escrita vai de acordo
com sua experiéncia e conhecimento, porém alguns critérios devem
ser considerados: perfil dos alunos e estilo de texto.

O perfil do aluno orienta o estilo do texto. De maneira geral, o texto
deve ser apresentado com uma linguagem clara e direta, de forma a
ndo causar multiplas interpretac¢des. Orientamos que este texto seja
curto e que possa incentivar e passar as orientacoes gerais da tarefa a
ser realizada.

Como forma de ilustrar, vamos apresentar algumas situacbes e
chamaremos os exemplos de negativos e positivos para demonstrar
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nossa intencionalidade e que sdo baseados nos critérios que estamos
adotando, neste caso perfil do aluno e o estilo do texto.

Situagdo: Considerando uma turma de alunos do 42 Ano do ensino
fundamental, o professor propde um roteiro com um conteldo
relacionado a Independéncia do Brasil. Conforme a BNCC (BRASIL,

BRASIL. Ministério da 2018, p. 398), importa que o ensino de Histéria no Ensino Fundamental
Educacgdo. Secretaria da

Educagio Basica. Base seja de “[...] estimular a autonomia de pensamento e a capacidade de
nacional comum . . s 7

curricular. Brasilia, DF, reconhecer que os individuos agem de acordo com a época e o lugar

2016. Disponivel em: < nos quais vivem”. O professor deve considerar as tarefas que

http://basenacionalcomu

m.mec.gov.br/#/site/inicio compdem o roteiro de forma a atingir esta meta global. Ele deve no
>. Acesso em: agosto. . A . X X
2018. texto incentivar o aluno, demonstrar o objetivo de aprendizagem,

elaborar tarefas que o levem a autonomia e deixar claro as demais
orientagdes, a exemplo o prazo de entrega e notas. Se houver a
necessidade de mais informacfes, que sejam pontuadas para criar
uma organizag¢ao visual adequada.

A linguagem utilizada no texto deve ser voltada para os alunos do 42
ano do Ensino Fundamental, onde, normalmente, encontramos alunos
na faixa de 12 a 14 anos. Assim, a escrita deve ser mais livre e que
envolva o leitor a fazer o roteiro.

Quadro 3. Exemplo negativo. Texto de apresentag¢do para alunos do ensino fundamental.

Prezados alunos,

Esta tarefa fara parte da sua composicao de notas do bimestre da disciplina Histéria do Brasil,
assim, responda todos os itens de forma clara, organizada e sem rasuras. O objetivo é que
entenda os acontecimentos histéricos e analise os fatos histéricos que serao solicitados. Seu
aprendizado depende Unica e exclusivamente da sua dedicacdo aos estudos!

A entrega deste documento estd marcada para o dia 25/09. O atraso na entrega acarretara no
desconto de 1,0.

Fonte: Autoria proépria.

Analisando o exemplo negativo do Quadro 3. O texto elaborado é
sucinto e direto. Porém, do ponto de vista da apresentagdo, nao ha
uma intencionalidade de incentivar o aluno a aprendizagem, ndo estao
claros os objetivos a serem alcancados e qual a pontuacdo atribuida a
tarefa. O termo “prezado” é formal e ndo aproxima o autor, professor,
do aluno, seu publico-alvo.

Para explanarmos melhor, vamos separar o texto de apresentacdo e

os objetivos de aprendizagem.
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Quadro 4. Exemplo positivo. Texto de apresentagdo para alunos do ensino fundamental.

E hora de aprender!

Esta tarefa vai levar vocé a um novo aprendizado, cheio de desafios e novas descobertas
sobre a Independéncia do Brasil!

Leia com atencgdo as questdes e fique de olho nas dicas fornecidas. Elas vdo ajudar vocé a
encontrar repostas e mostram coisas novas sobre o tema.

A entrega da tarefa estd marcada para o dia: 25/09

Pontuacao: 5,0 pontos.

Fonte: Autoria prdpria.

LEMOQV, D. Aula nota
10. Sdo Paulo: Boa Prosa,
2011.

Analisando o exemplo positivo do Quadro 4. Observando o texto
reescrito para a mesma situac¢do, a apresentacdo incentiva o aluno na
realizagao da tarefa com o uso de linguagem mais informal, que condiz
com o perfil do publico. No lugar de mostrar a punicdo (desconto de
1,0), ressaltamos a meta (5,0 pontos) e a data de entrega.

Conforme Figura 1, o préoximo componente do roteiro diz respeito a
definicdo de um ou mais objetivos de aprendizagem que devem ser
definidos pelo professor. A definicdo dos objetivos é um ponto central
e que a partir dele todo o roteiro se desenvolve.

5.5 Objetivos da aprendizagem

Lemov (2016) explica que os objetivos devem seguir quatro critérios:
ser viavel, mensuravel, definidor e prioritario.

Vidvel diz respeito a estabelecer objetivos claros para os alunos a
serem alcangados em cada aula ministrada, com metas realistas para
o desenvolvimento gradual dos alunos.

Mensuravel refere-se a estipular objetivos de forma que possam ser
mensurados, isto é, o professor a partir da resposta dos alunos deve
ter condicdes de avaliar se os alunos alcangcaram os objetivos
propostos.
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Definidor refere-se a definir um objetivo que guie a atividade e ndo o
contrario. Por exemplo, o professor pode escolher realizar uma
gincana em sala de aula por considerar que isto promove integracao
entre os alunos e depois define seu objetivo de aprendizagem. Em
verdade, deve ser o oposto, com o objetivo definido a atividade deve
ser proposta.

Prioritdrio ao concentrar-se naquilo que é o mais importante para o
aprendizado efetivo do curriculo. Segundo o autor, saber qudo rapido
seus alunos assimilam a informacdo permite a vocé definir e priorizar
se vai precisar de duas ou de trés semanas para que eles atinjam o
objetivo.

Os objetivos sdo descritos utilizando verbos que indicam os resultados
de aprendizagem pretendidos sempre na perspectiva do aluno.
Segundo Biggs e Tang (2011) citado em Mendonca (2015, p.116), eles
“apontam para uma ‘operacionalidade’ que deixa claro o que os
estudantes devem fazer e, por conseguinte, como este fazer pode ser
mensurado”.

O verbo adotado implica diretamente na acdo e os niveis de
complexidade. Para auxiliar o professor na escolha dos verbos e seu
propdsito, a Taxonomia de Solo Biggs e Tang (2011 apud MENDONCA,
2015) ou a de Bloom (FERRAZ et al, 2017) podem contribuir neste
sentido.

As listas de verbos que serdo vistas ndao sao completas ou definitivas,
mas oferecemos como uma indicagdo e um meio de como organizar
em niveis seus objetivos de aprendizagem no roteiro.

A Taxonomia Solo (Structure of the Observed Learning Outcome) é
apresentada na Figura 23 e como pode ser observado ela é composta
por cinco niveis: pré-estrutural, uniestrutural, multiestrutural,
relacional e abstrato estendido.
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Figura 23. Taxonomia Solo

teorizar
generalizar

comprar : AT
criar hipéteses

explicar causas
analisar
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listar
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fazer procedimentos
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Falta informagdes
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Fase quantitativa Fase qualitativa

Fonte: (BIGGS; TANG, 2011 apud MENDONCA, 2015). llustragao: Elaboragdo prépria.

Cada nivel é explicado por Claus Brabrand e Bettina Dahl (2007 apud
MENDONDA, 2016), conforme descrito a seguir.

Nivel pré-estrutural: o aluno apresenta pouco entendimento das
informacodes e respostas vagas e redundantes.

Nivel uniestrutural: o aluno apresenta respostas simples, mas com
maior teor de conhecimento, faz mais conexdes que no primeiro nivel.
No roteiro, o aluno pode receber tarefas nas quais ele identifique
conceitos, elementos ou faca experiéncias simples.

Nivel multiestrutural: o aluno lida com mais informacgdes relevantes,
porém sem realizar conexdes mais profundas. Utilizando o verbo
descrever como exemplo, o professor pode demandar uma tarefa na
gual solicita do aluno uma descri¢cdo daquilo que é capaz de observar
sobre determinado assunto ou fen6meno. Ele supera, neste sentido, o
verbo identificar, pois ele precisa relatar ou narrar algo por meio
escrito ou oral.

Nivel relacional: neste nivel o aluno ja percebe conexdes entre as
informacodes e oferece respostas mais complexas, percebendo a causa
e o efeito. Um verbo muito utilizado neste nivel é analisar. E
importante o professor perceber que ao solicitar na tarefa que o aluno
analise algo, ele deve certificar-se de que o aluno atingiu os niveis
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anteriores, isto é, que ele é capaz de identificar elementos do objeto
de estudo (nivel uniestrutural), descrever estes elementos (nivel
multiestrutural) para entdo ser capaz de analisar, ou seja, investigar ou
examinar minuciosamente estas partes e conseguir fazer relacdo entre
elas.

Nivel abstrato estendido: neste nivel o aluno adota novas perspectivas
para elaboracdo de respostas, criando hipdéteses, teorizando, etc.
Assim, o aluno tem conhecimento mais profundo do objeto estudado
e consegue relaciona-lo com outros objetos, em dominios de
conhecimentos diferentes. De modo semelhante, o professor ao
solicitar uma tarefa condizente com este nivel, deve estar ciente que
o aluno desenvolveu os conhecimentos pertinentes aos niveis
anteriores.

Na Figura 3 é apresentado, para cada nivel da Taxonomia Solo, um
conjunto de verbos que podem auxiliar na elaboracdo de objetivos,
tendo em visto a formacdo de um aprendizado crescente.

Figura 24. Lista de verbos - Taxonomia Solo

Uniestrutural Multiestrutural Abstrato Estendido

Memorizar, identificar,

reconhecer, contar, Classificar, descrever,

definir, corresponder, listar, ilustrar, selecionar,  Aplicar, integrar, analisar,

nomear, citar, ordenar, caleular, sequenciar, explicar, predizer, concluir, Teorizar, criar hipéteses,

copiar. separar, argumentar, caracterizar, generalizar, compor, criar,
comparar, diferenciar, provar a partir de principios,
examinar, parafrasear, transferir teoria (para um
resolver um problema, nove dominio).

resolver um ‘case’ (para o
mesmo dominio).

Fonte: (BIGGS; TANG, 2011 apud MENDONCA, 2015). llustracdo: Elaboracdo proépria.

A definicdo de objetivos pelo professor pode ser auxiliada também
pela Taxonomia de Bloom que apresenta seis niveis de habilidades
cognitivas (Quadro 5). Segundo Ferraz (2010), o objetivo estd
relacionado com o processo de avaliagdo, pois o verbo torna-se um
parametro de correcao.
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Quadro 5. Taxonomia de Bloom

TAXONOMIA DE BLOOM DAS HABILIDADES COGNITIVAS

Competéncia

Habilidade

Verbos uteis

Perguntas

Conhecimento

Memorizar, lembrar,
reconhecer, relembrar

Liste, identifique, diga,
defina, classifique,
nomeie, colecione

Quem...? O qué...?
Quando...? Onde...?
Descreva o que
aconteceu...Quantos...?

Compreensao Interpretar, organizar e Resuma, explique, Vocé pode recontar a
selecionar, traduzir uma parafraseie, ilustre, avalie,  histdria...? Vocé pode dar
linguagem para outra, distinga, preveja um exemplo de...? Vocé
identificar pode prever...? Calcule

quantos...?

Aplicagdo Usar informacgado, resolver  Aplique, demonstre, Vocé consegue aplicar isto
problemas usando as descubra, modifique, a...? Que pergunta vocé faria
habilidades ou classifique, calcule, para...? Estabeleca um
conhecimentos complete, solucione e conjunto de instrugdes
necessarios, usar experimente. para... Isso teria acontecido
métodos/conceitos/ em...?
teorias em situagGes
novas

Andlise Reconhecer padrdes, Ligue, selecione, analise, Qual foi o ponto importante
organizar partes, compare, organize, divida, para a solugdo...? Por que
reconhecer significados categorize, ordene. vocé pensa que...? Que
ocultos, identificar comentarios sdo
componentes, identificar verdadeiros...? Vocé
fatos ou falacias. consegue distinguir entre... e

7P

Sintese Usar velhas ideias para Avalie, recomende, Vocé consegue planejar

criar novas, fazer
previsGes e chegar a
conclusGes, relacionar
conhecimentos de
diversas areas, fazer
generalizagdes a partir de
fatos dados.

modifique, reescreva, crie,
componha, construa,
invente, preveja,
argumente, imagine,
planeje.

um...? Vocé consegue
compor um novo...? O que
aconteceria se...? De
guantas maneiras vocé
consegue...?

Avaliagdo...?

Comparar e discriminar
entre ideias, avaliar o
valor das ideias,
desenvolver opinides e
julgamentos, fazer
escolhas com base em
argumentos bem
fundamentados.

Julgue, selecione, escolha,
recomende, priorize,
classifique, ordene
segundo notas,
determine, debata,
estime, verifique,
justifique, avalie.

O quao efetivos sdo...? Vocé
consegue priorizar e
classificar...? Que critérios
vocé utilizaria para avaliar...?
Vocé pode justificar sua
decisdo...?

Fonte: (BATES; MUNDAY, 2007)
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As duas taxonomias trabalham com niveis de complexidade e agrupam
verbos chaves que podem auxiliar a determinar objetivos para o
roteiro de aprendizagem. As taxonomias apresentam-se como
alternativas para que o professor possa escolher a que melhor se
adequa a sua realidade e metodologia. O ponto central é: descrever
objetivos utilizando verbos e que estes sejam condizentes com o nivel
de conhecimento requerido do aluno. Lembrando que, os niveis de
maior complexidade, requerem o desenvolvimento de habilidades e
conhecimentos pertinentes aos niveis anteriores. Assim, o aluno
poderd aprender de forma gradativa e crescente.

Ressalta-se ainda que ndo é necessdrio o professor definir objetivos
para atingir todos os niveis de uma taxonomia. Por exemplo: ao utilizar
a Taxonomia Solo pode ndo ser necessario para a série e contexto de
aprendizagem, chegar até o nivel abstrato estendido. Cabe ao
professor, com base no propdsito pedagodgico de sua disciplina,
conteudo ou unidade didatica, definir até que nivel os alunos devem
se aprofundar em determinado conhecimento ou habilidade.

Esclarecemos também que é possivel trabalhar mais de um nivel por
roteiro ou apenas enfatizar um, o processo ndo é engessado e pré-
determinado. Mas o professor deve analisar e ter clareza sobre a
situagao do aluno e suas necessidades de aprendizado.

Situagdo: Utilizando a situacdo anterior, o professor de Histdria inicia
apresentando os objetivos do roteiro de aprendizagem.

Quadro 6. Exemplo negativo. Objetivo do roteiro de aprendizagem.

Prezados alunos,

Este roteiro fard parte da sua composicdo de notas do bimestre da disciplina Historia do
Brasil, assim, responda todos os itens de forma clara, organizada e sem rasuras. O objetivo é
que entenda os acontecimentos histéricos e analise os fatos histdricos que serdo solicitados.
Seu aprendizado depende Unica e exclusivamente da sua dedicacdo aos estudos!

A entrega deste documento estd marcada para o dia 25/09. O atraso na entrega acarretara no
desconto de 1,0.

Fonte: Autoria prépria.
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No exemplo do Quadro 6, ha dois verbos em destaque: entender e
analisar. Segundo Biggs e Tang (2011 apud Mendonga 2015), o verbo
entender ndo é adequado para descrever objetivos de aprendizagem,
pois ndo indica de maneira clara uma operacionalidade por parte do
aluno, assim como acontece com o verbo compreender. Por exemplo,
se o professor deseja que o aluno compreenda ou entenda uma
expressao algébrica, ele precisa indicar um verbo de agao que deixe
mais claro para o aluno o que deve ser feito, como por exemplo
“calcular a seguinte expressdo”. Este “calcular” é um verbo de
operacionalidade e que ndo deixa duvidas ao aluno sobre o que deve
ser feito.

O verbo analisar, por sua vez, encontra-se em niveis de
desenvolvimento cognitivo mais alto, tanto na Taxonomia Solo quanto
na Taxonomia de Bloom. Analisar fatos historicos, por exemplo, requer
gue o aluno ja tenha alcangado os niveis anteriores. Assim, o mais
indicado é que os objetivos do roteiro possam ir crescendo em
complexidade a medida que o professor identifique o aprendizado do
aluno.

Quadro 7. Exemplo positivo. Objetivo do roteiro de aprendizagem.

Este roteiro vai levar vocé a um novo aprendizado cheio de desafios e novas descobertas
sobre a Independéncia do Brasil!

Leia com atencdo o enunciado das tarefas e fique de olho nas dicas fornecidas. Elas vao ajudar
vocé a encontrar a reposta e mostram coisas novas sobre o tema.

Ao final deste roteiro, vocé serd capaz de:

e Identificar alguns personagens importantes para a Independéncia do Brasil;

e Descrever os principais fatos que levaram a Independéncia do pais.
A entrega da tarefa estd marcada para o dia: 25/09

Pontuacao: 5,0 pontos.

Fonte: Autoria prépria.

Analisando a reelabora¢ao dos objetivos e o contexto apresentado no
Quadro 7, o aluno deve identificar e descrever o que se pede, e os
verbos situam-se nos niveis iniciais de aprendizagem indicado nas
taxonomias apresentadas. E possivel trabalhar niveis diferentes num
Unico roteiro, mas o professor deve ter o cuidado de trabalhar antes
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os niveis anteriores ou perceber se os mesmos ja foram alcangados
pelo aluno.

Ha também o elemento da nota (Pontuacdo: 5,0 pontos). Este item
pode ou ndo ser utilizado, cabera ao professor esta decisdo. Sabemos
gue a pontuacgdo pode funcionar como uma motivacdo extrinseca para
gue o aluno se empenhe na resolucdo do roteiro. Em outros casos, a
pontuacdo atribuida aos roteiros pode compor um dos instrumentos
de avaliacdo da etapa, bimestre ou semestre. Desta forma, cabe ao
professor decidir sobre a inclusdo ou ndo de atribuicdo de nota ao
roteiro.

Retomando a Figura 1, o terceiro componente de um roteiro de
aprendizagem diz respeito as tarefas. A secdo seguinte indicara tipos
de tarefas que poderdo ser utilizadas no roteiro de aprendizagem,
relacionando-os com os verbos propostos.

5.6 Tarefas

O estabelecimento da tarefa deve estar ligado diretamente com o
objetivo de aprendizagem proposto pelo professor. Dentre as tarefas
que podem ser solicitadas, citamos: resolugdo de problemas,
pesquisas bibliograficas, discussdes em grupo, questionario, leitura e
desenvolvimento de textos, resolucdio de calculos, desenhos
esquematicos, dentre outros que o professor considerar mais
adequado.

O ponto chave é: a tarefa deve ser condizente com o(s) objetivo(s)
definidos no roteiro. E fundamental também que o enunciado da
tarefa seja escrito de forma clara para o aluno.

Situacgdo: Utilizando o contexto inicial com o conteldo de Histéria, o

professor solicita 3 tarefas para os alunos a fim de atingir os objetivos
do roteiro.

Quadro 8. Exemplo negativo. Objetivo do roteiro e tarefas.

Prezados alunos,

Este roteiro fard parte da sua composicdo de notas do bimestre da disciplina Historia do
Brasil, assim, responda todos os itens de forma clara, organizada e sem rasuras. O objetivo é
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que identifique, compreenda os acontecimentos histéricos e desenvolva um raciocinio mais
critico sobre o pais. Seu aprendizado depende Unica e exclusivamente da sua dedica¢do aos
estudos!

A entrega deste documento estd marcada para o dia 25/09. O atraso na entrega acarretara no
desconto de 1,0.

Tarefa 1. O que foi a Independéncia do Brasil? Descreva de forma detalhada o acontecimento.

Tarefa 2. (Enem-MEC) No tempo da independéncia do Brasil, circulavam nas classes
populares do Recife trovas que faziam alusdo a revolta escrava do Haiti:

Marinheiros e caiados
Todos devem se acabar,
Porgue sé pardos e pretos
O pais hdo de habitar.

AMARAL, F. P. do. Apud CARVALHO, A. Estudos Pernambucanos. Recife: Cultura Académica,
1907.

O periodo da independéncia do Brasil registra conflitos raciais, como se depreende:

a) dosrumores acerca da revolta escrava do Haiti, que circulavam com a populagao
escrava e entre os mesticos pobres, alimentando seu desejo de mudanga.

b) darejeicdo aos portugueses, brancos, que significava a rejeicdo a metrdpole, como
ocorreu na Noite das Garrafadas.

c) do apoio que escravos e negros forros deram a monarquia, com a perspectiva de
receber sua protecdo contra as injusticas do sistema escravista.

d) do repudio que os escravos trabalhadores dos portos demonstravam contra os
marinheiros, porque estes representavam a elite branca opressora.

e) da expulsdo de varios lideres negros independentistas, que defendiam a implantagao
de uma republica negra, a exemplo do Haiti.

Fonte: https://exercicios.brasilescola.uol.com.br/exercicios-historia-do-brasil/exercicios-sobre-
independencia-brasil.htm

Fonte: Autoria prépria.

De acordo com o exposto no Quadro 8, os objetivos de aprendizagem
propostos sdo identificar (1), compreender (2) e desenvolver andlise
(3). As tarefas, por sua vez, ndo estdo organizadas de forma adequada,
e algumas delas ndo guiam o aluno para os objetivos propostos, sendo
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vejamos: a Tarefa 1 esta ligada mais ao objetivo 2, pois para o aluno
descrever algo ele precisa ter uma compreensao anterior dos fatos. O
ideal é que as tarefas sejam solicitadas em uma ordem condizente com
a dos objetivos propostos e que estes objetivos estejam definidos
numa ordem crescente de complexidade. A tarefa 2 requer um nivel
maior de profundidade ao solicitar implicitamente que o aluno
relacione fatos, analise-os e indique uma resposta. Neste caso, se o
aluno estiver estudando este assunto pela primeira vez é possivel que
ele ndo tenha as condi¢cbes prévias para responder ao que foi
solicitado, dada a complexidade da tarefa. Desta forma, o professor
deve ter em mente que as tarefas presentes no roteiro tém uma
intencionalidade e, portanto, devem ser cuidadosamente planejadas
para propiciar ao aluno o alcance dos objetivos propostos e ndo serem
colocados de forma despropositada, apenas para compor um roteiro.

Quadro 9. Exemplo positivo. Objetivo do roteiro de aprendizagem.

Este roteiro vai levar vocé a um novo aprendizado cheio de desafios e novas descobertas
sobre a Independéncia do Brasil!

Leia com atencdo os enunciados das tarefas e fique de olho nas dicas fornecidas. Elas vao
ajudar vocé a encontrar a reposta e mostram coisas novas sobre o tema.

Ao final deste roteiro, vocé serd capaz de:

e Identificar alguns personagens importantes para a Independéncia do Brasil.

e Explicar os principais fatos que levaram a independéncia do pais.
A entrega da tarefa estd marcada para o dia: 25/09

Pontuagao: 5,0 pontos.

Objetivo de aprendizagem 01: Identificar alguns personagens importantes para a

Independéncia do Brasil.

Tarefa 1. Leia o texto abaixo e conheca um pouco sobre importantes personagens da
Independéncia do Brasil.
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(Fonte: http://jorgeeahistoria.blogspot.com/2009/07/personagens-da-independencia-do-brasil.html)

De esquerda para direita: A imperatriz Leopoldina, Apaixonada por D. Pedro antes mesmo de
conhecé-lo, a imperatriz tornou-se uma personagem fundamental na Independéncia, dedicada
até a morte ao marido ao pais que passou a chamar de lar; José Bonifacio, o mentor politico e
intelectual da Independéncia; D. Pedro, o principe que uniu o Brasil e se transformou no mito
da Independéncia; e o Rei D. Jodo VI, pai de D. Pedro.

Conhecendo um pouco mais. Veja este video no Youtube sobre a Independéncia do Brasil:
INDEPENDENCIA do BRASIL RESUMO para ENEM Vestibular e EsSA. Link:
https://www.youtube.com/watch?v=vsvmee732T8

Tarefa 2. Pesquise e cite mais 3 personagens que participaram do processo de Independéncia
do Brasil. Insira informacgées e imagens.

Objetivo de aprendizagem 02: Explicar os principais fatos que levaram a independéncia do
pais.

Tarefa 3. Leia o texto abaixo para entender mais:

A independéncia do Brasil aconteceu em 7 de setembro de 1822. Liderado por Dom
Pedro I, o acontecimento tirou o Brasil da situagdo de colonia portuguesa e proporcionou suas
liberdades politica e econémica.

Muitos foram os motivos que levaram o Brasil a declarar a prépria independéncia.
Entre os quais podemos destacar:

- No final do século XVIII e inicio do XIX, aumentaram, na col6nia, as pressoes e
o descontentamento com o monopdlio comercial imposto pela Coroa;

- As elites agraria e comercial brasileiras desejavam liberdade econémica para ampliar o
comércio de seus produtos. Essa liberdade sé seria obtida com a independéncia do Pais;

- Era muito forte a insatisfacdo com a cobranca de altas taxas e variados impostos exigidos
por Portugal. Portanto, a independéncia era vista como uma forma de libertacdo desses
tributos abusivos;

- Ainfluéncia de movimentos internacionais de libertagdo também foram determinantes.
Entre esses movimentos, pode-se citar a independéncia dos Estados Unidos (1776) e a
revolugdo francesa (1789);
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Fonte: http://editorial.ciee.org.br/fatos-que-influenciaram-a-independencia-do-brasil/

Sobre as causas que levaram a Independéncia do Brasil apresentadas neste texto, pesquise
um pouco mais sobre cada um dos pontos apresentados. Depois, escreva um texto sobre qual
fator vocé achou mais importante e explique o motivo.

Tarefa 4. Leia a tirinha, redna com 3 colegas e responda a questdo abaixo:

Jofio, 0 que acontece José James

no dia 7 de setembro?

Ora, nfio & feriado?

Fonte: http://asgralhasdasandra.blogspot.com/2010/09/humor-em-sala-de-aula.html

Qual a importancia da Independéncia do Brasil para vocé? Vocé acha que é importante falar
sobre em sala de aula? Explique e troque ideias com os seus colegas.

Fonte: Autoria prépria.

No Quadro 9 apresentamos um Exemplo Positivo, no qual as tarefas
estdo adequadamente relacionadas a cada objetivo de aprendizagem.
Como pode ser observado no Quadro 7, para cada objetivo sdo
solicitadas um conjunto de tarefas. Por exemplo, para que o aluno
alcance o objetivo 1 (identificar) sdo solicitadas dos alunos a realizacdo
de duas tarefas (Tarefa 1 e 2). Assim, ao realizarem leitura, assistirem
video, pesquisarem, os alunos serdo capazes de, gradativamente,
alcancarem o objetivo 1 proposto. Importante ressaltar que, as tarefas
guiaram o aluno e demonstraram outros meios para enriquecer seu
aprendizado.

O objetivo 2, por sua vez, requer do aluno uma explicacdo (“explicar”)
e para isso foram solicitadas duas tarefas (Tarefas 3 e 4), as quais
requerem a leitura de um texto, pesquisa, descricdo e debate entre os
alunos. Estas agdes vao conduzir o aluno a compreender melhor os
fatos em questdo e a consolidar o conhecimento por meio dainteracao
entre os pares.

Utilizamos uma tirinha como forma de ilustrar e tornar a informacao
mais proxima da realidade do aluno. A imagem requer uma leitura e
analise dos elementos, e interpretacdo dentro do seu contexto. O
professor pode utilizar deste recurso em varios momentos e até
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solicitar que o préprio aluno possa desenvolver uma tirinha como
parte do roteiro.

5.7 Um template para guiar

Podemos entender um template como uma espécie de “modelo”, com
uma estrutura pré-definida que auxilia o desenvolvimento e criagcdo de
um conteudo, no caso deste capitulo de um roteiro de aprendizagem,
a partir de um exemplo construido previamente.

Na Figura 4 apresentamos um template na qual constam os elementos
principais que compdem um roteiro. Este template n3ao tem a
finalidade de limitar o professor, mas é uma ferramenta que pode ser
adaptada para seu contexto ou necessidade para a producdo do seu
proprio material.

Ha também disponivel no endereco http:
https://pt.scribd.com/document/399212795/Template-Roteiro-
Aprendizagem um template no formato .docx para que o professor
possa fazer o download a fim de orientar na construgao de seu préprio
roteiro.
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Figura 25. Template do Roteiro de Aprendizagem

DISCIPLINA: HISTORIA DO BRASIL | Roteiro 01

Identificagdo do . .
Hicag Professor: José da Silva

roteiro de aprendizagem:
O professor pode destacar o tema

p - Nome do aluno:
do contetdo, numerar o roteiro e

espago para nota .

Este roteiro vai levar vocé a um novo aprendizado cheio de desafios e novas descobertas

Texto de apresentagéo e 4—— | sobre a Independéncia do Brasil!

orientagdo inicial:
Area para o texto infrodutério, Leia com atengdo o enunciado das tarefas e fique de olho nas dicas fornecidas. Elas vdo
objetivos de endizage . ~ .
et aprencizagem, ajudar vocé a encontrar a reposta e mostram coisas novas sobre o tema.

data de entrega e nota.
Ao final deste roteiro, vocé serd capaz de:

e |dentificar alguns personagens importantes para a Independéncia do Brasil.

e Explicar os principais fatos que levaram a independéncia do pais.

A entrega do roteiro estd marcada para o dia: 25/09 | Pontuagdo: 5,0 pontos.

Objetivos e tarefas: para <+ 4 Objetivo de aprendizagem 01: Identificar alguns personagens importantes para a

cada objetivo, a tarefa apresenta-se |ndependéncia do Brasil.
de forma correspondente. Assim,

permite ao professor perceber se esté Tarefa 1. Leia o texto abaixo e conhega um pouco sobre importantes personagens da
solicitando de forma correta a tarefa a . .
segundo o objetivo proposto e ao aluno IndependenCIa do Brasil.

o que alcangard ao final do roteiro.

(Fonte: http://jorgeeahistoria.blogspot.com/2009/07/personagens-da-independencia-do-brasil.html)

De esquerda para direita: A imperatriz Leopoldina, Apaixonada por D. Pedro antes
mesmo de conhecé-lo, a imperatriz tornou-se uma personagem fundamental na

As tarefas podem ser respondidas Independéncia, dedicada até a morte ao marido ao pais que passou a chamar de lar;

em folhas a parte ou no préprio José Bonifacio, o mentor politico e intelectual da Independéncia; D. Pedro, o principe

roteiro, conforme o planejamento . . . ~" . . ~ .

do professor. que uniu o Brasil e se transformou no mito da Independéncia; e o Rei D. Jodo VI, pai de
DL Pedro.

. . Tarefa 2. Pesquise e cite mais 3 personagens que participaram do processo de
Material de apoio:

O professor pode disponibilizar Independéncia do Brasil. Insira informagdes e imagens.
na lateral do roteiro, links de €¢—— |  Para ajudar: Veja este video no Youtube sobre a Independéncia do Brasil: INDEPENDENCIA do
materiais que possam dar BRASIL RESUMO para ENEM Vestibular e EsSA. Link:

te as tarefas solicitadas.
superte as faretas solicadas https://www.youtube.com/watch?v=vsvmee732T8

Fonte: Autoria propria.

Como pode ser visto na Figura 25, ha uma area para inser¢cdo do nome
da disciplina, do tema a ser estudado, nome no professor e nimero do
roteiro para demonstrar uma possivel sequéncia.

No segundo campo, hd um texto introdutdrio, os objetivos de
aprendizagem e as instru¢cdes como a data de entrega e pontuacao,
este ultimo é um item facultativo, cabendo ao professor definir se sera
atribuida ou ndo nota ao roteiro.
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Posteriormente, apresentamos os objetivos encadeados com as
tarefas correspondentes. Isto orienta o aluno a saber qual a proposta
das tarefas, o que vai alcangar como resultado.

Algumas tarefas apresentam o item “para ajudar” com instru¢des para
material de apoio, que pode ser indicagdes do prdéprio livro utilizado
pelo professor, com texto especificos, ou links de sites para videos,
apostilas dentre outros.

Outro ponto relevante é o aspecto estético do material. Em nosso
template utilizamos cores, fonte Calibri de tamanho 12 e espacamento
1,15 para oferecer um aspecto visual organizado e mais agradavel ao
leitor. Isto facilita a leitura, a hierarquizacdo da informacdo e
demonstra uma preocupacado por parte do professor em elaborar um
material com mais qualidade para o aluno.

5.8 Algumas orientag¢Ges pedagdgicas

Durante o processo de elaboracdo do roteiro de aprendizagem, é
importante o professor considerar algumas questdes relevantes que
nao estdo ligadas diretamente com a estrutura e preparagdo do roteiro
de aprendizagem, mas que impactam no material de suporte. Dentre
eles, citamos: caracteristicas dos estudantes, o planejamento e tempo
de aplicacdo do roteiro, material de suporte do aluno, as corregdes,
feedback e o compartilhamento dos resultados.

5.9 Caracteristicas dos estudantes

Para elaborarmos objetivos de aprendizagem mais assertivos,
devemos considerar as caracteristicas dos alunos. Este item traz
algumas destas caracteristicas e orientaces de objetivos de
aprendizagem que correspondam a cada etapa de ensino.

5.9.1 Ensino fundamental

O Ensino Fundamental, por exemplo, caracteriza-se por atender
estudantes entre 6 e 14 anos. Nos anos iniciais de sua formacao,
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>. Acesso em: agosto.
2018.
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objetivos de aprendizagem.

Movimento pela base,
2019. Disponivel em:

http://movimentopelabase.

org.br/. 12 abril de 2019.

segundo a BNCC (BRASIL, 2018), deve-se articular as experiéncias
vivenciadas na Educacdo Infantil e o seu contexto atual, com acdes
progressivas para que o aluno possa “ler e formular hipdteses sobre os
fenbmenos, de testa-las, de refuta-las, de elaborar conclusées, em
uma atitude ativa na construcdao de conhecimentos” (BRASIL, 2018
,p.56). Nesta fase, os alunos se deparam com “conceitos e fazeres
cientificos, desenvolvendo observacdes, analises, argumentacdes e
potencializando descobertas”. O aprendizado ocorre com a
consolidacdo “das aprendizagens anteriores e pela ampliacdo das
praticas de linguagem e da experiéncia estética e intercultural das
criangas”.

Dentre outras caracteristicas, os alunos comecam a:

elaborar pensamentos e ideias sobre coisas concretas; tém uma curiosidade
natural em relagdo a seu mundo; desenvolvem habilidades basicas de alfabetizagdo
e aritmética; desenvolvem habilidades motoras e de movimento basicas; em aula,
aprendem a trabalhar juntos; expressam ideias e sentimentos através de diferentes
formas de comunicagao, inclusive as Artes; comeg¢am a ver sentido no mundo em
seu entorno através de experiéncias de vida real; tornam-se mais conscientes de
comunidade local. (MOVIMENTO PELA BASE, 2019)

Segundo o Movimento pela Base (2019), os objetivos de aprendizagem
gue contemplem os primeiros anos do ensino fundamental devem
considerar o que os alunos ja sabem e podem fazer, seus contextos
sociais, suas experiéncias de forma que associem a novos
conhecimentos, e possibilitar outras formas de expressdao como
desenhos e interpretacdes, trabalhos em conjunto e manipulagdes
com materiais. Apesar do documento referir-se a elaboragdo de
objetivos de aprendizagem para documentos curriculares,
consideramos algumas de suas orientagbes pertinentes para

elaboracdo de roteiros de aprendizagem.

Nos anos finais, é importante fortalecer a autonomia por meio de
ferramentas que possam “acessar e interagir criticamente com
diferentes conhecimentos e fontes de informacdo”. O roteiro de
aprendizagem caracteriza-se por guiar o aluno a um aprofundamento
de conteudos e desenvolver um senso mais critico e autbnomo de
estudo.
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Nos anos finais, os alunos:

elaboram ideias abstratas; desenvolvem as habilidades de alfabetizacdo e
matematica de nivel mais sofisticado; compreendem e apreciam diferentes
pontos de vista; o raciocinio torna-se mais consistente e légico; mude de
factual para conceitual — explorando 'grandes ideias'; tornam-se mais
conscientes em tratar de si mesmos e de suas interagdes com outros;
refinam as habilidades motoras basicas e complexas e apreciam a
participacdo em jogos, atividades e esportes; desenvolvem um sentido de
identidade mais forte; reconhecem os pares como parte importante de suas
vidas. (MOVIMENTO PELA BASE, 2019)

Para os objetivos de aprendizagem, os professores podem aprofundar
os conhecimentos ja adquiridos pelos alunos em anos anteriores,
ampliar o contexto dos alunos, fazendo relacdes com eventos e
lugares nacionais e internacionais; explorar tépicos de interesse dos
alunos, oportunizar roteiros que foquem no raciocinio, pensamento e
resolucdo de problemas; criar habilidades cooperativas; oferecer
meios para que os alunos externalizem seu conhecimento e o
entendimento de maneiras variadas. (MOVIMENTO PELA BASE, 2019).

5.9.2 Ensino médio

Nesta fase, os alunos s3ao mais participativos socialmente,
considerando mais seu contexto, problemas sociais e o impacto das
suas acdes. Segundo a LDB (BRASILIA, 2017), o ensino médio é a etapa
final da educacdo bdésica, com duracdo minima de trés anos. Dentre as
finalidades deste ensino é a consolidacdo e o aprofundamento dos
conhecimentos; a preparacdo bdsica para o trabalho e a cidadania do
educando; “o aprimoramento do educando como pessoa humana,
incluindo a formagao ética e o desenvolvimento da autonomia
intelectual e do pensamento critico; Lei n 25 o 9.394/1996”; e ser
capaz de relacionar teoria e pratica para compreender os
fundamentos cientifico-tecnolégicos dos processos produtivos.

Em relagao os objetivos de aprendizagem, o professor deve considerar
gue os alunos do ensino médio:

sdo pensadores abstratos, hipotéticos; sdo racionais, usam a ldgica e
compreendem os principios cientificos; exploram ideias, temas e assuntos
mais complexos para ampliar seu conhecimento e suas
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habilidades; coletam informagdes de uma ampla variedade de fontes e
tomam decisdes informadas sobre como aplicar essas informagdes para
chegar ao fim especificado; assumem mais responsabilidade por sua
aprendizagem ao completar mais tarefas em torno de uma area de
interesse; trabalham de forma colaborativa, tanto para desenvolver como
para ampliar a compreensao do contelddo, bem como das habilidades.
(MOVIMENTO PELA BASE, 2019)

Em nossa pesquisa, consideramos ainda a EJA, ensino superior e pds-
graduacdo. Porém, podemos aplicar os conceitos sobre andragogia
gue podemos entender como orientagdes para o ensino de adultos.

Os adultos, em especial, apresentam um outro nivel de maturidade,
acumulo de experiéncia e postura critica que devem ser consideradas
em sala de aula, além de apresentarem uma necessidade de se
tornarem mais ativos em seu processo de aprendizagem (DEAQUINO,
2007). Para isto, a andragogia busca responder questionamentos
sobre a forma como este publico deve ser direcionado e motivado em
sala de aula.

Adulto é definido como uma “pessoa madura o suficiente para assumir
as responsabilidades por seus atos diante da sociedade” (BELLMAN,
2005). Certamente, ha outros prismas que devemos perceber quando
se trata de adulto, como a parte cognitiva, emocional e fisica.
Compreender o perfil do aluno adulto ajuda o professor a planejar suas
atividades para atender as caracteristicas especificas mencionadas.

Bellan (2005) e DeAquino (2007) definem andragogia como a ciéncia
voltada ao ensino de adultos. Ela aponta que adultos querem entender
o porqué de aprender, querem utilizar o conhecimento para resolver
seus problemas, aprendem melhor quando conseguem valor imediato
através da aplicacdo.

Neste contexto, trazemos dez pressupostos que segundo Rocha (2017,
p. 1-4), revelam peculiaridades da educacdo de adultos, sdo elas:

Autonomia. A andragogia estabelece referenciais para favorecer a
autonomia para o aluno no seu processo de aprendizagem por meio
de “[...]
cooperacdo; de modo a incentivar que ele apresente propostas de

didlogos que favorecam a interacdo, colaboracdo e
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mudangas, questionamentos ao que esta posto”. Isto oferece
mecanismos para sua criatividade e adote posturas mais proativas.

Humildade. O processo de ensino e aprendizagem requer relacdes
colaborativas, cooperativas, de confianca e democratica quando
voltados para adultos. Deste modo, estas relagdes entre os pares da
aprendizagem devem ser pautadas pela humildade como elemento
articulador e facilitador para promover o didlogo, desenvolvimento
pessoal e “[...] capacidade de o adulto descobrir as suas limitacOes,
fraquezas e a sua capacidade de aceita¢cdo do outro”.

Iniciativa. O professor deve ter dentro das suas estratégias meios para
oferecer ao aluno incentivos a acbes criativas, a desenvolver
competéncias e a ser desafiado a novas descobertas e superar
limitacdes.

Duvida. Elemento propulsor das atividades de aprendizagem do
adulto, que gera a apropriagao do conhecimento e analises critico-
reflexivas. Sem a duvida, ndo ha participacdo efetiva por parte do
aluno e apropriagdo do conhecimento.

Mudang¢a de Rumo. Pressuposto que permite mudancgas diante de
novas possibilidades e necessidades que sdo apresentadas no
processo de ensino-aprendizagem. Deve ser visto como um caminho
natural pelos pares, professor e aluno, para atingir os objetivos
estabelecidos.

Contextos. Estabelece conexdes entre os objetivos e metas de
aprendizagem do aluno adulto, com alta relevancia nas ac¢des do
planejamento educacional, considerando-se o ambiente do proprio
ensino, social, econémico e politico. Importa realizar o diagnéstico da
aprendizagem que envolve uma visao de planejamento, de conhecer
o publico-alvo e todo o cenario que estd inserido.

Experiéncia de vida. Deve ser utilizado como referéncia para reflexdes,
analises e avaliacdes. Segundo Rocha (2017), “Somos uma
“universidade ambulante” e como tal temos a aprendizagem da vida
como objeto de acomodacao e acumulacado de saberes [...]".
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Busca. Possibilita ao aluno a analise de contexto e autonomia em sua
aprendizagem, de questionar aquilo que se apresenta como verdade,
incentiva a curiosidade e criatividade no seu processo de descoberta.

Objetividade. Conectada a forma como o adulto examina as
informacgdes que chegam a ele que estdo ligadas as suas metas de
aprendizagem. “Estabelece um canal de coeréncia e respeito a
atencdo do adulto, enquanto participante ativo e que dispensa
rodeios, falacias, perda de foco.”

Valor agregado. Pessoas aprendem o que precisam saber para agregar
as suas agdes no cotidiano. E importante considerar no planejamento
educacional do adulto, elementos que ele reconheca como praticos
para sua vida, para aumentar as possibilidades, compreensdo e
comprometimento.

No caso de adultos, as orientacdes curriculares de cada curso, assim
como as referéncias para a EJA, podem auxiliar os professores na
definicdo dos objetivos.

Estas orientagcdes buscam auxiliar o professor na elaborag¢ao dos
roteiros, em especial na formula¢dao dos objetivos de aprendizagem.
Ndo sdo normas ou restricdes, pois sabemos que a percepc¢do do
docente e seu contexto sdo os elementos fundamentais para
formulacdo dos objetivos de aprendizagem.

5.9.3 Planejamento e tempo de aplicagao

O tempo é um quesito importante a ser respeitado no momento em
que se planeja um roteiro. Por exemplo, pode haver casos em que um
roteiro precise de mais de uma aula para ser respondido.

O planejamento do roteiro de aprendizagem tem como centro a
escolha do objetivo. Lemov (2016, p. 77) recomenda “planejar uma
sequéncia de objetivos, um ou talvez dois por aula, para um longo
periodo de tempo”. Os verbos serdo os indicadores primarios do nivel
de complexidade do roteiro e tempo necessarios para sua resolugao
pelos alunos. Outra questdo a ser considerada, é o tempo que
o aluno necessita para cumprir a atividade, considerando seu préprio
ritmo e descobertas que precisa fazer ao longo do roteiro.
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Como forma de administrar a aplicagdo de um roteiro de
aprendizagem, Miranda (2017) recomenda, por exemplo, que para
uma aula de 100 minutos o tempo seja administrado da seguinte
forma: a) acomodacdo, chamada e motiva¢do — 5min; b) preparacao
do estudo — 5min; c) realizagdo ou execugdo do roteiro — 50min; d)
apresenta¢do do trabalho e discussdo — 35 min; e) apreciagao do
professor —5min. Libaneo (2017, p. 216) ainda menciona que o roteiro
deve ser feito em siléncio, para ndo atrapalhar o rendimento de alguns
alunos. Apds aplicados, os roteiros devem ser corrigidos sempre que
possivel com o acompanhamento do aluno (MENEGOLLA;
SANT’ANNA, 2013; LIBANEO, 2017, p.216).

Organizando e considerando os objetivos de aprendizagem, tarefas e
ritmo do aluno, é possivel perceber que a quantidade de tarefas do
roteiro é varidvel. Porém, a proposta é que o professor possa trabalhar
de forma crescente e gradual com o aluno, ndo com o foco Unico de
ter uma atividade para composicao de nota.

Recomenda-se iniciar com pequenos roteiros para que o professor
possa perceber se a quantidade de tarefas corresponde ao tempo
disponivel e ritmo dos alunos foi suficiente para alcangar o objetivo
proposto. Lembrando que este inicio para o professor, também serd
um periodo de aprendizagem e testes para avaliar quais objetivos e
tarefas correspondem melhor ao seu contexto.

5.9.4 Material de suporte ao aluno

O professor deve considerar também no roteiro de aprendizagem, a
disponibilizacdo ou indicacdo dos materiais de apoio que possam levar
o aluno ao aprofundamento do seu estudo. A proposta ndo é oferecer
todos os caminhos ou dar respostas as questdes do roteiro, mas
demonstrar novas possibilidades de pesquisa e ampliar o repertério
dos alunos sobre o assunto. Para isto, videos, audios, imagens, textos
complementares, apostilas, artigos ou aplicativos podem ser utilizados
de maneira a instigar a curiosidade e a reflexdo sobre o tema
abordado.

Além disso, o professor pode requerer dos alunos a indicacdo de
materiais que ele pesquisou para ampliar o seu repertério de
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conhecimento do tema e também valorizar as pesquisas feitas pelos
alunos.

Se a tarefa for realizada individualmente e ocorrer dentro da sala de
aula, é recomenddvel garantir um ambiente silencioso, com a
disponibilidade do material didatico e oferecer a assessoria do
professor durante o processo. Se for realizada em grupo, é importante
gue o ambiente seja propicio para conversas e troca de informacdes
entre os membros da equipe, solicitar que as equipes compartilhem
os resultados e que o professor gerenciar o tempo para evitar
dispersao.

5.9.5 Corregoes, feedback e compartilhamento

Na correcdo pelos professores, é indicado compartilhar os resultados
com a classe para aumentar o aprendizado da turma (LIBANEO, 2017).
Isto faz parte do processo de entendimento para o aluno e torna o
estudo mais significativo. Além disso, oferece ao professor indicadores
gue possam auxiliar no alinhamento posterior das aulas e conteudo.

O professor deve estabelecer critérios de andlise das respostas e
compartilha-los com toda a turma. Perceber se houve um crescimento
do nivel da turma, ponderar se determinado conteddo foi
compreendido de forma adequada ou aprofundar temas mais
complexos. Ao perceber os pontos mais criticos, € importante verificar
se o objetivo de aprendizagem esta adequado a tarefa, se o texto ou
outro recurso apresentado esta compreensivel para o nivel da turma
e se o tempo foi suficiente para que o aluno executasse o que foi
solicitado.

Ap0s isto, o professor pode dar o feedback de maneira individual, se
foi constatado que apenas alguns alunos ndo compreenderam o que
foi apresentado, ou para toda a turma, compartilhando o aprendizado.
A nota em si ndo é suficiente para que o aluno entenda seus erros e
limitacdes e mude de rota.

Ha roteiros que ndo é necessdrio ter uma nota atribuida a ele, mas a

correcao e o feedback para o aluno sao necessdrios para “garantir” o
aprendizado.
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O roteiro de aprendizagem é um instrumento que pode ser utilizado
em qualquer etapa do planejamento do professor, ser usado de
maneira individual ou em grupo, apresentar varios tipos de tarefas e
ser uma forma de mapear o aprendizado dos alunos.

5.10 Produtos educacionais

Esta pesquisa resultou em quatro (4) produtos educacionais que
oferecem ao professor recursos para desenvolver os seus roteiros de
aprendizagem: um site, videos e material para download.

No site, disponibilizamos o material da pesquisa, endereco
www.roteirosdeaprendizagem, que apresenta videos de instrugdo
para elaboracao de roteiros, o .pdf para download com as orientag¢des
e o template de um roteiro para exemplificar e guiar o professor na
elaboracdo de seu préprio material.

O site (Figura 26) também apresenta outras informacgdes relacionadas
ao percurso da pesquisa e tem como caracteristica de funcionalidade,
ser responsivo, ou seja, adapta-se aos formatos tablet e celulares.

Figura 26. Site com os produtos educacionais.

Fonte: Autoria propria.

Os videos, conforme demonstra a Figura 27 foram produzidos para
tratar de partes mais pontuais do roteiro, e teve como base o material
testado na Oficina de Roteiros de Aprendizagem, testado no Segundo
Ciclo de Aplicacao, visto no Capitulo 4. Os videos sdo curtos e também
estdo disponiveis na plataforma de streaming Youtube.
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Figura 27. Videos aulas sobre roteiros de aprendizagem.
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Fonte: Autoria prépria.

Elaboramos também um material que o professor podera realizar o
download para ter acesso offline caso seja necessario, vide Figura 28.
Este material, em formato .pdf detalha as orientacbes para

elaboracdo de roteiros de aprendizagem.

Figura 28. Material com as orientagGes para elaboragdo de roteiros de aprendizagem.
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Orientaghes para construio de
roteiros de aprendizzgem.

TAXONOMIA DE BLOOM
Adefinilo de objetvos pelo professor
pode ser auxiiads tambiém pela Tasanomis
de Bloom que apresenta seis niveis de
habidads cognitives. Segundo ferrsz
(2010, 0 objetivo st relacionada com o s
processo de avaliagio, peis o verbo forma se

um parimetro de corrego.

A5 dUss taxonomias trabaiham com niveis
e complexidade e agrupam verbios chaves
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As taxonomias aprasentam-se come o
altemativas para que 0 professor possa

escalher a que melhor s adequa 2 sua

realidads e metodologia.

0 ponto cantral & dascrever objetios —

om o nivel de
requerid do aluno.

Lembrando gue, as niveis de
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deservohvimento de habildades

conhesimentos pertinentes.aos niveis

anteriores_ Assim, 0 luno podera

aprender de form gradative e crescerte.

Fonte: Autoria propria.

ESTRUTURA DO ROTEIRO
DE APRENDIZAGEM

‘Essencialmente, um roteira de
aprendizagem & composto por:

= umtexto de apresentagio que indica
a Importancls da tarefa e fornece
orientagdes do professor;

+ o5 objstivas de sprendizagem a serem
aleangadas com o roteiro desenolvid;

= e tarefas que dever ser realizadas
pelos alunas de mode s possibilts-las o
alcance dos objetivos estabelecidos.

Acorregio das taretas e o
eompartihamento do aprendizzdo & uma
ag30 que deve constar no planejamants
o professor & faz parte da apilcagio do
rateira de aprendizagem.

{Objera 03}

Fonte: Auona pépre
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O template, disponivel no site em formato .docx, esta editavel e
apresenta comentarios para auxiliar o professor na construcao de cada
campo. Ele pode ser visto no Apéndice C desta dissertagao.

DISCIPLINA: HISTORIA DO BRASIL | Roteiro 01 | Pt

Professor: José da Silva

Nome do aluno

Este roteiro vai levar vocé a um novo aprendizado cheio de desafios e novas descobertas
sobre a Independéncia do Brasil!

Leia com atencdo o enunciado das tarefas e fique de olho nas dicas fornecidas. Elas vio
ajudar vocé a encontrar a reposta e mostram coisas novas sobre o tema.

Ao final deste roteiro, vocé serd capaz de:
e Identificar alguns personagens importantes para a Independéncia do Brasil.
e Explicar os principais fatos que levaram a independéncia do pais.

A entrega do roteiro estd marcada para o dia: 25/09 | Pontuacdo: 5,0 pon(os.\

+ kibieii\/o de épréndiiagefn 01: Identificar aiguris beréaﬁagéné im’po’rtan’te’s péré a

Independéncia do Brasil.

Tarefa 1. Leia o texto abaixo e conhega um pouco sobre importantes personagens da
Independéncia do Brasil|

{Fonte: blogspat. d: do-brasiLhtrl)

De esquerda para direita: A imperatriz Leopoldina, Apaixonada por D. Pedro antes
mesmo de conhecé-lo, a imperatriz tornou-se uma personagem fundamental na
Independéncia, dedicada até a morte ao marido ao pais que passou a chamar de lar;
José Bonifacio, o mentor politico e intelectual da Independéncia; D. Pedro, o principe
que uniu o Brasil e se transformou no mito da Independéncia; e o Rei D. Jodo VI, pai de
D. Pedro.

rra;eia 2. i’esﬁuise e cite mais 3 pérsénaéeﬁs dué pér{icipérém do prbcéssé de

Independéncia do Brasil. Insira informagdes e imagens.\

roteiro de aprendizagem:

0 professor pode destacar o tema
do contetido, numerar o roteiro e
inserir 5paco para pontuacio.

Mareela
Texto de apresentagio e
orientag3o inicial

Area para o texto introdutario,
objetivos de aprendizagem,
data de entrega e pontuagio.

Mareela
Objetivos e tarefas: para

cada objetivo, a tarefa apresenta-se

de forma correspandente. Assim,
permite a0 professor perceber se est
solicitando de forma correta a tarefa
segundo o objetivo proposto e 0 aluno
0 que alcancars 2o final do roteiro

Marcela
As tarefas podem ser respondidas
em folhas 3 parte ou no proprio
roteiro, conforme o planejamento
do professar.

A proposta deste material é dar autonomia para o professor elaborar
seus proprios roteiros, assim, fornecemos midias diversas para que o
conteudo possa na medida do possivel se adequar a sua realidade.
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CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa tomou como ponto de partida um problema observado
na literatura sobre estudo dirigido na qual identificamos a caréncia de
orientacdes para auxiliar professores na elaboracdo de roteiros de
aprendizagem.

Considerando que no contexto de um Mestrado Profissional em
Ensino no qual hd demanda por um produto educacional como
resultado de uma pesquisa e que este produto deve atender as
necessidades do publico-alvo especifico, no caso, professores e
alunos, adotamos Design Thinking como percurso metodolégico para
melhor mapear o contexto do problema (o que envolve levantamento
de dados referenciais, identificacdo das caracteristica do publico-alvo
e delimitacdo do escopo do problema); idealizar possiveis solugdes e
testar propostas que pudessem se consolidar com um produto
educacional que atendesse ao publico mencionado.

Por ser interativa, iterativa e incremental, a aplicagdo do Design
Thinking ocorreu em dois ciclos: o primeiro, resultando em dois
produtos - orientacdes iniciais para elaboracdo de roteiros de
aprendizagem e um template que exemplifica a estruturacdo de um
roteiro. Contudo, os testes iniciais demonstraram a necessidade de
reenquadramento do problema, objetivos e ampliagdo do publico-
alvo, que até aquele ponto da pesquisa, focava em professores e
alunos da EJA. Estas necessidades levaram a execuc¢ao do segundo
ciclo que culminou com o desenvolvimento de um conjunto de
produtos educacionais que trata sobre a estrutura de um roteiro de
aprendizagem e orientag¢des para sua elaboragdao, sendo os mesmos
materializados em um site, videos e materiais para download
(template e orientacGes para professores), destinado a diferentes
niveis de ensino.
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A execugao destes ciclos e as "idas e vindas" naturais ao processo de
imersdo, ideacdo e prototipacdo do DT foram detalhadas nesta
dissertacdo, incluindo as tomadas de decisbes e caminhos
considerados "errados", mas que foram essenciais para direcionar o
entendimento do problema, esclarecer as necessidades do publico-
alvo e a adequar o produto para as necessidades reais. Acreditamos
gue este detalhamento pode auxiliar outros pesquisadores que visam
o desenvolvimento de produtos educacionais com foco no publico-
alvo a partir da adocdo do Design Thinking.

Além disso, os resultados da pesquisa contribuem para a literatura
sobre estudo dirigido, na medida em que fornece material que
minimiza a lacuna inicialmente mencionada - falta de orientacdes que
conduzam o professor na elaboracdo de roteiros de aprendizagem.

A comunicacdo deste estudo no que diz respeito a roteiros de
aprendizagem esta em vias de publicagao — Perspectivas metodoldgias
para sala de aula (Editora Appris). Também realizamos uma Oficina
Roteiros de Aprendizagem que beneficiou 10 alunos de licenciatura do
IFAM, além dos produtos disponiveis no site
www.roteirosdeaprendizagem.com.br, como videos, material para
download e o template. O site sera mantido pelas autoras assim como
atualizacGes e insercao de novos possiveis materiais.

Como trabalhos futuros, destacamos duas frentes; uma com relacao
ao préprio DT e outra com respeito a propagacdo dos roteiros de
aprendizagem. Quanto ao DT, temos a intengao de publicar um artigo
trazendo como temdtica a aplicacdo de DT como percurso
metodologico para pesquisa e geracao de produto educacional em um
mestrado profissional. Outro investimento diz respeito a formacao de
recursos humanos na Pds-Graduacgdo para adogao do DT na pesquisa,
o que deverd feito por meio de oficinas e palestras a serem
desenvolvidas em parceria com o Centro de Pesquisa Innsaei do MPET.

No que diz respeito aos roteiros de aprendizagem, cursos de formacgao
continuada de professores para elaboracao e aplicacdo de roteiros de
aprendizagem; estudos sobre a pertinéncia de roteiros de
aprendizagem em diferentes contextos e niveis de ensino.
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APENDICE A - ROTEIRO DE PERGUNTAS 01

ETAPA: IMERSAO | LEVANTAMENTO DE DADOS PROFESSORES

Local:

Dia:

Hordério INICIO: Horério FIM:

Professores participantes:

Objetivos:

Identificar quais as percepc¢bes dos professores em relacdo as atividades académicas
realizadas pelos alunos da EJA e seu grau de comprometimento;

Identificar quais os objetivos propostos pelos professores na elaboragao dos
exercicios académicos;

Identificar quais critérios adotados para avaliar os exercicios propostos e como sdo
tratadas as dificuldades detectadas.

Questionamentos:

Como vocé pode avaliar os alunos da EJA em sala de aula (grau de interesse e
comprometimento com as atividades)?

Que tipos de atividades sao realizadas como exercicios?

Vocé elabora exercicios para os alunos? Quais? Ha algum requisito especifico para
atender os alunos da EJA?

Qual o material de apoio que vocé oferece como suporte para as tarefas?

Vocé utiliza o tempo em sala de aula para resolver questdes? (assessoramento)

Qual o objetivo dos exercicios e como os alunos respondem a estas tarefas?

Ha reclamagOes quando ha tarefas? Quais? Ha alguma estratégia para minimizar isto?
Qual o tipo de retorno é oferecido aos alunos?

Observagoes:
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APENDICE B — ROTEIRO DE PERGUNTAS 02

ETAPA: IMERSAO | LEVANTAMENTO DE DADOS ALUNOS

Local:

Dia:

Hordério INICIO: Horério FIM:

Alunos participantes:

Objetivos:

Identificar quais as percepc¢bes dos alunos em relacdo as atividades académicas
realizadas pelos professores da EJA e qual o seu grau de comprometimento;
Identificar quais as dificuldades na realizacdo das tarefas;

Identificar quais tarefas que mais se adequam as realidades dos alunos EJA;
Identificar que tarefas eles apresentam maior interesse em realizar.

Questionamentos:

Dentro da sua realidade, qual o tempo médio que dispGe para os estudos fora da sala
de aula?

Qual o ambiente onde vocé normalmente estuda?

Que tipo de tarefa ou atividade vocé apresenta maior interesse em realizar (fazer
exercicios, leituras, debates em sala, ver videos, seminarios)?

Quando um professor passar uma atividade, qual sua maior dificuldade? (instrugdes,
material disponivel, tempo, tipo de linguagem, tipo de tarefa que ndo se identifica)

Qual sua maior dificuldade em estudar sozinho?
Dentro da sala, qual sua maior dificuldade em estudar ou fazer suas atividades?
Qual sua maior dificuldade em fazer sozinho suas atividades?

Como vocé acha que deveria ser seu estudo na escola?
Qual sua maior dificuldade em realizar as tarefas solicitadas?

Que instrucdo vocé sente falta nas suas tarefas?

Vocé consegue identificar suas maiores dificuldades em sala de aula para aprender
mais e melhor?

O que o professor poderia contribuir para melhorar seu estudo fora da sala de aula?

Observagoes:
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APENDICE C - HISTORIA DO BRASIL (TEMPLATE)

INDEPENDENCIA DO BRASIL

Professor: José da Silva | Roteiro de aprendizagem: n2 01

NOTA:

E HORA DE APRENDER!

Este roteiro vai levar vocé a um novo aprendizado cheio de desafios e novas descobertas sobre
a Independéncia do Brasil!

Leia com atencgdo os itens e fique de olho nas dicas fornecidas. Elas vao ajudar vocé a
encontrar a reposta e mostram coisas novas sobre o tema.

Ao final deste roteiro, vocé serd capaz de:

e |dentificar alguns personagens importantes para a Independéncia do Brasil.

e Interpretar os principais fatos que levaram a independéncia do pais.

A entrega da tarefa esta marcada para o dia: 25/09

Valor da tarefa: 5,0 pontos. (item opcional no roteiro)

CHEGOU A HORA DQOS DESAFIOS

DESAFIO 01: Identificar alguns personagens importantes para a Independéncia do Brasil.

Tarefa 1. Leia o texto abaixo e conheg¢a um pouco sobre importantes personagens da
Independéncia do Brasil.

(Fonte: http://jorgeeahistoria.blogspot.com/2009/07/personagens-da-independencia-do-brasil.html)

De esquerda para direita: A imperatriz Leopoldina, Apaixonada por D. Pedro antes mesmo de
conhecé-lo, a imperatriz tornou-se uma personagem fundamental na Independéncia,
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dedicada até a morte ao marido ao pais que passou a chamar de lar; José Bonifacio, o mentor
politico e intelectual da Independéncia; D. Pedro, o principe que uniu o Brasil e se transformou
no mito da Independéncia; e o Rei D. Jodo VI, pai de D. Pedro.

Tarefa 2. Pesquise, acesse os links ao lado e descreva outros 3 DICA DA HORA:

personagens que participaram do processo de Independéncia
do Brasil. Insira informacdes e imagens. Aprenda mais sobre:

1 Imperatriz
Lepoldina

DESAFIO 02: Interprete os principais fatos que levaram a 2 Link:

https://www.youtu

be.com/watch?v=9

Tarefa 01. Leia o texto abaixo para entender mais: ujtvée-gWw

3 José Bonifacio

A independéncia do Brasil aconteceu em 7 de setembro | 4  https://www.youtu

de 1822. Liderado por Dom Pedro |, o acontecimento tirou o be.com/watch?v=6
cbKnTZJfuc

5 D.Pedro
https://www.youtube.co
m/watch?v=kergg1N1Qi0

independéncia do pais.

Brasil da situacdo de col6nia portuguesa e proporcionou suas
liberdades politica e econdmica.

Muitos foram os motivos que levaram o Brasil a declarar
a prépria independéncia. Entre os quais podemos destacar: Rei D. Jo3o VI

- No final do século XVIIl e inicio do XIX, aumentaram, na col6nia,
as pressdes e o descontentamento com o monopodlio comercial imposto pela Coroa;

- As elites agrdria e comercial brasileiras desejavam liberdade econdmica para ampliar o
comércio de seus produtos. Essa liberdade so seria obtida com a independéncia do Pais;

- Era muito forte a insatisfacdo com a cobranca de altas taxas e variados impostos exigidos por
Portugal. Portanto, a independéncia era vista como uma forma de libertacdo desses tributos
abusivos;

- A influéncia de movimentos internacionais de libertacdo também foram determinantes.
Entre esses movimentos, pode-se citar a independéncia dos Estados Unidos (1776) e a
revolucdo francesa (1789);

- Quando a corte portuguesa exigiu o retorno de Dom Jodo VI a Portugal, Dom Pedro ficou no
Brasil como principe regente. Percebendo o crescente movimento politico brasileiro pela
conquista da liberdade, a corte portuguesa passou a pressionar Dom Pedro para que ele
também fosse para Portugal. Essa situacao foi encarada como tentativa de recolonizar o Brasil
e gerou mais insatisfacdo, aumentando os anseios pela conquista da liberdade; também
sobressaia o projeto politico de Dom Pedro em se tornar imperador do Brasil, apds a conquista
da independéncia.

Fonte: http://editorial.ciee.org.br/fatos-que-influenciaram-a-independencia-do-brasil/
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Tarefa 02. Sobre as causas que levaram a Independéncia do Brasil apresentadas no texto

acima, pesquise um pouco mais sobre cada um dos pontos apresentados. Depois, escreva um

texto sobre qual fator vocé achou mais importante e explique o motivo.

Tarefa 03. Leia a tirinha, reiina com 3 colegas e responda a

guestdo abaixo:

Joiio, 0 que acontece
no dia 7 de setembro?

DICA DA HORA:

Este PDF vai ajudar vocé a
entender mais a fundo.

https://www.mundoedu.c
om.br/videoaula/48/pdf

& mundo histéria

BRASIL COLONIA-

Ora, ndo é feriado?

José James

Fonte: http://asgralhasdasandra.blogspot.com/2010/09/humor-em-sala-de-aula.html

Qual a importancia da Independéncia do Brasil para vocé? Vocé acha que é importante falar

sobre em sala de aula? Explique e troque ideias com os seus colegas.

AVALIACAO. Pontos que vocé precisa melhorar (espago do professor):
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