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SUMÁRIO



O objetivo desta obra é oferecer suporte ao fazer
pedagógico dos professores que atuam na Sala de
Recursos Multifuncionais, contribuindo para que
possam conhecer, selecionar e utilizar, de forma
crítica e intencional, recursos tecnológicos
disponíveis em ambientes digitais, bem como
materiais pedagógicos acessíveis e de baixo custo
que favoreçam a inclusão e o desenvolvimento dos
alunos com necessidades educacionais específicas.

O  e-book, intitulado “ Tecnologias Assisitivas: possiblidades de
uso na sala de Recursos Multifuncional” é resultado da pesquisa
cientifica desenvolvida durante o mestrado Profissional em
Educação Inclusiva (PROFEI) de autoria de Raquel de Oliveira
Souza, sob orientação do prof. Dr. Josemar Farias das Silva.

A elaboração deste material decorre de um processo
investigativo ancorado em entrevistas e questionários
aplicados aos professores participantes do estudo, cujas
experiências, percepções e inquietações acerca das práticas
pedagógicas voltadas ao público da Educação Especial
permitiram ampliar a compreensão sobre os desafios e
potencialidades do trabalho realizado na Sala de Recursos.
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APRESENTAÇÃO



“ Os recursos de tecnologia assistiva estão muito próximos do
nosso dia- a -dia. Ora eles nos causam impacto devido à
tecnologia que apresentam, ora passam quase despercebidos.
Para exemplificar, podemos chamar de tecnologia assistiva uma
bengala, utilizada por nossos avós para proporcionar conforto e
segurança no momento de caminhar, bem como um aparelho de
amplificação utilizado por uma pessoa com surdez moderada ou
mesmo veículo adaptado para uma pessoa com deficiência física                     
(Manzini, 2005, p. 82).

Esta produção é destinada aos professores da Educação Básica, especialmente
àqueles que atuam na Sala de Recursos Multifuncionais e que apresentam
dúvidas ou inquietações sobre o uso de tecnologias assistivas no processo de
ensino e aprendizagem dos estudantes público do Atendimento Educacional
Especializado.

O material propôs discutir a definição de tecnologia assistiva, suas
categorias e aplicações no contexto escolar, além de abordar o
papel da Sala de Recursos Multifuncionais e do Atendimento
Educacional Especializado no apoio à aprendizagem dos
estudantes. Reúne também, sugestões de softwares, aplicativos,
jogos educativos e recursos de baixo custo, alinhados às legislações
da Educação Especial na perspectiva inclusiva. Como complemento,
indica vídeos e filmes que estimulam a reflexão sobre inclusão e
diversidade, contribuindo para práticas pedagógicas mais
inclusivas.
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Este e-book foi elaborado com o propósito de fortalecer a práxis dos professores
que atuam na Sala de Recursos Multifuncionais, oferecendo subsídios que ampliem
a compreensão sobre o uso pedagógico das tecnologias assistivas e qualifiquem sua
prática cotidiana.

PROPOSTA DO MATERIAL



Jogos

Vídeos 

Documentos 
Legais

Filmes 

Leituras

Ao longo do material, a autora apresenta textos explicativos
e disponibiliza links para diferentes recursos
complementares, como jogos, vídeos, filmes, sites e
documentos. Para uma experiência mais completa,
recomenda-se interagir com os elementos clicáveis e
explorar os materiais indicados, conforme ilustrado pelos
ícones a seguir.

 Este e-book foi elaborado em formato PDF interativo,
permitindo ao leitor explorar conteúdos relacionados à
Tecnologia Assistiva e à Sala de Recursos Multifuncionais, 
com foco em algumas possibilidades pedagógicas.

Caro leitor, 

ÍCONES DO E-BOOK
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O QUE É TECNOLOGIA ASSISTIVA?

Uma área do conhecimento de característica
interdisciplinar, que engloba produtos, recursos,
metodologias, estratégias, práticas e serviços que
objetivam promover a funcionalidade, relacionada à
atividade e participação de pessoas com deficiência,
incapacidades ou mobilidade reduzida, visando sua
autonomia, independência, qualidade de vida e
inclusão social (CAT, 2007, p. 3).

A tecnologia assistiva consiste em
recursos e estratégias destinados a
ampliar ou viabilizar a realização de
atividades desejadas por pessoas com
deficiência. No âmbito da educação
inclusiva, seu principal objetivo é
promover a participação do aluno com
deficiência nas atividades do cotidiano
escolar, em consonância com os
objetivos educacionais comuns. 

Entre os exemplos de tecnologia assistiva utilizados nas
escolas, destacam-se materiais pedagógicos
acessíveis, sistemas de comunicação alternativa,
recursos de acessibilidade digital, dispositivos de
mobilidade e orientação, sinalização adaptada e
mobiliário que atenda às necessidades posturais dos
estudantes (Sartoretto; Bersh, 2025).
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INTRODUÇÃO À TECNOLOGIA

ASSISTIVA 

Este vídeo apresenta como as
novas tecnologias podem tornar
o mundo mais acessível,
destacando iniciativas do curso
de Design da Unesc voltadas ao
desenvolvimento de produtos
que promovem inclusão,
autonomia e melhoria da
qualidade de vida para pessoas
com deficiência.

explore maisexplore mais

TECNOLOGIAS ASSISTIVAS

“O acesso [...] a recursos tecnológicos, como computador e
internet, deve deixar de ser visto como algo opcional ou
secundário. Para a pessoa com deficiência, trata-se de um direito
fundamental, pois possibilita o exercício pleno da cidadania e o
acesso a direitos básicos, como aprender, comunicar-se,
trabalhar e participar da vida social (Galvão Filho, 2011, p. 76). 

https://youtu.be/_iY9rdM8TYg?si=ALVpwl2czQyNo8zW
https://www.assistiva.com.br/Introducao_Tecnologia_Assistiva.pdf
https://www.assistiva.com.br/Introducao_Tecnologia_Assistiva.pdf
https://www.assistiva.com.br/Introducao_Tecnologia_Assistiva.pdf
https://www.assistiva.com.br/Introducao_Tecnologia_Assistiva.pdf
https://youtu.be/_iY9rdM8TYg?si=ALVpwl2czQyNo8zW
https://youtu.be/_iY9rdM8TYg?si=ALVpwl2czQyNo8zW
https://youtu.be/_iY9rdM8TYg?si=ALVpwl2czQyNo8zW
https://youtu.be/_iY9rdM8TYg?si=ALVpwl2czQyNo8zW
https://youtu.be/_iY9rdM8TYg?si=ALVpwl2czQyNo8zW
https://youtu.be/_iY9rdM8TYg?si=ALVpwl2czQyNo8zW
https://youtu.be/_iY9rdM8TYg?si=ALVpwl2czQyNo8zW
https://youtu.be/_iY9rdM8TYg?si=ALVpwl2czQyNo8zW
https://youtu.be/_iY9rdM8TYg?si=ALVpwl2czQyNo8zW
https://youtu.be/_iY9rdM8TYg?si=ALVpwl2czQyNo8zW


Comunicação
aumentativa e

alternativa

Recursos de
acessibi l idade ao

computador

Sistemas de
controle de
ambiente

Projetos
arquitetônicos para

acessibi l idade

Órteses e
próteses

Auxíl io para a vida
diária

Auxíl ios de
mobil idade

Auxíl ios para
pessoas cegas ou

com deficiência
visual

Adaptações em
veículos

Adequação
postural

Auxíl ios para cegos
ou com visão

subnormal

Esporte e lazer

CATEGORIAS DE TECNOLOGIA ASSISTIVA

Fonte: Adaptado de Bersh (2017). 

A Tecnologia Assistiva está ligada à inclusão e à  
acessibilidade. Ela reúne recursos e estratégias
que apoiam as pessoas com deficiência,
promovendo sua autonomia, participação e
qualidade de vida.
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A seguir, são apresentadas as
categorias de Tecnologia Assistiva
conforme a classificação de Rita
Bersch (2006). Essa organização
divide os recursos em doze grupos,
de acordo com suas funções e
finalidades.

CATEGORIAS DE TECNOLOGIA
ASSISTIVA

explore maisexplore mais

A Tecnologia Assistiva,
segundo a perspectiva
de Teófilo Galvão Filho

Confira as principais
categorias da
Tecnologia Assistiva e
exemplos práticos para
a educação inclusiva,
por Rafael Alves.

https://www.youtube.com/live/2jFS-xPb_Xs?si=fDmi9n98REunSspv
https://www.assistiva.com.br/Introducao_Tecnologia_Assistiva.pdf
https://www.assistiva.com.br/Introducao_Tecnologia_Assistiva.pdf
https://www.assistiva.com.br/Introducao_Tecnologia_Assistiva.pdf
https://www.assistiva.com.br/Introducao_Tecnologia_Assistiva.pdf
https://www.youtube.com/live/2jFS-xPb_Xs?si=fDmi9n98REunSspv
https://www.youtube.com/live/2jFS-xPb_Xs?si=fDmi9n98REunSspv
https://www.youtube.com/live/2jFS-xPb_Xs?si=fDmi9n98REunSspv
https://www.youtube.com/live/2jFS-xPb_Xs?si=fDmi9n98REunSspv
https://www.youtube.com/live/2jFS-xPb_Xs?si=fDmi9n98REunSspv
https://www.youtube.com/live/2jFS-xPb_Xs?si=fDmi9n98REunSspv
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A Tecnologia Assistiva,

segundo a perspectiva de

Teófilo Galvão Filho

Conheça exemplos práticos de
Tecnologia Assistiva e como
transformam vidas!

explore maisexplore mais
O objetivo da TA é proporcionar à pessoa com

deficiência maior independência, qualidade  

de vida e inclusão social, através da

ampliação  de sua comunicação, mobilidade,

controle de seu ambiente, habilidades de seu

aprendizado, trabalho e integração com a

família, amigos e sociedade.

                                      (Bersch, 2006).

Com base nessa análise, o docente

seleciona e implementa recursos e

estratégias de tecnologia assistiva que

ampliem a participação do estudante,

favoreçam sua autonomia e promovam

seu engajamento nas atividades

escolares, na comunicação, nas relações

interpessoais e nos diferentes espaços

da escola (Sartoretto e Bersh, 2025).

No Atendimento Educacional Especializado (AEE), o professor, em parceria com o aluno,

identifica as barreiras que dificultam sua participação nas atividades do ensino regular,

bem como as habilidades que podem ser potencializadas. 

ORGANIZAÇÃO DO SERVIÇO DE TECNOLOGIA
ASSISTIVA NA EDUCAÇÃO INCLUSIVA

https://www.assistiva.com.br/Introducao_Tecnologia_Assistiva.pdf
https://www.galvaofilho.net/assistiva.pdf
https://www.galvaofilho.net/assistiva.pdf
https://www.galvaofilho.net/assistiva.pdf
https://youtu.be/aIk59clOloI?si=JAjh2OD4NxVxa7J1
https://youtu.be/aIk59clOloI?si=JAjh2OD4NxVxa7J1
https://youtu.be/aIk59clOloI?si=JAjh2OD4NxVxa7J1
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SERVIÇOS DE TECNOLOGIA  
ASSISTIVA

Definição: Dispositivos, equipamentos ou
adaptações que permitem à pessoa realizar
atividades de forma mais independente.

Exemplos: Cadeiras de rodas adaptadas,
softwares de leitura de tela, lupas
eletrônicas, mesas adaptadas, teclados
especiais.

Função: Facilitar habilidades específicas,
tornando atividades cotidianas e escolares
mais acessíveis.

RECURSOS DE TECNOLOGIA
ASSISTIVA

Definição: Conjunto de práticas, profissionais e
processos que avaliam, recomendam,
implementam e treinam o uso dos recursos de
Tecnologia Assistiva.

Exemplos de profissionais: Terapeutas
ocupacionais, fonoaudiólogos, pedagogos,
fisioterapeutas, psicólogos.

Função: Garantir que os recursos sejam utilizados
de forma adequada, integrando o suporte ao
contexto educacional e social.

Os recursos e serviços de Tecnologia Assistiva são complementares na promoção da
acessibilidade educacional. Os recursos correspondem a dispositivos e ferramentas
que ampliam a participação do estudante, enquanto os serviços envolvem ações
especializadas para sua seleção, adaptação e uso. Assim, sua efetividade depende
não apenas da disponibilização dos recursos, mas da mediação qualificada no
processo de ensino e aprendizagem (Brasil, 2009; Bersch, 2017).

A compreensão da distinção entre recursos e serviços de Tecnologia Assistiva é
fundamental para a promoção da inclusão e da autonomia de pessoas com diferentes
necessidades. Enquanto ambos contribuem para a participação plena, cada um possui
funções e características próprias.

RECURSOS E SERVIÇOS DE 
TECNOLOGIA ASSISTIVA



As Salas de Recursos Multifuncionais (SRMs) constituem
espaços especializados inseridos nas escolas comuns,
criados com o objetivo de viabilizar o Atendimento
Educacional Especializado (AEE) para estudantes com
deficiência, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades/superdotação, em conformidade com a
Política Nacional de Educação Especial na Perspectiva da
Educação Inclusiva  (Brasil, 2008).

As Salas de Recursos Multifuncionais não substituem a

escolarização regular; ao contrário, configuram-se

como espaços complementares que potencializam o

processo educativo. Esses espaços oferecem suporte

individualizado, promovem autonomia, valorizam a

diversidade e garantem igualdade de oportunidades

de aprendizagem para todos os alunos (Brasil, 2008).

Mais do que espaços de apoio, as SRMs são ambientes de
transformação pedagógica. Com recursos acessíveis,
tecnologias assistivas e mobiliário adaptado, elas promovem
estratégias inclusivas para estudantes da Educação Especial
que necessitam do AEE, estimulando seu desenvolvimento
cognitivo, socioemocional e comunicacional (Alves, 2006;
Bersch e Sartoreto, 2025).

Sala de Recursos Multifuncionais:
Estratégias Práticas

12

SALA DE RECURSOS
MULTIFUNCIONAIS

explore maisexplore mais

Vídeo sobre o funcionamento das
SRMs e como esses espaços apoiam
alunos com deficiência,
promovendo inclusão e igualdade
no aprendizado.

DOCUMENTO ORIENTADOR
PROGRAMA IMPLANTAÇÃO DE SALAS
DE RECURSOS MULTIFUNCIONAIS

Manual de Orientação: Programa de
Implantação de Sala de Recursos
Multifuncionais 

https://youtu.be/CZ75OspEF5A?si=qEtvl4kDb0cDXF5p
https://iparadigma.org.br/wp-content/uploads/Ed-incluisva-72.pdf
https://youtu.be/tqwFNm2zjFA?si=UPOWuMa_7fZ0qR9q
https://youtu.be/tqwFNm2zjFA?si=UPOWuMa_7fZ0qR9q
https://iparadigma.org.br/wp-content/uploads/Ed-incluisva-72.pdf
https://iparadigma.org.br/wp-content/uploads/Ed-incluisva-72.pdf
https://iparadigma.org.br/wp-content/uploads/Ed-incluisva-72.pdf
https://feapaesp.org.br/material_download/568_MEC%202010%20-%20Orienta%C3%A7%C3%A3o%20para%20salas%20de%20recursos%20multifuncionais.pdf
https://feapaesp.org.br/material_download/568_MEC%202010%20-%20Orienta%C3%A7%C3%A3o%20para%20salas%20de%20recursos%20multifuncionais.pdf
https://feapaesp.org.br/material_download/568_MEC%202010%20-%20Orienta%C3%A7%C3%A3o%20para%20salas%20de%20recursos%20multifuncionais.pdf
https://feapaesp.org.br/material_download/568_MEC%202010%20-%20Orienta%C3%A7%C3%A3o%20para%20salas%20de%20recursos%20multifuncionais.pdf


explore maisexplore mais
Cartilha AEE – Atendimento
Educacional Especializado.
Orientações Gerais – MEC

O professor de AEE é , primordialmente,

um ARTICULADOR, que atua junto à

escola, família e demais serviços

necessários para eliminar a situação de

deficiência do aluno (Mantoan, 2008).

O AEE é um serviço da educação especial criado
pela Política Nacional de Educação Especial, na
Perspectiva da Educação Inclusiva
(PNEEPEI/2008), que dá condições para que o
ensino especial complemente e/ou suplemente a
formação do aluno, que é seu público-alvo, visando
a autonomia desse aluno na escola e fora dela
(Mantoan, 2010).
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Resolução nº 04 de 2009 – Diretrizes
Operacionais para o Atendimento
Educacional Especializado na Educação
Básica, modalidade Educação Especial

O curta-metragem Cordas
apresenta uma história
emocionante sobre inclusão,
amizade e a força da
sensibilidade.”

O vídeo apresenta, de forma
clara, as etapas do AEE para
alunos com deficiência, TEA e
altas habilidades.

Em casos de Atendimento Educacional Especializado
em ambiente hospitalar ou domiciliar, será ofertada
aos alunos, pelo respectivo sistema de ensino, a
Educação Especial de forma complementar ou
suplementar .
                                                   (Brasil, 2009, p.2)

ATENDIMENTO EDUCACIONAL
ESPECIALIZADO (AEE)

As atividades desenvolvidas no (AEE) diferenciam-se das realizadas na sala
de aula comum, não sendo substitutivas à escolarização. Elas têm como
objetivo promover o desenvolvimento das habilidades cognitivas,
socioafetivas, psicomotoras, comunicacionais, linguísticas, identitárias e
culturais dos estudantes, respeitando suas singularidades (Brasil,
2024).

https://iparadigma.org.br/biblioteca/educacao-inclusiva-cartilha-aee-atendimento-educacional-especializado-orientacoes-gerais-mec/?gad_source=1&gad_campaignid=22664234069&gbraid=0AAAAAob6nUeQCGfTFH9I2Ti-vdoW18dqt&gclid=CjwKCAiAuIDJBhBoEiwAxhgyFouTMVls0igmKeo-QuRrz-MgwgMVrbTK1REzFYyoKmW77H-PvtgM4hoClPkQAvD_BwE
https://iparadigma.org.br/biblioteca/educacao-inclusiva-cartilha-aee-atendimento-educacional-especializado-orientacoes-gerais-mec/?gad_source=1&gad_campaignid=22664234069&gbraid=0AAAAAob6nUeQCGfTFH9I2Ti-vdoW18dqt&gclid=CjwKCAiAuIDJBhBoEiwAxhgyFouTMVls0igmKeo-QuRrz-MgwgMVrbTK1REzFYyoKmW77H-PvtgM4hoClPkQAvD_BwE
https://iparadigma.org.br/biblioteca/educacao-inclusiva-cartilha-aee-atendimento-educacional-especializado-orientacoes-gerais-mec/?gad_source=1&gad_campaignid=22664234069&gbraid=0AAAAAob6nUeQCGfTFH9I2Ti-vdoW18dqt&gclid=CjwKCAiAuIDJBhBoEiwAxhgyFouTMVls0igmKeo-QuRrz-MgwgMVrbTK1REzFYyoKmW77H-PvtgM4hoClPkQAvD_BwE
https://iparadigma.org.br/biblioteca/resolucao-04-2009-diretrizes-operacionais-aee-educacao-basica/?gad_source=1&gad_campaignid=22664234069&gbraid=0AAAAAob6nUexn_iwUm1S_Fry0CfLcKisd&gclid=CjwKCAiAuIDJBhBoEiwAxhgyFiI93CCsS1NCAmlkc3Qp-uv0XzTe8n0dpR4gvHaMpIpB0_gnCiFWaBoCyqwQAvD_BwE
https://iparadigma.org.br/biblioteca/educacao-inclusiva-cartilha-aee-atendimento-educacional-especializado-orientacoes-gerais-mec/?gad_source=1&gad_campaignid=22664234069&gbraid=0AAAAAob6nUeQCGfTFH9I2Ti-vdoW18dqt&gclid=CjwKCAiAuIDJBhBoEiwAxhgyFouTMVls0igmKeo-QuRrz-MgwgMVrbTK1REzFYyoKmW77H-PvtgM4hoClPkQAvD_BwE
https://youtu.be/n4LreCcEbG4?si=cMyFpy1mZzCl84aR
https://youtu.be/r-b5XngdwAo?si=J60KbtlztZhiOKEk
https://iparadigma.org.br/biblioteca/resolucao-04-2009-diretrizes-operacionais-aee-educacao-basica/?gad_source=1&gad_campaignid=22664234069&gbraid=0AAAAAob6nUexn_iwUm1S_Fry0CfLcKisd&gclid=CjwKCAiAuIDJBhBoEiwAxhgyFiI93CCsS1NCAmlkc3Qp-uv0XzTe8n0dpR4gvHaMpIpB0_gnCiFWaBoCyqwQAvD_BwE
https://iparadigma.org.br/biblioteca/resolucao-04-2009-diretrizes-operacionais-aee-educacao-basica/?gad_source=1&gad_campaignid=22664234069&gbraid=0AAAAAob6nUexn_iwUm1S_Fry0CfLcKisd&gclid=CjwKCAiAuIDJBhBoEiwAxhgyFiI93CCsS1NCAmlkc3Qp-uv0XzTe8n0dpR4gvHaMpIpB0_gnCiFWaBoCyqwQAvD_BwE
https://iparadigma.org.br/biblioteca/resolucao-04-2009-diretrizes-operacionais-aee-educacao-basica/?gad_source=1&gad_campaignid=22664234069&gbraid=0AAAAAob6nUexn_iwUm1S_Fry0CfLcKisd&gclid=CjwKCAiAuIDJBhBoEiwAxhgyFiI93CCsS1NCAmlkc3Qp-uv0XzTe8n0dpR4gvHaMpIpB0_gnCiFWaBoCyqwQAvD_BwE
https://iparadigma.org.br/biblioteca/resolucao-04-2009-diretrizes-operacionais-aee-educacao-basica/?gad_source=1&gad_campaignid=22664234069&gbraid=0AAAAAob6nUexn_iwUm1S_Fry0CfLcKisd&gclid=CjwKCAiAuIDJBhBoEiwAxhgyFiI93CCsS1NCAmlkc3Qp-uv0XzTe8n0dpR4gvHaMpIpB0_gnCiFWaBoCyqwQAvD_BwE
https://youtu.be/n4LreCcEbG4?si=cMyFpy1mZzCl84aR
https://youtu.be/n4LreCcEbG4?si=cMyFpy1mZzCl84aR
https://youtu.be/n4LreCcEbG4?si=cMyFpy1mZzCl84aR
https://youtu.be/n4LreCcEbG4?si=cMyFpy1mZzCl84aR
https://youtu.be/n4LreCcEbG4?si=cMyFpy1mZzCl84aR
https://youtu.be/r-b5XngdwAo?si=J60KbtlztZhiOKEk
https://youtu.be/r-b5XngdwAo?si=J60KbtlztZhiOKEk
https://youtu.be/r-b5XngdwAo?si=J60KbtlztZhiOKEk
https://youtu.be/r-b5XngdwAo?si=J60KbtlztZhiOKEk


Aqueles que têm impedimentos de longo
prazo de natureza física, intelectual, mental ou
sensorial, os quais, em interação com diversas
barreiras, podem obstruir sua participação
plena e efetiva na sociedade em igualdade de
condições com as demais pessoas.

ALUNOS COM DEFICIÊNCIA 
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Aqueles que apresentam alterações no
desenvolvimento caracterizadas por
dificuldades na comunicação e na
interação social, além de padrões de
comportamento, interesses ou atividades
restritos e repetitivos, conforme definido
nos critérios diagnósticos atuais.

ALUNOS COM TRANSTORNO DO
ESPECTRO AUTISTA (TEA)

Aqueles que demonstram potencial
elevado em áreas do conhecimento
humano, de forma isolada ou
combinada, como intelectual,
acadêmica, liderança, psicomotora,
artes e criatividade.

ALUNOS COM ALTAS
HABILIDADES/SUPERDOTAÇÃO

As definições do público devem ir além da simples
classificação por deficiência, transtornos,
distúrbios ou habilidades. As pessoas estão em
constante mudança e transformam o contexto em
que vivem. Por isso, a ação pedagógica deve
combater a exclusão e valorizar ambientes
heterogêneos que favoreçam a aprendizagem de
todos (Brasil, 2008).

PÚBLICO DO AEE

explore maisexplore mais

SALA DE RECURSOS: O
ESSENCIAL QUE TODO AEE
PRECISA TER

DECRETO Nº 12.773, DE 8 DE
DEZEMBRO DE 2025

Cartilha AEE – Atendimento
Educacional Especializado.
Orientações Gerais – MEC

DECRETO Nº 12.686, DE 20 DE
OUTUBRO DE 2025

Fonte: Brasil (2008).

https://iparadigma.org.br/biblioteca/educacao-inclusiva-cartilha-aee-atendimento-educacional-especializado-orientacoes-gerais-mec/?gad_source=1&gad_campaignid=22664234069&gbraid=0AAAAAob6nUeQCGfTFH9I2Ti-vdoW18dqt&gclid=CjwKCAiAuIDJBhBoEiwAxhgyFouTMVls0igmKeo-QuRrz-MgwgMVrbTK1REzFYyoKmW77H-PvtgM4hoClPkQAvD_BwE
https://youtu.be/2uoP86Cyj2g?si=6r6oLIEWjYxrc307
https://youtu.be/2uoP86Cyj2g?si=6r6oLIEWjYxrc307
https://youtu.be/2uoP86Cyj2g?si=6r6oLIEWjYxrc307
https://youtu.be/2uoP86Cyj2g?si=6r6oLIEWjYxrc307
https://www2.camara.leg.br/legin/fed/decret/2025/decreto-12773-8-dezembro-2025-798454-publicacaooriginal-177304-pe.html
https://www2.camara.leg.br/legin/fed/decret/2025/decreto-12773-8-dezembro-2025-798454-publicacaooriginal-177304-pe.html
https://iparadigma.org.br/biblioteca/educacao-inclusiva-cartilha-aee-atendimento-educacional-especializado-orientacoes-gerais-mec/?gad_source=1&gad_campaignid=22664234069&gbraid=0AAAAAob6nUeQCGfTFH9I2Ti-vdoW18dqt&gclid=CjwKCAiAuIDJBhBoEiwAxhgyFouTMVls0igmKeo-QuRrz-MgwgMVrbTK1REzFYyoKmW77H-PvtgM4hoClPkQAvD_BwE
https://iparadigma.org.br/biblioteca/educacao-inclusiva-cartilha-aee-atendimento-educacional-especializado-orientacoes-gerais-mec/?gad_source=1&gad_campaignid=22664234069&gbraid=0AAAAAob6nUeQCGfTFH9I2Ti-vdoW18dqt&gclid=CjwKCAiAuIDJBhBoEiwAxhgyFouTMVls0igmKeo-QuRrz-MgwgMVrbTK1REzFYyoKmW77H-PvtgM4hoClPkQAvD_BwE
https://iparadigma.org.br/biblioteca/educacao-inclusiva-cartilha-aee-atendimento-educacional-especializado-orientacoes-gerais-mec/?gad_source=1&gad_campaignid=22664234069&gbraid=0AAAAAob6nUeQCGfTFH9I2Ti-vdoW18dqt&gclid=CjwKCAiAuIDJBhBoEiwAxhgyFouTMVls0igmKeo-QuRrz-MgwgMVrbTK1REzFYyoKmW77H-PvtgM4hoClPkQAvD_BwE
https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/decreto-n-12.686-de-20-de-outubro-de-2025-663689628
https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/decreto-n-12.686-de-20-de-outubro-de-2025-663689628


O AEE tem como finalidade assegurar o

desenvolvimento, a participação e a

aprendizagem dos estudantes público da

Educação Especial, por meio de ações

planejadas, recursos específicos e práticas

pedagógicas inclusivas. 

Diante disso, estabelecem-se os seguintes objetivos:
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I -  Q u a l i f i c a r  a s  c o n d i ç õ e s  d e
a c e s s o ,  p e r m a n ê n c i a ,
p a r t i c i p a ç ã o  e  a p r e n d i z a g e m
d o s  e s t u d a n t e s  p ú b l i c o  d a
E d u c a ç ã o  E s p e c i a l .

I I -  I d e n t i f i c a r  o s  e s t u d a n t e s
q u e  c o m p õ e m  e s s e  p ú b l i c o ,
p o r  m e i o  d e  e s t u d o s  d e  c a s o
e  a v a l i a ç õ e s  e s p e c í f i c a s .

I I I -  D e s e n v o l v e r  e  o r g a n i z a r
r e c u r s o s  p e d a g ó g i c o s  e  d e
a c e s s i b i l i d a d e ,  g a r a n t i n d o  a c e s s o ,
p e r m a n ê n c i a ,  a p r e n d i z a g e m  e
p a r t i c i p a ç ã o  e m  t o d a s  a s  a t i v i d a d e s
e d u c a c i o n a i s .

I V _  C o n t r i b u i r  p a r a  o
d e s e n v o l v i m e n t o  d e  r e c u r s o s
d i d á t i c o s  e  e s t r a t é g i a s
p e d a g ó g i c a s  q u e  a p o i e m  o
p r o c e s s o  d e  e n s i n o  e
a p r e n d i z a g e m .

V -  S i s t e m a t i z a r  e  a r t i c u l a r  o
t r a b a l h o  e n t r e  o s  d i f e r e n t e s
p r o f i s s i o n a i s  d a  e d u c a ç ã o
e n v o l v i d o s  n o  a t e n d i m e n t o  a o s
e s t u d a n t e s  d a  E d u c a ç ã o
E s p e c i a l .

V I -  P r o m o v e r  c o n d i ç õ e s  p a r a  a
c o n t i n u i d a d e  d o s  e s t u d o s  a t é
o s  n í v e i s  e  e t a p a s  m a i s
e l e v a d o s  d o  e n s i n o .

V I I -  F o m e n t a r  e  i n t e g r a r  a ç õ e s
i n t e r s e t o r i a i s ,  e s p e c i a l m e n t e
a q u e l a s  v i n c u l a d a s  à  r e d e  d e
p r o t e ç ã o  s o c i a l .Educação Inclusiva : Os

profissionais de AEE

Fonte: Brasil (2025).

DECRETO Nº 12.773, DE

8 DE DEZEMBRO DE

2025 

explore maisexplore mais

O PAPEL DO AEE NO PROCESSO
DE INCLUSÃO ESCOLAR

https://in.gov.br/en/web/dou/-/decreto-n-12.773-de-8-de-dezembro-de-2025-673959104
https://youtu.be/fEc3Lb_-Oeo?si=B60SOTLYys0z46s4
https://youtu.be/fEc3Lb_-Oeo?si=B60SOTLYys0z46s4
https://youtu.be/fEc3Lb_-Oeo?si=B60SOTLYys0z46s4
https://in.gov.br/en/web/dou/-/decreto-n-12.773-de-8-de-dezembro-de-2025-673959104
https://in.gov.br/en/web/dou/-/decreto-n-12.773-de-8-de-dezembro-de-2025-673959104
https://in.gov.br/en/web/dou/-/decreto-n-12.773-de-8-de-dezembro-de-2025-673959104
https://in.gov.br/en/web/dou/-/decreto-n-12.773-de-8-de-dezembro-de-2025-673959104


explore maisexplore mais

Saiba como a Resolução nº
4/2009 orienta o AEE na
Educação Básica

Conheça a formação essencial do
professor do AEE.

Descubra as principais
atribuições do professor do AEE

Entenda o AEE segundo a
PNEEPEI/2008, com base nos
estudos de Maria Teresa Eglér
Mantoan

 FORMAÇÃO E ATRIBUIÇÕES
DO PROFESSOR DO AEE

O Decreto nº 12.773, de 8 de dezembro de 2025,
estabelece diretrizes para a formação dos profissionais
que atuam na educação especial inclusiva. A norma
determina que a formação docente deve contemplar a
formação inicial e a formação continuada, conforme
dispõe:

 “I – formação inicial que o habilite ao
exercício da docência; e

 II – formação continuada para a
educação especial inclusiva, com carga
horária de, no mínimo, trezentas e
sessenta horas” (Brasil, 2025).

 ATRIBUIÇÕES  
Identificar, elaborar, produzir e organizar
recursos pedagógicos e de acessibilidade para
atender às necessidades dos estudantes.

Planejar e executar o AEE, de forma
complementar ou suplementar ao ensino da
sala comum.

Acompanhar o desenvolvimento dos
estudantes, registrando e avaliando os
avanços.

Orientar professores da sala regular quanto
às estratégias, adaptações e recursos de
acessibilidade.

Ensinar o uso de tecnologias assistivas,
promovendo autonomia e funcionalidade.

Articular ações com a família e a equipe
escolar, fortalecendo o trabalho colaborativo.

Eliminar barreiras à aprendizagem e à
participação, por meio de adaptações
pedagógicas.

Atuar na Sala de Recursos Multifuncionais,
organizando materiais, atendimentos e
estratégias.
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Fonte: Brasil (2008).

https://iparadigma.org.br/biblioteca/resolucao-04-2009-diretrizes-operacionais-aee-educacao-basica/?gad_source=1&gad_campaignid=22664234069&gbraid=0AAAAAob6nUexn_iwUm1S_Fry0CfLcKisd&gclid=CjwKCAiAuIDJBhBoEiwAxhgyFiI93CCsS1NCAmlkc3Qp-uv0XzTe8n0dpR4gvHaMpIpB0_gnCiFWaBoCyqwQAvD_BwE
https://portal.mec.gov.br/dmdocuments/rceb004_09.pdf
https://portal.mec.gov.br/dmdocuments/rceb004_09.pdf
https://portal.mec.gov.br/dmdocuments/rceb004_09.pdf
https://iparadigma.org.br/biblioteca/educacao-inclusiva-cartilha-aee-atendimento-educacional-especializado-orientacoes-gerais-mec/?gad_source=1&gad_campaignid=22664234069&gbraid=0AAAAAob6nUeQCGfTFH9I2Ti-vdoW18dqt&gclid=CjwKCAiAuIDJBhBoEiwAxhgyFouTMVls0igmKeo-QuRrz-MgwgMVrbTK1REzFYyoKmW77H-PvtgM4hoClPkQAvD_BwE
https://youtu.be/BVET5ry-60k?si=UctpO78E1bZooCSD
https://youtu.be/YjYP-Nx_DtU?si=JAPk_hpkwrzcysea
https://youtu.be/YjYP-Nx_DtU?si=JAPk_hpkwrzcysea
https://youtu.be/BVET5ry-60k?si=2qr-o_Z31V5mYmYO
https://youtu.be/BVET5ry-60k?si=2qr-o_Z31V5mYmYO
https://www.ifspcaraguatatuba.edu.br/images/conteudo/Comissoes/Forma%C3%A7%C3%A3o_Continuada/AEE.pdf
https://www.ifspcaraguatatuba.edu.br/images/conteudo/Comissoes/Forma%C3%A7%C3%A3o_Continuada/AEE.pdf
https://www.ifspcaraguatatuba.edu.br/images/conteudo/Comissoes/Forma%C3%A7%C3%A3o_Continuada/AEE.pdf
https://www.ifspcaraguatatuba.edu.br/images/conteudo/Comissoes/Forma%C3%A7%C3%A3o_Continuada/AEE.pdf


As ferramentas digitais podem ampliar a comunicação, a aprendizagem, a autonomia e a
participação de estudantes com necessidades específicas, contribuindo para práticas
pedagógicas mais acessíveis e inclusivas. A seguir, apresentamos algumas ferramentas que
podem auxiliar nesse processo.

  TELEPATIX

Estudantes com
deficiência física, TEA,
paralisia cerebral,
dificuldade severa de fala.

Telepatix permite escrever frases e
reproduzir a fala em voz alta. Traz
sugestões rápidas de palavras e pode ser
usado com varredura, acionadores externos
e até pelo piscar dos olhos, facilitando a
comunicação de quem tem limitações
motoras ou da fala.

DESCRIÇÃO:

SYMBOTALK 

Estudantes autistas, não
verbais, DI, paralisia
cerebral, afasia.

PARA QUEM É ÚTIL:
SymboTalk ajuda na comunicação usando
imagens. Ao tocar nos símbolos, o aplicativo
lê em voz alta e forma frases. Possui
pranchas prontas e permite criar outras
personalizadas conforme a necessidade.

DESCRIÇÃO:

SILABANDO

Estudantes com DI,
dislexia, dificuldades de
alfabetização, TDAH.

PARA QUEM É ÚTIL:
Silabando transforma o aprendizado das
sílabas em uma atividade divertida.
Apresenta letras, vogais, consoantes e
combinações silábicas de forma simples e
interativa, favorecendo a alfabetização
inicial

DESCRIÇÃO:

LIVOX

Estudantes não verbais,
TEA, deficiência física,
paralisia cerebral,
síndrome de Down, afasia.

PARA QUEM É ÚTIL:
Livox é um software de Comunicação
Alternativa e Aumentativa que usa cartões
com imagens para formar frases. Permite
personalizar os cartões com imagens da
galeria ou fotos tiradas na hora, criando
uma comunicação acessível e
individualizada.

DESCRIÇÃO:

PARA QUEM É ÚTIL:

SUGESTÕES DE APLICATIVOS, SOFTWARES E JOGOS
EDUCATIVOS PARA APOIAR O AEE 
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¹As indicações de público não devem ser compreendidas de forma rígida ou excludente, pois os recursos podem atender
diferentes perfis de estudantes, incluindo aqueles sem deficiência, conforme as barreiras e necessidades educacionais
identificadas no contexto escolar.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=life.tix.telepatix&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=life.tix.telepatix&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=life.tix.telepatix&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=life.tix.telepatix&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=life.tix.telepatix&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.elelad.comboard&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.elelad.comboard&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.elelad.comboard&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.elelad.comboard&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.elelad.comboard&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.appsbergman.silabando&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.appsbergman.silabando&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.livox&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.livox&hl=pt_BR


LETMETALK

PARA QUEM É ÚTIL:DESCRIÇÃO:

ESCOLA GAMES

PARA QUEM É ÚTIL:DESCRIÇÃO:

LetMeTalk é um aplicativo gratuito de
Comunicação Alternativa e Aumentativa
(CAA) que permite formar frases a partir de
imagens, transformando-as em mensagens
faladas. Ele possui um acervo com milhares
de ícones e permite adicionar fotos próprias

Estudantes /pessoas com
dificuldades de fala, como
autismo, apraxia, paralisia
cerebral, afasia ou
síndrome de Down.

FALAÊ

PARA QUEM É ÚTIL:DESCRIÇÃO:

Falaê é um app gratuito de CAA para
Android que ajuda pessoas com dificuldades
de fala a se comunicarem usando
pictogramas (imagens ou símbolos). Ele
permite criar quadros personalizados,
adicionar símbolos e sincronizar tudo com a
plataforma web.

Estudantes com
dificuldades de fala, como
autistas, indivíduos com
paralisia cerebral, apraxia,
afasia, síndrome de Down
ou limitações motoras que
afetem a comunicação.

Esta plataforma, embora voltada ao público
infantil, oferece jogos educativos que
também podem ser utilizados no AEE com
estudantes do Ensino Médio. Ela trabalha de
forma lúdica e visualmente atrativa
habilidades de leitura e formação de
palavras, raciocínio lógico, matemática e
temas como meio ambiente e cidadania.

Estudantes com deficiência
intelectual, Transtorno do
Espectro Autista,
dificuldades específicas de
aprendizagem, transtornos
de atenção e outros perfis
que se favorecem de
recursos interativos.

ESTADOS DO
BRASIL - QUIZ

PARA QUEM É ÚTIL:DESCRIÇÃO:

Este aplicativo ajuda os alunos a aprender
de forma prática os estados do Brasil, suas
localizações, capitais e bandeiras. É útil nas
aulas de Geografia e no AEE, pois reforça
memória, atenção e conhecimentos básicos
sobre o país.

Estudantes com deficiência
intelectual, TEA ou
dificuldades de
aprendizagem.
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https://apps.apple.com/br/app/letmetalk-aplica%C3%A7%C3%A3o-gr%C3%A1tis-caa/id919990138
https://www.escolagames.com.br/
https://apps.apple.com/br/app/letmetalk-aplica%C3%A7%C3%A3o-gr%C3%A1tis-caa/id919990138
https://www.escolagames.com.br/
https://falae.softonic.com.br/android
https://falae.softonic.com.br/android
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Maple.StatesOfBrazilQuiz&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Maple.StatesOfBrazilQuiz&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Maple.StatesOfBrazilQuiz&hl=pt_BR


MATRAQUINHA

Estudantes autistas, não
verbais, síndrome de
Down, paralisia cerebral,
dificuldades de fala.

PARA QUEM É ÚTIL:

Telepatix permite escrever frases e
reproduzir a fala em voz alta. Traz sugestões
rápidas de palavras e pode ser usado com
varredura, acionadores externos e até pelo
piscar dos olhos, facilitando a comunicação
de quem tem limitações motoras ou da fala.

DESCRIÇÃO:

JADE

Estudantes com Autismo
(TEA), Dislexia, TDAH, DI e
outras neurodivergências.

PARA QUEM É ÚTIL:

SymboTalk ajuda na comunicação usando
imagens. Ao tocar nos símbolos, o aplicativo
lê em voz alta e forma frases. Possui
pranchas prontas e permite criar outras
personalizadas conforme a necessidade.

DESCRIÇÃO:

AVA: TRANSCRIBE
VOICE TO TEXT

Estudantes e pessoas
surdas ou com deficiência
auditiva que necessitam de
acessibilidade na
comunicação.

PARA QUEM É ÚTIL:

Ava é um aplicativo que transforma fala em
texto em tempo real, criando legendas ao
vivo para pessoas surdas ou com deficiência
auditiva. Ele facilita a comunicação ao
transcrever conversas com alta precisão, a
qualquer hora.

DESCRIÇÃO:

VLIBRAS

Estudantes surdos que
usam Libras, e também
para alunos que estão
aprendendo a Língua de
Sinais.

PARA QUEM É ÚTIL:

O VLibras é um aplicativo  que traduz
português para Libras em tempo real,
facilitando a comunicação de pessoas
surdas. Desenvolvido pelo LAViD/UFPB,
oferece acesso rápido e padronizado à
Língua Brasileira de Sinais.

DESCRIÇÃO:
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.phonegap.matraquinha&hl=pt_BR
https://www.jadend.tech/jade-app
https://play.google.com/store/apps/details?id=me.ava.android
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.phonegap.matraquinha&hl=pt_BR
https://www.jadend.tech/jade-app
https://play.google.com/store/apps/details?id=me.ava.android
https://play.google.com/store/apps/details?id=me.ava.android
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lavid.vlibrasdroid&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lavid.vlibrasdroid&hl=pt_BR


DOMLEXIA

PARA QUEM É ÚTIL:DESCRIÇÃO:

O Domlexia é um aplicativo educativo
voltado para crianças em fase de
alfabetização, especialmente com
dislexia ou TDAH, que auxilia o
aprendizado da leitura por meio da
consciência fonética de forma lúdica e
interativa.

Estudantes com dislexia,
disgrafia, TDAH ou outras
dificuldades de
aprendizagem.

LUMOSITY:
TREINAR CÉREBRO

PARA QUEM É ÚTIL:DESCRIÇÃO:

O Lumosity é um aplicativo de
treinamento cognitivo que utiliza jogos
interativos para exercitar memória,
atenção, velocidade de processamento,
flexibilidade e resolução de problemas.

Estudantes com
deficiência intelectual,
TDAH ou outras
dificuldades de
aprendizagem.

DESCRIÇÃO:

TINKERCAD

PARA QUEM É ÚTIL:

Tinkercad é uma plataforma online
gratuita para criação de projetos em 3D,
eletrônica e programação. É indicada
para estudantes de todas as idades,
incluindo aqueles com deficiências, que
desejam explorar conceitos de
tecnologia, criatividade e inovação.

Estudantes com altas
habilidades/superdotação
ou com deficiências
visuais, motoras,
intelectuais ou múltiplas.

PUZZLE-TENTS

PARA QUEM É ÚTIL:DESCRIÇÃO:

Puzzle-tents é um quebra-cabeça lógico
que combina regras simples com
desafios estimulantes, exigindo
raciocínio estratégico e atenção aos
detalhes.

Estudantes com Altas
Habilidades/Superdotação,
DI e TEA.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.plotkids.domlexia&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.plotkids.domlexia&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lumoslabs.lumosity&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lumoslabs.lumosity&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lumoslabs.lumosity&hl=pt_BR
https://www.tinkercad.com/projects
https://www.tinkercad.com/projects
https://www.puzzle-tents.com/
https://www.puzzle-tents.com/


GENIOL

ABC AUTISMO

PARA QUEM É ÚTIL:DESCRIÇÃO:

MOTRIX

PARA QUEM É ÚTIL:DESCRIÇÃO:

JOGO DA 
MEMÓRIA

PARA QUEM É ÚTIL:DESCRIÇÃO:

PARA QUEM É ÚTIL:DESCRIÇÃO:

ABC Autismo é um aplicativo educativo
do Instituto Federal de Alagoas, com
atividades interativas para pessoas com
TEA. Baseado na metodologia TEACCH,
oferece 40 fases em diferentes níveis de
dificuldade e permite acompanhar o
desenvolvimento de forma lúdica e
eficaz.

Estudantes com TEA;  
deficiência intelectual,
TDAH e dificuldades de
aprendizagem.

Estudantes com
deficiências motoras
graves, especialmente
tetraplégicos e pessoas
com distrofia muscular.

Memory Game é um jogo de memória em
que o jogador deve encontrar os pares
de imagens iguais, virando duas cartas
por vez. Se as figuras não coincidirem,
elas são ocultadas novamente. O
objetivo é revelar todos os pares,
estimulando a atenção, a concentração e
a memória de forma lúdica.

Estudantes com deficiência
intelectual, TEA, TDAH, e
dificuldades de
aprendizagem.

A plataforma Geniol oferece uma
variedade de jogos educativos que
estimulam a memória, o raciocínio
lógico, a atenção e a percepção,
contribuindo de forma lúdica e eficaz
para o desenvolvimento das habilidades
cognitivas.

Estudantes com deficiência
intelectual, TEA, TDAH,
dificuldades de
aprendizagem e altas
habilidades/superdotação.

MOTRIX é um software que permite que
pessoas com deficiências motoras
graves usem o computador por meio da
voz. Ele facilita o acesso à comunicação,
à internet, aos jogos e ao controle de
dispositivos da casa, promovendo mais
autonomia.
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https://www.geniol.com.br/
https://abc-autismo.br.uptodown.com/android
https://intervox.nce.ufrj.br/motrix/
https://www.neok12.com/games/memory/memory.htm
https://www.geniol.com.br/
https://abc-autismo.br.uptodown.com/android
https://www.neok12.com/games/memory/memory.htm
https://www.neok12.com/games/memory/memory.htm
https://www.neok12.com/games/memory/memory.htm


Que tal utilizar jogos e atividades lúdicas, alinhadas à BNCC, para favorecer o aprendizado
de estudantes no Atendimento Educacional Especializado? Clique na imagem para assistir
ao tutorial e aprenda a confeccionar a atividade.

SUGESTÕES DE RECURSOS DE BAIXO
CUSTO

JOGO DA 
MEMÓRIA

PARA QUEM É ÚTIL:DESCRIÇÃO:

MAQUETE DO
PALADAR

PARA QUEM É ÚTIL:DESCRIÇÃO:

PAINEL DE NOMES
E SONS DOS

ANIMAIS 

PARA QUEM É ÚTIL:DESCRIÇÃO:

PIQUE BANDEIRA DE
TABULEIRO 

PARA QUEM É ÚTIL:DESCRIÇÃO:

Este jogo é uma atividade inclusiva que
ensina Libras e Língua Portuguesa de
forma divertida, combinando memória e
aprendizagem. É indicado como atividade
inicial para engajar os alunos e estimular a
memorização. Acesse este link para
aprender a montar a atividade.

Estudantes com surdez ou
com deficiência auditiva.

A maquete do paladar simula uma boca e é
fácil de confeccionar com materiais
simples. Totalmente visual, pode ser
adaptada para uso auditivo e tátil,
oferecendo uma forma lúdica de explorar
conceitos de Ciências. Acesse este link
para aprender a montar a atividade.

Estudantes com deficiência
intelectual, sensorial ou
dificuldades de
aprendizagem.

O Painel de Nomes e Sons dos Animais é
um material pedagógico acessível que
combina português, braille e Libras,
permitindo aos alunos identificar animais
e ouvir seus sons, promovendo
aprendizagem inclusiva e multisensorial.
Acesse este link para aprender a montar
a atividade.

O jogo Pique Bandeira de Tabuleiro é uma
atividade inclusiva de matemática que
estimula contagem e tomada de decisão.
Fácil de reproduzir, envolve toda a turma e
pode ser jogado de forma cooperativa ou
competitiva. Acesse este link para
aprender a montar a atividade.

Estudantes com deficiência
intelectual, física ou
sensorial, transtorno do
espectro autista ou
dificuldades específicas de
aprendizagem.

Estudantes com deficiência
visual, auditiva ou
intelectual, Transtorno do
Espectro Autista,
dificuldades de linguagem
ou aprendizagem, assim
como aqueles com múltiplas
demandas.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.plotkids.domlexia&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.plotkids.domlexia&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.plotkids.domlexia&hl=pt_BR
https://youtu.be/O8coXgXfPt8?si=aLemUTfazDi5IPU8
https://youtu.be/O8coXgXfPt8?si=aLemUTfazDi5IPU8
https://youtu.be/Mak51hNHUNk?si=cBMfjz829vHX4mx7
https://youtu.be/Mak51hNHUNk?si=cBMfjz829vHX4mx7
https://youtu.be/Mak51hNHUNk?si=cBMfjz829vHX4mx7
https://youtu.be/Mak51hNHUNk?si=cBMfjz829vHX4mx7
https://youtu.be/t9fQZV5JBTg?si=ckM7sigGfVXyBdk3
https://youtu.be/t9fQZV5JBTg?si=ckM7sigGfVXyBdk3
https://youtu.be/t9fQZV5JBTg?si=ckM7sigGfVXyBdk3
https://diversa.org.br/materiais-pedagogicos/jogo-da-memoria-libras/como-fazer-jogo-da-memoria-libras/
https://diversa.org.br/materiais-pedagogicos/jogo-da-memoria-libras/como-fazer-jogo-da-memoria-libras/
https://drive.google.com/file/d/15ijwh3nWPCOeizEKzkJG_PR97sRPxuid/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/15ijwh3nWPCOeizEKzkJG_PR97sRPxuid/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1APEZY6ceLYeJVBBGbPUYMzAhvjzr8i0C/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1APEZY6ceLYeJVBBGbPUYMzAhvjzr8i0C/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1eVfaw5W_uaqMraNoL2Ugde8gI_FLnIvw/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1eVfaw5W_uaqMraNoL2Ugde8gI_FLnIvw/view?usp=drive_link
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.plotkids.domlexia&hl=pt_BR
https://youtu.be/O8coXgXfPt8?si=aLemUTfazDi5IPU8
https://youtu.be/t9fQZV5JBTg?si=ckM7sigGfVXyBdk3
https://youtu.be/Mak51hNHUNk?si=cBMfjz829vHX4mx7


As tecnologias digitais e as plataformas educacionais ampliam as possibilidades
pedagógicas no contexto contemporâneo, favorecendo novas formas de acesso à
informação, interação e construção do conhecimento. Nessa perspectiva, Pierre Lévy (1999)
destaca que os ambientes digitais potencializam a produção e o compartilhamento do
saber, contribuindo para o desenvolvimento da chamada inteligência coletiva. A seguir,
apresentamos algumas plataformas que podem ser utilizadas pedagogicamente.

O Powton é uma plataforma para a
criação de vídeos, animados ou não, que
podem ser usados para diversos fins. Seja
uma apresentação, uma aula,
comunicação interna ou outros objetivos.
Para ter acesso clique aqui.

A EduPulses é uma plataforma interativa que usa gamificação para aumentar o
engajamento em aulas, reuniões e treinamentos. Com diversas ferramentas, permite
criar atividades dinâmicas e promover a participação ativa, tornando as experiências
educativas mais atrativas e colaborativas. Para ter acesso clique aqui.

Wayground é uma plataforma educacional
interativa que permite criar e aplicar quizzes,
lições e atividades gamificadas. Ela facilita o
engajamento dos estudantes ao transformar o
aprendizado em uma experiência dinâmica,
visual e motivadora. Para ter acesso clique  
aqui.

Wayground (antigo Quizizz)

Khan Academy é uma plataforma educacional
gratuita que oferece videoaulas, exercícios
interativos e trilhas de estudo em diversas áreas
do conhecimento.  Para ter acesso clique  aqui.

Kahoot! é uma plataforma de aprendizagem
baseada em jogos que permite criar quizzes e
atividades interativas. Para ter acesso clique  
aqui.
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SUGESTÕES DE PLATAFORMAS EDUCACIONAIS 

https://wayground.com/?lng=pt-BR
https://www.powtoon.com/
https://edupulses.io/atividades/
https://wayground.com/?lng=pt-BR
https://wayground.com/?lng=pt-BR
https://wayground.com/?lng=pt-BR
https://wayground.com/?lng=pt-BR
https://pt.khanacademy.org/
https://pt.khanacademy.org/
https://pt.khanacademy.org/
https://create.kahoot.it/auth/login
https://create.kahoot.it/auth/login
https://create.kahoot.it/auth/login
https://pt.khanacademy.org/
https://www.powtoon.com/
https://create.kahoot.it/auth/login
https://edupulses.io/atividades/


Os jogos digitais podem contribuir para o processo de ensino e aprendizagem,
pois favorecem a interação, o engajamento e a participação dos estudantes.
Inseridos no contexto das tecnologias educacionais, ampliam as
possibilidades de construção do conhecimento no ambiente escolar.

Nesse sentido, Kenski (2012) destaca que as tecnologias digitais ampliam as
formas de ensinar e aprender, ao promover novas possibilidades de
interação e produção do conhecimento. A seguir, apresentamos alguns jogos
digitais que podem ser utilizados no contexto pedagógico.

JOGO: TABULEIRO

JOGO:  MEMÓRIA

JOGO: XADREZ

JOGO: QUEBRA-CABEÇA

JOGOS: BLOCOS

JOGO: NOME DA
IMAGEM EM LIBRAS

JOGO:  FORCA

JOGO: MEMÓRIA DAS
VOGAIS EM LIBRAS

JOGO: RELÓGIO PARA
APRENDER A VER AS HORAS
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SUGESTÕES DE JOGOS DIGITAIS
EDUCACIONAIS 

https://poki.com/br/tabuleiro
https://www.chess.com/pt/play/computer
https://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao/nome-imagem-libras/#google_vignette
https://poki.com/br/mem%C3%B3ria
https://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao/memoria-da-libras/
https://www.jigsawplanet.com/?lang=pt-BR
https://poki.com/br/blocos
https://rachacuca.com.br/palavras/jogo-da-forca/
https://www.cokitos.com/ajustar-las-agujas-del-reloj-y-las-horas/
https://poki.com/br/tabuleiro
https://poki.com/br/mem%C3%B3ria
https://poki.com/br/mem%C3%B3ria
https://poki.com/br/mem%C3%B3ria
https://www.chess.com/pt/play/computer
https://www.jigsawplanet.com/?lang=pt-BR
https://poki.com/br/blocos
https://poki.com/br/blocos
https://poki.com/br/blocos
https://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao/nome-imagem-libras/#google_vignette
https://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao/nome-imagem-libras/#google_vignette
https://rachacuca.com.br/palavras/jogo-da-forca/
https://rachacuca.com.br/palavras/jogo-da-forca/
https://rachacuca.com.br/palavras/jogo-da-forca/
https://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao/memoria-da-libras/
https://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao/memoria-da-libras/
https://www.cokitos.com/ajustar-las-agujas-del-reloj-y-las-horas/
https://www.cokitos.com/ajustar-las-agujas-del-reloj-y-las-horas/
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SUGESTÕES DE FILMES 

A seguir, apresentamos algumas sugestões de filmes² que abordam temas como
inclusão, superação, empatia e diversidade, possibilitando reflexões sobre as
diferenças humanas e o respeito às potencialidades de cada indivíduo. Nesse
sentido, o cinema pode contribuir significativamente para o processo educativo, pois,
como afirma Napolitano (2018), cinema pode ser um poderoso recurso didático
para estimular a reflexão crítica e ampliar a compreensão da realidade.

SEU NOME É JONAS
OURIÇO - PORCO

ESPINHOA LEOACORDAS

MENTES QUE

BRILHAM
O PRIMEIRO DA

CLASSE 
COMO ESTRELAS

NA TERRA
FAROL DAS ORCAS

NO RÍTMO DO

CORAÇÃOUM TIME ESPECIAL
A HORA DO
SILÊNCIO

MEU NOME É RÁDIO

²Alguns filmes mencionados podem ser acessados gratuitamente na plataforma YouTube, enquanto outros estão disponíveis apenas
mediante assinatura em serviços de streaming, como Prime Video e Netflix. Ressalta-se que o acesso e a exibição dessas obras devem
considerar a classificação indicativa e a adequação etária do público, conforme as diretrizes vigentes.

https://youtu.be/I1i8NmxKFQg?si=h33kMBKtSF4d3bO2
https://youtu.be/r4EqESNuUv0?si=QeyaOcg7tZgVF4ap
https://youtu.be/r4EqESNuUv0?si=QeyaOcg7tZgVF4ap
https://www.youtube.com/watch?v=dTNJ7gmIyNQ
https://youtu.be/n4LreCcEbG4?si=7RM33btB1CarSzbx
https://youtu.be/vVU2ixNLOt8?si=654oTGq9GSKEIfoC
https://www.primevideo.com/-/pt/detail/A-Hora-Do-Sil%C3%AAncio/0T4HTJ4BZ39D5D9EX36TIVCB8U
https://www.primevideo.com/detail/Um-Time-Especial/0OBAVP14RZIM3HWSYEPUZYKAD9
https://youtu.be/vVU2ixNLOt8?si=654oTGq9GSKEIfoC
https://youtu.be/n4LreCcEbG4?si=7RM33btB1CarSzbx
https://youtu.be/r4EqESNuUv0?si=QeyaOcg7tZgVF4ap
https://youtu.be/I1i8NmxKFQg?si=h33kMBKtSF4d3bO2
https://www.youtube.com/watch?v=dTNJ7gmIyNQ
https://www.primevideo.com/-/pt/detail/Mentes-que-brilham/0RI5K2OCZJA6CZW8TIWAOUKMUM
https://youtu.be/8gV32cUikPk?si=rvgVv8zCllmcEA8o
https://www.youtube.com/watch?v=dTNJ7gmIyNQ
https://www.justwatch.com/br/filme/el-faro-de-las-orcas
https://www.primevideo.com/-/pt/detail/Mentes-que-brilham/0RI5K2OCZJA6CZW8TIWAOUKMUM
https://www.primevideo.com/-/pt/detail/Mentes-que-brilham/0RI5K2OCZJA6CZW8TIWAOUKMUM
https://youtu.be/8gV32cUikPk?si=rvgVv8zCllmcEA8o
https://youtu.be/8gV32cUikPk?si=rvgVv8zCllmcEA8o
https://youtu.be/8gV32cUikPk?si=rvgVv8zCllmcEA8o
https://youtu.be/Ql1lexvIkcc?si=E97q11cmv7EO-j24
https://youtu.be/Ql1lexvIkcc?si=E97q11cmv7EO-j24
https://www.justwatch.com/br/filme/el-faro-de-las-orcas
https://youtu.be/vVU2ixNLOt8?si=654oTGq9GSKEIfoC
https://youtu.be/vVU2ixNLOt8?si=654oTGq9GSKEIfoC
https://www.primevideo.com/detail/Um-Time-Especial/0OBAVP14RZIM3HWSYEPUZYKAD9
https://www.primevideo.com/-/pt/detail/A-Hora-Do-Sil%C3%AAncio/0T4HTJ4BZ39D5D9EX36TIVCB8U
https://www.primevideo.com/-/pt/detail/A-Hora-Do-Sil%C3%AAncio/0T4HTJ4BZ39D5D9EX36TIVCB8U
https://www.primevideo.com/dp/amzn1.dv.gti.caac6a88-0f7f-027e-2acc-a4080120cf8d?autoplay=0&ref_=atv_cf_strg_wb
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Pensar é voar
 sobre o que não se sabe.

Não há nada mais fatal
 ao pensamento

 do que respostas prontas,
 certas demais.

Para isso existem as escolas —
 não para ensinar respostas,

 mas para ensinar perguntas.
As respostas

 nos deixam no chão firme,
 seguros,

 sem medo de cair.
Mas são as perguntas
 que nos levam além,

 que nos fazem atravessar
 o mar desconhecido.

Rubem Alves, 1994.

CONSIDERAÇÕES FINAIS 

Almeja-se que este material sirva como subsídio para que os
professores possam compreender melhor suas atribuições,
utilizar jogos, filmes, plataformas e recursos digitais como
estratégias de apoio ao trabalho no AEE, favorecendo a
aprendizagem dos estudantes público da Educação Especial.

Ressalta-se que a utilização de recursos pedagógicos acessíveis e
de práticas mediadoras contribuem para o desenvolvimento
cognitivo, social e emocional dos estudantes. Assim, espera-se que
este ebook auxilie os educadores na promoção de uma educação
mais inclusiva, equitativa e comprometida com o direito de
aprender de todos.

Ao concluir este e-book, espera-se ter contribuído para a
ampliação do conhecimento dos profissionais da educação acerca
do Atendimento Educacional Especializado e das práticas
pedagógicas inclusivas. 
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