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EPIGRAFE

“O saber que nao vem da experiéncia ndo é realmente saber”

Levy Vygotsky



RESUMO

A presente monografia propds a constru¢do de um recurso didético digital sobre
o reino fungi a partir das experiéncias vividas no Ensino fundamental | e II,
durante o Estagio Curricular Supervisionado. A populacdo amostral foi
constituida por 25 alunos da 7° série e foi realizada nas aulas de Ciéncias em
uma escola privada na cidade de Manaus. O estudo foi de carater qualitativo com
aplicacdo de questionario para obtencdo de resultados e aplicacdo de aulas
tedricas e tedrico-praticas, utilizando-se de amostras biologicas e equipamentos
de microscopia Optica do laboratério de microscopia do Instituto Federal de
Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas - IFAM. Os resultados obtidos
demonstraram a importancia dos experimentos laboratoriais para a inter-relacéo
da teoria abordada em sala de aula e a pratica no processo de ensino

aprendizagem.

PALAVRAS-CHAVE: Sequéncia didatica, Reino Fungi, Ciéncias.



ABSTRACT

The present monograph proposed the construction of a digital didactic resource
on the fungi kingdom from the experiences lived in Primary Education. The
sample population consisted of 25 students from the 7th grade and the research
was carried out during the supervised stage | in the science classes at a private
school in the city of Manaus. The qualitative study was carried out with the
application of a questionnaire to obtain results and the application of theoretical
and theoretical-practical classes, using biological samples and optical
microscopy equipment from the microscopy laboratory of the Federal Institute of
Education, Science and Technology of Amazonas. The results obtained
demonstrated the importance of the laboratory experiments for the
interrelationship of the theory addressed in the classroom and the practice in the

process of teaching learning.

KEY-WORDS: Didactic sequence, Kingdom fungi, Science.
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INTRODUCAO

A ciéncia pode ser definida como um conjunto de conhecimentos que
estdo sistematizados e que podem ser adquiridos no decorrer da vida atravées de
uma observacédo, uma pesquisa ou uma explicacdo sobre algo referente ou ndo
a natureza humana. Com o decorrer do tempo, tornou-se fundamental para a
explicacdo de fenbmenos até entdo desconhecidos.

Os Parametros Curriculares Nacionais (Brasil, 1998) definem a “ciéncia”
como uma elaboracdo humana para a compreensdo do mundo. Seus
procedimentos devem estimular uma postura reflexiva e investigativa sobre os
fendbmenos da natureza e de como a sociedade nela intervém, utilizando seus
recursos e criando uma nova realidade social e tecnoldgica.

Para Dakme (1995) a ciéncia se converte em cientificismo quando nos
esquecemos de seus condicionantes sociais, econémicos ou politicos, ou
quando nao percebemos que suas formulas podem servir ndo para promover o
bem-estar social, mas para aprofundar as desigualdades entre pessoas, grupos
ou nacoes.

Nesse contexto, o ensino de Ciéncias surge no Brasil como disciplina
obrigatéria para todos os jovens, na formacao de iniciacdo a Ciéncia (BIZZO,
2014). Para Pogge e Yager (1987), o ensino de Ciéncias deve preparar 0s
cidaddos para tratar com responsabilidade as questdes sociais relativas a
ciéncia.

Ao longo da histéria o ensino de Ciéncias sofreu diversas mudancas,
respondendo as modificacbes de paradigmas politicos, econémicos e mesmo
cientificos. Essas mudancas aconteceram tanto no curriculo e contetdo, quanto
nos objetivos, nas bases epistemoldgicas e nas metodologias de ensino
(KRASILCHIK, 2008).

O ensino de Ciéncias tem sido praticado segundo diferentes propostas
educacionais, que de diversas maneiras, se expressam nas salas de aula da
Educacdo Bésica. Muitas praticas, ainda hoje, fundamentam-se na mera
transmissdo de informacgdes, sendo a transcri¢do do livro didatico no quadro um
recurso ainda predominante na pratica de muitos professores dessa disciplina.

Dessa forma o estudo das Ciéncias, sem interagcdo com os fendmenos naturais
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ou tecnoldgicos, deixa enorme lacuna na formacéo dos estudantes (OVIGLI &
SILVA, 2009).

Os PCN’s (BRASIL, 1997) citam ainda que o ensino de Ciéncias permite
introduzir e explorar as informacdes relacionadas aos fenbmenos naturais, a
salde, a tecnologia, a sociedade e ao meio ambiente, favorecendo a construcéo
e ampliagdo de novos conhecimentos.

Na mesma perspectiva, Arce et al., destacam que:

O ensino de ciéncias designa um campo de conhecimentos e um
conjunto de atividades que oferecem uma visdo cientifica do mundo
real e o desenvolvimento de habilidades de raciocinio desde a mais
tenra idade [...] A escola fundamental tem o dever social de colocar a
crianga em contato com uma forma particular de conhecimento: o
conhecimento cientifico (ARCE et al., 2011, p. 9).

As modificagcbes promovidas por diferentes elementos ao longo dos
diversos patamares de decisdes que atuam nos componentes curriculares,
tematicas e conteddo, modalidades didaticas e recursos e processos de
avaliacdo, confluem para um cendério que raramente € o planejado pelos
emissores do curriculo tedrico (KRASILCHIK, 2000).

Mas referente a essas modificagdes, considera-se importante que alguns

aspectos devam permanecer como afirma Fracalanza:

O ensino de ciéncias nos anos iniciais, entre outros aspectos, deve
contribuir para o dominio das técnicas de leitura e escrita; permitir o
aprendizado dos conceitos basicos das ciéncias naturais e da
aplicagdo dos principios aprendidos a situagfes praticas; possibilitar a
compreensédo das 3 relacfes entre a ciéncia e a sociedade e dos
mecanismos de producéo e apropriacdo dos conhecimentos cientificos
e tecnoldgicos; garantir a transmissao e a sistematizagao dos saberes
e da cultura regional e local (FRACALANZA, 1986, p. 26-27).

A educacdo, num sentido amplo, cumpre uma iniludivel funcdo de
socializacdo, desde que a configuracao social da espécie se transforma em um
fator decisivo da homogeneizacdo e em especial da humanizacdo do homem
(SACRISTAN; GOMEZ, 1998). A Educac&o Béasica, composta pela Educacio

Infantil e 0 Ensino Fundamental, € & base da formacé&o educativa em nosso pais,

sendo as etapas de escolarizacao obrigatéria no Brasil (Brasil, 1996).
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Cachapuz et al., (2011) afirmam que embora exista uma grande distancia
entre o que os cientistas sabem e o0 que o publico sabe, 0 Ensino Fundamental
pode ser a Unica oportunidade para que conhecimentos béasicos de ciéncias
sejam apresentados a maioria da populacdo em nosso pais.

O ensino de Ciéncias nos anos iniciais favorece ndo apenas a ampliacéo
do repertério de conhecimentos das criancas, mas auxilia a desenvolverem
habilidades e valores que lhes possibilitam continuar aprendendo, atingindo
patamares mais elevados de cognicéo (LIMA & MAUES, 2006).

Pertinente aos anos iniciais e sua abordagem, os Parametros Curriculares
Nacionais (BRASIL, 1999) definem como conteddos que devem ser ensinados
no ensino fundamental as caracteristicas dos seres vivos: organiza¢ao, nutricao,
ciclo vital, reproducéo, excitabilidade (sensibilidade e irritabilidade), classificacéo
dos seres vivos: critérios morfoldgicos, unidades de classificacao, caracterizacdo
geral dos Reinos: Monera, Protista, Fungos, Vegetal e Animal, funcdes vitais dos
Seres Vivos: digestao, respiragao, circulagao e excrec¢éo, locomocao, utilidade e
nocividade dos seres vivos assim como tipos de doencas causadas por fungos,
bactérias, protozoarios e virus. Entre as intences formativas, importa que o
estudante saiba: relacionar degradacdo ambiental e agravos a saltde humana,
entendendo-a como bem-estar fisico, social e psicolégico e ndo como auséncia
de doenca; compreender a vida, do ponto de vista biolégico.

Porém, mesmo que importante, percebe-se a dificuldade dos alunos em
relacionar a teoria com o cotidiano, com aquilo que se vive, e 0 que se observa
diariamente, motivados muito das vezes, pelos métodos utilizados pelos
professores em sala de aula quando abordam os contetdos que se referem aos
seres vivos. Assim, Para minimizar estas dificuldades, Souza (2007) afirma que:
“O professor deve ter formacéo e competéncia para utilizar os recursos didaticos

disponiveis e muita criatividade”. O autor afirma também que:

O uso de materiais didaticos no ensino escolar deve ser sempre
acompanhado de uma reflexdo pedagdgica quanto a sua verdadeira
utilidade no processo de ensino e aprendizagem, para que se alcance
0 objetivo proposto. Nao se pode perder em teorias, mas também néo
se deve utilizar qualquer recurso didatico por si sé sem objetivos claros
(SOUZA, 2007, p. 113).
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Para abrandar este cenario, o professor deve utilizar recursos didaticos
diferenciados, tecnolégicos ou ndo, que venham servir como ferramenta no
processo de ensino aprendizagem para que assim, se possam alcancar os
objetivos durante as aulas e atividades aplicadas.

Nessa perspectiva, foi desenvolvido um recurso didatico sendo este uma
cartilha digital sobre o reino fungi. Entende-se por cartilha, recursos didaticos
dedicados a alfabetizacdo de criancas e adolescentes, e 0 objetivo da que esta
sendo construida neste trabalho é abordar de forma clara e dinamica as
principais caracteristicas dos seres vivos representantes do reino fungi, incluindo
conceitos, diversidade fungica, tipos de reproducéo e etc. A historia encontrada
neste recurso foi construida em cima daquilo que se vivenciou e observou
durante o Estagio Supervisionado | e Il, realizado em uma escola privada na
cidade de Manaus.

A presente monografia traz o percurso completo desse trabalho, desde o
desenvolvimento da sequéncia didatica aplicada durante as aulas pertinentes ao
reino fungi, bem como, a construcao do recurso digital. O trabalho esta composto
por introducdo, ensino do reino fungi no ensino fundamental, importancia de
recursos didaticos como ferramentas de ensino, percurso metodoldgico,
resultados e discussao, consideracfes finais e referéncias bibliograficas, que

serdo abordados a seguir.
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1 O ENSINO DO REINO FUNGI NO ENSINO FUNDAMENTAL

O reino fungi faz parte do Dominio Eukarya (CAVALIER-SMITH, 1998) e
neste grupo estdo incluidas espécies que produzem estruturas reprodutivas
visiveis a olho desarmado como os cogumelos, mas também muitas formas de
vida microscopicas como bolores e leveduras (RAVEN et al., 2007).

Compreende-se por fungos, organismos que podem ser unicelulares ou
pluricelulares e que sdo exclusivamente heterotréficos, ou seja, que néo
possuem a capacidade de produzir seu proprio alimento. Estes, possuem uma
parede celular diferenciada composta de quitina (MADIGAN et al., 2010;
TORTORA et al., 2005), difereciando-0s assim de outros seres Vivos.

Os fungos classificados como fungos unicelulares sdo chamados de
leveduras e sdo de fundamental importancia na fabricacdo de alimentos e em
outros processos biotecnoldgicos. Leveduras sdo o principal constituinte do
chamado fermento bioldgico, ingrediente usado na fabricacao de paes.

Existem também fungos pluricelulares que sdo comumente encontrados
em paes e frutas mofadas, denominados bolores (PRADO et al., 2004). O que é
visivel nesses alimentos mofados € o micélio, o conjunto de hifas (filamentos)
gue compdem o corpo do fungo (MADIGAN et al., 2010; TORTORA et al., 2005).
Os fungos habitam em geral, ambientes imidos e aquecidos e, ocasionalmente,
causam doencas em plantas e animais. Em humanos, as doencas causadas por
fungos mais comuns sao as micoses e frieiras (TORTORA et al., 2005).

Outro subgrupo essencial para as atividades biotecnolégicas sao definidos
como fungos endofiticos, no qual se enquadram aqueles que habitam o interior
de plantas, na maioria das vezes ndo causando dano ao hospedeiro vegetativo.
Nos ultimos anos, uma importancia maior vem sendo dada a esses
microrganismos, uma vez que, através deles, sao realizadas diversas pesquisas
nas areas de Biologicas, biomédicas, farmacéuticas e afins. .

Embora tenham sido descritos a partir do século passado, microrganismos
endofiticos s6 receberam uma maior atengédo ha pouco mais de 20 anos, quando
foi verificado que eles podem desempenhar fun¢ées importantes no processo de
adaptacdo da planta e podem produzir uma infinidade de metabdlitos, tanto
primarios quanto secundarios, os quais apresentam diferentes aplicacbes

biotecnolégicas (producdo de vacinas, enzimas, antibiéticos, antifungicos,
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anticancerigenos), o que representa um mercado de dezenas de bilhGes de
dolares em todo o mundo (AZEVEDO & ARAUJO, 2005).

Os microrganismos endofiticos habitam um nicho ecolégico semelhante
aguele ocupado por fitopatégenos, podendo assim controla-los por meio de
competicdo por nutrientes, producéo de substancias antagbnicas, parasitando o
patbgeno ou mesmo induzindo a planta a desenvolver resisténcia. A producao
de compostos, como os antibidticos, sugere que os enddéfitos podem controlar
doencas de plantas (ARAUJO et al., 2010).

Alguns fungos também séo especializados em atacar outros organismos.
Tornando-se parasitas, suas relacdes podem vir a beneficid-los e
consequentemente prejudicando seu hospedeiro. Em alguns casos, 0
hospedeiro pode sobreviver, mas em casos extremos, a relacdo pode levar o
hospedeiro a morte.

No entanto, estes microrganismos sao fundamentais para estabelecer o
equilibrio ambiental, pois atuam como seres decompositores na cadeia
alimentar. Devido a sua grande importancia ecolégica e econdmica, o potencial
destes organismos € explorado pela humanidade desde os seus primordios
(TORTORA et al., 2010).

A maioria das pessoas tem uma concepc¢ao desacertada de que o grupo
desses seres vivos € prejudicial ao ser humano, pois, sdo grandes causadores
de doencas. Entretanto, esta visdo pode e deve ser mudada a partir daquilo que
se aprende em sala de aula. Incrementar a realidade do aluno com o saber
cientifico € um dos principais fatores contribuintes para modificar estas ideias.

Percebe-se que fungos sdo extremamente importantes tanto para os
seres humanos quanto para 0 meio ambiente e conhecé-los pode ajudar a
desmistificar os aspectos negativos mais difundidos sobre os mesmos,
aproveitando seu estudo nas disciplinas de Ciéncias e Biologia. Conhecer suas
caracteristicas, funcfes e interacbes podem ajudar nesse processo de
construgdo do conhecimento cientifico.

Segundo Silva et al., (2009), a forma como o tema reino fungi vem sendo
tratado pelos professores nas aulas de Biologia, assume uma abordagem
exclusivamente expositiva, com supervalorizagdo dos contetudos conceituais e

descritivos, enfocando a sua classificagao, morfologia, e reproducéo.
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Assim, consideram-se estes conteudos ndo devem ser trabalhados
somente de forma tedrica nas salas de aula e nota-se a importancia da utilizacéo
de recursos didaticos diferenciados para sua abordagem. E consideravel
ressaltar que estas convic¢cdes ndo sao alteradas ou modificadas de forma
imediata. E a partir da realizacdo de novas atividades e utilizagdo de novos
métodos que se pode mudar este quadro.

Gelape & Mendes (2005) defendem que o estudo da diversidade dos
seres vivos nao deveria ser limitado apenas as descricbes funcionalistas —
morfologicas e fisioldgicas — dos diferentes reinos e taxons dos seres, pois esse
tipo de aprendizado estimula processos de memorizacao, em detrimento do real
aprendizado e fixagdo do conhecimento. Para esses autores ainda, esse tipo de
enfoque dos conteludos exclui abordagens importantes, como o papel dos seres
Vivos no meio onde os mesmos se estabelecem uma afirmagcdo com a qual eu
concordo totalmente.

Devido a essas limitacdes, Zanovelho et al., identificam alguns problemas

referentes a contextualizacdo deste tema, onde:

[...] os alunos associam os fungos apenas as doengas por eles
causadas, esquecendo-se das suas a¢des de importancia na natureza,
inclusive de suas relagbes com os demais seres vivos (ZANOVELHO
etal., 2014, p. 779).

Assim, no proximo capitulo deste trabalho, serdo abordadas algumas das
metodologias e recursos didaticos que os professores podem utilizar para o
ensino do reino fungi durante a disciplina de Ciéncias no Ensino Fundamental |

ell.

2 UTILIZACAO DE RECURSOS DIDATICOS COMO FERRAMENTAS DE
ENSINO
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Entende-se por recurso didatico todo material ou ferramenta que pode vir
a ser utilizada pelo professor durante o ano letivo. Podemos citar como exemplo
quadro negro, giz, pincel, aparelhos de som, DVD, livros, revistas,
computadores, instrumentos didaticos utilizados em disciplinas especificas,
como tudo de ensaio, microscopio, entre outros.

Outra definicdo dada por Cerqueira (1996) € que recursos didaticos sédo
todos os recursos fisicos, utilizados com maior ou menor frequéncia em todas as
disciplinas, areas de estudo ou atividades, sejam quais forem as técnicas ou
meétodos empregados, visando auxiliar o educando a realizar sua aprendizagem
mais eficientemente, constituindo-se num meio para facilitar, incentivar ou
possibilitar o processo ensino-aprendizagem.

Cerqueira (1996) define a os recursos didaticos em quatro tipos, sendo
eles naturais que séo elementos de existéncia real na natureza, como agua,
pedra, animais. Pedagdgicos: quadro, flanelégrafo, cartaz, gravura, album
seriado, slide, maquete. Tecnoldgicos: radio, toca-discos, gravador, televiséo,
video cassete, computador, ensino programado, laboratério de linguas.
Culturais: biblioteca publica, museu e exposi¢oes.

Para Ramos (2002) uma tecnologia educacional € um simples conjunto
de técnicas, processos e métodos que utilizam meios digitais e demais recursos
como ferramentas de apoio aplicadas ao ensino, com a possibilidade de atuar
de forma metddica entre quem ensina e quem aprende.

Sabendo que a Ciéncias e Biologia sao disciplinas onde é de fundamental
importancia a utilizagéo de imagens, o uso de tecnologias vem sendo uma fonte
de possibilidades para a melhor compreenséo do aluno como enfatiza Andreis
& Scheid:

A desenfreada onda de tecnologia e com a disponibilidade muitas
vezes do uso de apenas quadro negro e giz, faz com que a escola ndo
acompanhe o progresso dos meios tecnolégicos disponiveis nos dias
atuais. Com o0 uso das tecnologias os estudantes participam mais das
aulas, porque envolve algo que eles adoram usar para havegar nas
redes sociais, que sdo a internet e computadores. Estas ferramentas
podem ser usadas de maneira satisfatéria no ensino-aprendizagem
levando os estudantes a se interessarem pelas aulas e melhorar seu
rendimento escolar (ANDREIS; SCHEID, 2010, p. 3).
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Na literatura didatica e pedagogica existem inGmeros meios e recursos
para as aulas que podem ser utilizados pelos professores, com resultados
comprovadamente positivos (PILETTI, 2000). Mas, segundo Escolano (2010),
muitos professores nao utilizam recursos didaticos diferenciados e acabam por
nao alcancar os principais objetivos da aula, e isso acontece por falta de
confianga ou por comodismo por parte do professor, o qual usa quase que
exclusivamente o livro didatico como recurso para as aulas.

Castoldi (2009), também afirma que “[...] a maioria dos professores tem
uma tendéncia em adotar métodos tradicionais de ensino, por medo de inovar
ou mesmo pela inércia, a muito estabelecida, em nosso sistema educacional
[...]".

O ensino tradicional se baseia em uma atividade artesanal, onde a
sabedoria transmitida € passada de geracdo a geracdo mediante o contato direto
e prolongado da préatica especializada do professor (SACRISTAN & GOMEZ,
1998). Isso consequentemente pode levar o professor a uma dependéncia muito
grande do livro didatico, e que por esta e outras razbes, pode comprometer
diretamente na aprendizagem do aluno.

No entanto, embora tais recursos apaziguem as dificuldades dos alunos,
vale salientar que o professor tem papel fundamental na formacdo dos mesmos,
e cabe ao professor se organizar e integrar novas metodologias ao seu método

de ensino da maneira Correa, como salienta Polito ao dizer que:

Um recurso visual nunca pode suplantar a importancia do orador. Ele
deve servir como um reforco da mensagem, ressaltando as
informacdes mais importantes, esclarecendo e complementando as
partes significativas da apresentacdo (POLITO, 1995, p. 13).

3 PERCURSO METODOLOGICO
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O trabalho foi realizado durante os Estagios Supervisionados | e Il, e
contou com a participagéo de 25 alunos do 7° ano do Ensino Fundamental do
Centro Educacional Santa Teresinha, situado no centro da cidade de Manaus. A
realizacdo das atividades envolveu tanto as dependéncias da escola, quanto a
infraestrutura do laboratorio de microscopia do Campus Manaus Centro do
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas — IFAM.

A pesquisa foi caracterizada como qualitativa, pois de maneira diversa, a
mesma nao procura enumerar e/ ou medir 0s eventos estudados, nem emprega
instrumental estatistico na andlise dos dados. Parte de questdes ou focos de
interesses amplos, que vao se definindo a medida que o estudo se desenvolve
(GODOQY, 1995).

Godoy (1995) afirma também que sob a denominagdo “"pesquisa
qualitativa” encontram-se variados tipos de investigacéo, apoiados em diferentes
quadros de orientacdo tedrica e metodologica, tais como o interacionismo
simbdlico, a etnometodologia, 0 materialismo dialético e a fenomenologia.

Outro aspecto importante que se utilizou para considerar esta pesquisa
como qualitativa, é a postura do pesquisador mediante as atividades realizadas.
Para GUNTHER (2006) na pesquisa qualitativa ha aceitacdo explicita da
influéncia de crengas e valores sobre a teoria, sobre a escolha de topicos de
pesquisa, sobre o método e sobre a interpretacéo de resultados.

A aproximacdo do pesquisador no processo € fundamental para

conhecimento e andlise dos dados, como afirma Ludke:

A justificativa para que o pesquisador mantenha um contato estreito e
direto com a situagdo onde os fendmenos ocorrem naturalmente € a
de que estes sdo muito influenciados pelo seu contexto. Sendo assim,
as circunstancias particulares em que um determinado objeto se insere
sd0 as essenciais para que se possa entendé-lo (LUDKE; ANDRE,
1986, pg. 22).

Segundo Borges (2002) as pesquisas sobre ensino-aprendizagem de
Ciéncias produziram evidéncias de que as criangas trazem para a escola um
conjunto de concepg¢bes sobre varios aspectos do mundo, mesmo antes de
qualquer introducéo a ciéncia escolar. Assim, aplicou-se um questionario misto,
Sao os questionarios de tipo misto, que tal como o0 nome indica sdo questionarios
gue apresentam questOes de diferentes tipos: resposta aberta e resposta

fechada.
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O questionario foi aplicado para analisar os para analisar o0s
conhecimentos prévios dos estudantes sobre o contetdo abordado, sendo esse
o reino dos fungos. Segundo Chalmers, (1993) ao desenvolver atividades fora
ou dentro de sala de aula, o professor deve ter em mente que aquilo que qualquer
pessoa observa depende fortemente de seu conhecimento prévio e de suas
expectativas.

Corroborando, Mendes e Toscano (2011, p. 975-976):

[...] Antes de tudo é preciso investigar o que o aluno ja sabe do
contelido desenvolvido e favorecer uma articulacdo entre o que faz
parte do conteldo escolar e o seu cotidiano [...]. Além disso, considera-
se importante que o aluno reflita sobre os contelidos desenvolvidos,
fazendo com que o0s mesmos busquem respostas para 0s
acontecimentos e fendbmenos a sua volta fazendo com que saiam do
misticismo e partam para um conhecimento cientifico.

Segundo Pelizzari (2013) os conhecimentos prévios sdo importantes, e
estes ajudam a construir estruturas mentais utilizando como, por exemplo,
mapas conceituais que permitem descobrir e redescobrir outros conhecimentos,
caracterizando, assim, uma aprendizagem prazerosa e eficaz.

A ideia de conhecimentos prévios como parte do processo de

aprendizagem é referida por Ausubel quando este reitera que:

A esséncia da aprendizagem significativa reside em que as ideias
expressadas simbolicamente séo relacionadas de modo n&do-arbitrario,
mas substancial, com o que o aluno/a ja sabe. O material que aprende
€ potencialmente significativo para ele (AUSUBEL, 2003, p. 57).

Ausubel preconiza também que ha uma relacdo entre a pratica do

cotidiano e a ciéncia estudada:

Para que o pensamento cientifico seja incorporado pelo educando
como uma pratica de seu cotidiano é preciso que a ciéncia proposicoes
adequadamente relevantes e tipicamente mais inclusivos, para
desempenharem um papel de subsuncdo ou fornecerem uma
ancoragem ideal as ideias subordinadas (AUSUBEL, 2003, p. 44).

Sacristan & Gomez (1998) discorrem que a aprendizagem significativa,
seja por recepcao, seja por descoberta, opdem-se a aprendizagem mecanica,
repetitiva e memorialistica. Compreende a aquisicdo de novos significados. Os

autores apresentam também um ponto importante, de que a aprendizagem
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significativa requer de trés dimensdes essenciais para o seu funcionamento,
sendo elas: logica, cognitiva e afetiva, que subscrevem com Ausubel quando
este afirma que a estrutura cognitiva do aluno/ deve incluir os requesitos de
capacidade, intelectual, conteddo ideativo e antecedentes experienciais
(AUSUBEL, 1972).

A pesquisa foi divida em etapas assim definidas: 1. Aplicacdo do
questionario de sondagem de conhecimentos prévios, utilizando como base os
pressupostos da aprendizagem significativa, onde o questionario (APENDICE B)
continha oito questdes fechadas com respostas SIM e NAO e uma quest&o
aberta, para que o aluno representasse graficamente por meio de um desenho,
qual sua concepcédo em relagcdo ao reino fungi. 2. Aplicacdo da sequéncia

didatica, que também foi divida em etapas e que sera descrita logo abaixo.

3.1 Intervencao

3.2 Sequéncia didatica

Apbs a aplicacado do questionario foi proposta uma sequéncia didatica.
Compreende-se que a sequéncia didatica € um conjunto de atividades escolares
organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género textual oral ou
escrito. (DOLZ et al.; 2004). Os autores afirmam também que uma sequéncia
didatica “procura favorecer a mudanca e a promogao dos alunos ao dominio dos
géneros e das situagdes de comunicagao” (2004, p. 97).

A sequéncia didatica foi baseada e ordenada em trés aulas tedricas e em
uma aula tedrico-pratica sobre o tema, desenvolvidas da seguinte forma:

1. Aplicacdo do Video: A jornada da vida — O reino dos fungos:
conhega o maior ser vivo do mundo e o alimento mais caro do planeta. O video
de 13 minutos é um recurso que foi apresentado no bloco “O show da vida” de
um programa de TV brasileira. O video abrange de forma geral e historica o
surgimento dos seres vivos pertencentes ao reino dos fungos, sua importancia
para 0 homem e outros seres vivos, aplicacdes nos processos industriais,

biotecnolégicos, medicinais, alimenticios, e também curiosidades.



22

A escolha do video se deu pela linguagem de facil entendimento, pelo
tempo e pela diversidade dos conteudos. A atividade em sala de aula seguiu 0s
dois tempos da disciplina de Ciéncias e o0 objetivo desta etapa era poder utilizar
um recurso que fosse mais didatico e que abrangesse de forma geral e interativa
0 contetdo que seria abordado no livro posteriormente, servindo assim, como
uma ferramenta inicial. Apos a exibicdo do video, propbs-se que os alunos
fizessem um pequeno resumo de no maximo dez linhas, no qual deveria constar
qual a contribuicdo do video para o conhecimento do Reino Fungi, e qual a parte
mais interessante segundo suas observacoes.

O uso de videos em sala de aula tem se tornado cada vez mais comum e
este, pode ser utilizado como um instrumento de leitura critica no processo de

aprendizagem como afirma Moran:

O video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e
escrita. Linguagens que interagem superpostas, interligadas,
somadas, ndo-separadas. Dai a sua forga. Somos atingidos por todos
os sentidos e de todas as maneiras. O video nos seduz, informa,
entretém, projeta em outras realidades (no imaginario), em outros
tempos e espagos (MORAN, 1995, p. 9).

Para Prieto et al., esse tipo de multimidia é completamente util e pode
conduzir muitas vantagens quando utilizando de maneira correta:

[...] E por isso, uma forma poderosa de comunicacdo, pois ganha e
mantém a atencdo e o interesse do aluno e com isto promove a
retencdo da informacdo. Para a Educacdo, uma atividade didatica
multimidia bem empregada, é um recurso poderoso, pois, estimula
todos os sentidos e pode oferecer uma experiéncia melhor que
gualguer outra midia sozinha (PRIETO et al., 2005, p. 6).

Por outro lado existem alguns fatores importantes que devem ser levados
em consideracéo pelo professor quando este pretende usar em suas aulas o
video como uma ferramenta no processo de ensino aprendizagem, como relatam

Arroio e Giordam:

Antes de exibir o video é importante que o professor se aproprie do
material, assistindo o video antes para conhecé-lo, verificar a qualidade
da cdpia, o som, deixando o video no ponto de exibi¢cdo. O professor
inicialmente deve realizar a desconstru¢éo e reconstrucao do produto
audiovisual para entdo se posicionar como mediador da negociagéo
dos significados na sala de aula (ARROIO; GIORDAM, 2006, p. 5).
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Figura 1. Sequéncia didatica, aula 1. “Video: A jornada da vida”. Fonte:
Pinheiro, 2016.

2. Aula tedrica expositiva dialogada “O reino rungi”. A educacgao dialdgica
representa um compromisso de relacdo professor-aluno. Nao é apenas um
trabalho do educador sobre ou para o educando e sim, um dialogo critico e
libertador estabelecido com eles.

Possibilitar ao aluno que se manifeste livre, dinamica e criticamente a
respeito das questbes ambientais é tornar a pratica educativa efetiva, eficaz e,
portanto, comprometida e preocupada em desenvolver um conhecimento que
permita discutir com desembaraco e seguranca os problemas do seu tempo
(FREIRE, 2002; DAMKE, 1995).

Para Anastasiou e Alves (2004) na aula expositiva dialogada ha uma
exposicao do conteldo onde a participacdo do aluno se torna ativa durante a
atividade, cujo conhecimento prévio do discente deve ser considerado e pode
ser tomado como um ponto de partida. Em uma aula expositiva dialoga o
professor leva os estudantes a questionarem, interpretarem e discutirem o objeto
de estudo, a partir do reconhecimento e do confronto com a realidade.

Assim, o professor e o aluno se tornam fundamentais no processo, onde
o primeiro faz contextualizacdo do tema abordado de modo que haja uma
articulagdo com a realidade do aluno e aquilo que estd sendo apresentado.
Nesse método, o professor faz a exposicdo que deve ser bem preparada,
podendo solicitar exemplos aos estudantes para que assim conheca sua
realidade e seus conhecimentos prévios.

As autoras afirmam ainda que a aula expositiva dialogada é uma

estratégia para superar a tradicional palestra docente. Ha4 grandes diferencas
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entre elas, sendo que a principal e a participacdo do estudante, que tera suas
observacdes consideradas, analisadas, respeitadas, independentemente da
procedéncia e da pertinéncia das mesmas, em relagdo ao assunto tratado. O
clima de cordialidade, parceria, respeito e troca séo essenciais. (ANASTASIOU
& ALVES, 2004).

Precisou-se de dois tempos da disciplina de Ciéncias para expor todos 0s
contelidos da aula 1, contabilizando no total de 90 minutos. O objetivo desta aula
era abordar os temas referentes ao surgimento do reino expondo principalmente
por quais motivos os fungos haviam deixado de ser comparados com as plantas.
Achou-se necessario abordar essa questdo uma vez que grande parte dos
estudantes havia respondido no questionario de sondagem que fungos eram
plantas e ambos apresentavam as mesmas caracteristicas.

Nesta aula, foram apresentadas as principais caracteristicas dos fungos,
tipos de reproducdo, utilizando um exemplo de sacola plastica e bolinhas de
isopor, que ao ser furado, demonstrava como ocorria a esporulacao dos fungos,
diversidade do reino, fungos e ambiente, fungos e alimentos, tipos de interacdes
positivas e negativas. Ao final do slide, continham de 3 a 5 questdes para que 0s
alunos respondessem baseado no que tinha sido apresentado durante a aula.

E importante destacar que em todas as aulas aplicadas utilizou-se com
método de avaliacdo a participacdo dos estudantes, suas contribuicdes durante
a aula e questbes propostas que continham no fim do slide. O objetivo das
guestdes era avaliar se os alunos haviam assimilado o que tinha sido abordado
durante a aula.

Para a abordagem da aula expositiva pode-se usar diferentes formas de
obtencéo da sintese pretendida na aula: de forma escrita, oral, pela entrega de
perguntas, esquemas, portfélio, sinteses variadas, complementacdo de dados
no mapa conceitual e outras atividades complementares a serem efetivadas em
continuidade pelos estudantes. (ANASTASIOU et al., 2004).

Para Balbinot, (2005) as aulas devem ser vistas como um processo em
gue educar nédo se limita a repassar informac¢des ou mostrar apenas um caminho,
€ preciso oferecer varias ferramentas para que o aluno possa escolher aquele

gue for compativel com sua visdo de mundo.
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Figura 2. Sequéncia didatica, slide: Surgimento do reino fungi.

Fonte: Lopes, 2017

3. Aula tedrica expositiva dialogada - “Fungos e doengas associadas” — A
aula teve duracao de duracao de 90 min, divididas em dois tempos de aula da
disciplina de Ciéncias. O objetivo desta aula era abordar as principais doencas
causadas por fungos, quais as principais formas de contagio, as prevencdes a
serem tomadas e os tratamentos adequados.

Durante essa aula, foram disponibilizadas algumas imagens de doencas
comuns causadas por fungos, como por exemplo, a pitiriase versicolor, ou pano
branco, que é causada pelo crescimento excessivo de leveduras na pele. Na
maioria das vezes, afetando principalmente adolescentes e adultos jovens,

porém nao contagiosa, fator importante discutidos com os alunos.
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Figura 3. Sequéncia didatica, aula 3. “Fungos e doencas associadas”.

Fonte: Pinheiro, 2016.

4. Atividade tedrico-pratica - Esta aula foi realizada nos Laboratérios
Interdisciplinares de Ciéncias Biologicas (Microscopia) do IFAM/CMC, com
duracdo de duas horas. O titulo para aula foi: O que precisamos saber sobre 0
reino fungi? O objetivo geral desta aula era diferenciar caracteristicas de fungos
microscopicos e macroscopicos, bem como sua interacdo com outros seres Vvivos
e 0s objetivos especificos era visualizar fungos macroscoépicos e microscopicos
e identificar estruturas de fungos microscépicos como hifas e estruturas
reprodutoras.

Para a realizacdo das atividades, os materiais utilizados foram: Quadro,
pincéis, placas de Petri com fungos microscoépicos (Lacradas), luvas, laminas,
jaleco descartavel, mascara. E importante ressaltar que para dentre os materiais
de laboratério utilizados, optou-se aqueles que séao de plastico e que todos os
alunos que presentes estavam obrigatoriamente de jaleco.

A metodologia foi dividia em dois momentos onde no 1° momento 0s
alunos foram levados pela prof2 campo da escola as 08:00hr45min para o local

da atividade, sendo o laboratério de microscopia do IFAM campus CMC.
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Posteriormente, foram recepcionados pelas estagiarias e pela orientadora que
aplicaram as atividades propostas.

No 2° momento os alunos foram dispostos em dois grandes grupos (15
alunos em cada grupo) onde 1 grupo ficou no espaco dos microscépios e ou
outro grupo no espaco de bancadas acompanhados por um estagiario, para que
depois da atividade o grupo seja revezado. No espaco da bancada: Os alunos
visualizaram diferentes fungos macroscopicos e microscopicos em placas de
Petri. No espaco dos microscopicos os alunos visualizaram laminas de estruturas
fungicas e descreveram em uma folha o que foi visualizado durante a
observacéo.

Como avaliacdo a professora e a estagiaria definiram a participacédo dos
alunos durante a aula, organizacao do espaco, obediéncia e construcao de um
relatério sobre a pratica. E importante frisar que avaliar deve se restringir
somente a utilizacdo de provas e aplicar trabalhos para obtencdo de notas.
Avaliar vai, além disso. Desde 0 momento que entra na sala de aula, o professor
ja faz uma avaliacdo de forma indireta.

Corroborando, Alvarenga (2002, p. 18), a avaliacdo comeca, entdo, muito
antes do que se imagina. “Conhecer peculiaridades sobre os alunos, o que
fazem, quem sdo, suas expectativas ou possiveis pontos de chegada, sao alguns
exemplos de inicios possiveis do processo de avaliacao”.

Por fim, a bibliografia utilizada para a construcdo das atividades foi
BERTOLDI, Odete Gasparello; VASCONCELLOS, Jaqueline Rauter de. Ciéncia
& Sociedade do 6° ao 9° ano e GEWANDSZNAJDER, Fernando. Ciéncias do 6°
ao 9° ano.

Observa-se que as préaticas em laboratorio permitem que os alunos
compreendam diversos fen6menos que ocorrem no nosso dia a dia, passando o
aluno a observar de forma ndo empirica aquilo que lhe é mostrado, como afirma

Queiroz:

A dinamica do laboratério, no que diz respeito as batalhas intelectuais
que ai tomam lugar (por batalhas intelectuais entenda-se o esforgo
necessario para se convencer um parceiro de que sua interpretacéo de
um fato é equivocada) é apresentada e os afetos, desafetos e
credibilidade dai decorrentes sdo também mostrados. Observando a
“vida de laboratério” e considerando todos os aspectos acima
mencionados, 0s autores conseguem nos colocar diante de dois
processos: a ciéncia ja feita e a ciéncia sendo feita (QUEIROZ, 2004,
p. 44).
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Pacheco (1997), o uso de atividades praticas utilizando espacgos formais
ou nado formais é importante no processo de ensino-aprendizagem, pois podem
atuar como ferramentas pedagdgicas instigantes, visto que despertam nos
alunos a motivacao para a aprendizagem.

As atividades propostas sob esta perspectiva devem ser adaptadas ao
nivel de desenvolvimento dos sujeitos e favorecer a reflexdo dos mesmos sobre
a relevancia da situacéo, criando, assim, condi¢cdes para que ocorra um estudo
contextualizado. A investigacdo deve ser dirigida através de atividades e/ou
experimentos que, ndo necessariamente, demandem aparatos experimentais
especificos, mas cujo nivel de compreensdo seja adequado para permitir o
entendimento e a construcao orientada do conceito envolvido.

Observa-se que ainda existem pessoas que conceituam “professor”,
“como aquele que tudo sabe cuja missao especifica é de ensinar”’, e em funcao
disso alguns professores se fazem autoritarios, se esquecendo de que ensinar
nada mais é, do que caminhar juntos, numa construcao continua do saber, de
um conhecimento compatrtilhado. (SILVA, 1988).

Partindo deste principio, é importante citar também o papel do professor
no processo de constru¢cdo do conhecimento nas préticas aplicadas em sala de
aula ou fora dela. Para Bizzo (2014) as praticas ndo podem ser vistas como
meras aplicagcbes mecanicas de teorias de aprendizagem o professor deve ser
reconhecido como detentor de um saber que tem componentes gerais
fortemente das pesquisas académicas além de componentes contextuais
inteiramente ligados e dependentes do elemento do local.

Cabe ao professor perceber a importancia do processo de planejamento
e elaboracao de registros relativos a atividade experimental proposta, buscando
a incorporacdo de tecnologias, estimulando a emissdo de hip6teses como
atividade central da investigacdo cientifica e mostrando a importancia da
discusséao das hipoteses construidas durante a realizacdo da atividade (GAZOLA
et al., 2011, p. 102).

O professor deve buscar a atualizar seus conhecimentos, o
desenvolvimento e a descoberta de novos materiais e metodologias e atividades
pedagogicas além da reflexdo constante, através de leituras, pesquisas e troca
de experiéncias sobre sua atividade (ZANOVELHO et al., 2014).



29

Zanon e Freitas esclarecem que:

Nessa direcdo, a atuacédo do professor como orientador mediador e
assessor das atividades inclui: langar ou fazer emergir do grupo uma
guestao-problema; motivar e observar continuamente as reacdes dos
alunos, dando orientacdes quando necessario; salientar aspectos que
ndo tenham sido observados pelo grupo e que sejam importantes para
0 encaminhamento do problema; produzir, juntamente com os alunos,
um texto coletivo que seja fruto de negociacdo da comunidade de sala
de aula sobre os conceitos estudados (ZANON; FREITAS, 2007, p. 94).

Para Zabala (1998) a forma como se configura as sequéncias de
atividades, é o que vai determinar as “caracteristicas diferenciais” da pratica do
professor. Mas sabe-se que ha uma grande dificuldade em relacionar a teoria e
a pratica dentro de sala de aula, fazendo com que os professores procurem
ministrar suas aulas de uma forma mais simplificada como afirmam Nascimento
& Souza:

A articulacdo entre a teoria e a pratica € um dos grandes problemas
discutidos dentro da formacéo inicial e continuada de professores de
ensino de ciéncias. Principalmente naquela fundamentada na
racionalidade técnica ou académica a partir da qual se compreende
gue, para formar o professor, basta fundamenta-lo teoricamente tanto
sobre a ciéncia a ser ensinada, quanto sobre a teoria pedagdgica, e

este estara preparado para, em sua pratica, aplicar a teoria aprendida
durante a graduacgéo (NASCIMENTO & SOUZA, 2011, p. 2).

Sob esta 6tica, a quarta aula, fazendo parte do roteiro didatico, tinha por
titulo: O que precisamos saber sobre o Reino Fungi? O objetivo da aula era
reconhecer a diversidade, estruturas que pudessem ser visualizadas no
microscépio, bem como demonstrar e exemplificar as principais funcdes e
caracteristicas dos fungos.

A atividade teve duracdo de duas horas, equivalentes a dois tempos de
aula. Como o laboratério é dividido em dois ambientes, um grupo ficou no espaco
1, que contém bancadas para trabalhos em grupos de até 10 alunos e o outro
grupo ficou no espaco 2, destinado & microscopia.

Cada grupo de alunos foi acompanhado por um estagiario, para que apos
cada etapa da atividade, os grupos trocassem de lugar e tivessem a
oportunidade de manipular os mesmos materiais. Para atingir os objetivos da

aula proposta, coletaram-se amostras de fungos, plantas e liquens para serem
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utilizados como recursos didaticos durante a pratica. Os materiais utilizados na
aula foram dispostos da seguinte forma nos dois ambientes:

Espaco 1: Sobre as bancadas, os alunos visualizaram diferentes
amostras de fungos macroscopicos coletados no ambiente, fungos
microscopicos isolados e cultivados em placas de Petri, como também folhas e
galhos secos contendo fungos e liquens.

Espaco 2: No espaco reservado aos microscépios, os alunos puderam
realizar observacao de laminas de estruturas fungicas vegetativas e reprodutivas
de diferentes géneros de endofiticos, isolados da folha de Cymbopogon citratus,
conhecido popularmente como capim santo. Neste ambiente, o aluno pbde
observar estruturas além de sua capacidade visual devido ao uso dessa
ferramenta tecnolégica que é o microscopio.

A forma de avaliacdo de aprendizado das aulas praticas consistiu no
preenchimento de um roteiro pré-estabelecido evidenciando as principais
caracteristicas observadas nos fungos durante a visualizagdo dos organismos.
A partir das observacdes podemos verificar que nas aulas teéricas foi assimilado
o conteudo, principalmente em relacdo as estruturas dos fungos, sendo assim,

confrontado na pratica durante a atividade em laboratorio.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO
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4.1 Analises dos resumos: O fantastico mundo dos fungos

Assim como o questionario aplicado, buscou-se analisar o produto criador
pelos préprios alunos na primeira etapa da sequéncia didatica, sendo o resumo
alusivo ao video “A jornada da vida — O reino dos fungos: conhega o maior ser
vivo do mundo e o alimento mais caro do planeta”.

Segundo Demo (2010) para fomentar a alfabetizac&do cientifica se faz
necessario propor atividades onde o aluno tenha producéo propria, tanto para
favorecer a autoria quanto para acompanhar a qualidade cientifica do texto. Essa
alfabetizacao cientifica pode englobar diversos aspectos que sédo fundamentais
no processo de formacgéao do aluno, seja usando um video cientifico ou um texto

no qual o individuo precise interpreta-lo como afirma Krasilchick & Maradino:

O significado da expressao alfabetizacéo cientifica engloba a ideia de
letramento cientifico, entendida como a capacidade de ler,
compreender e expressar opinides sobre ciéncia e tecnologia, mas
também participar da cultura cientifica da maneira que cada cidadéo,
individual ou coletivamente, considerar oportuno (KRASILCHIK;
MARANDINO, 2007, p. 30).

Assim, ap6s a exibicdo do recurso, propds-se que os alunos fizessem um
pequeno relato do que havia sido abordado, onde deveria constar a interpretacao
dos mesmos sobre aquilo que havia sido passado. O objetivo desta analise era
identificar quais pontos os alunos achavam mais interessante para que assim,
pudesse ser introduzidos no livro digital, uma vez que, tais conteudos nédo
continham no livro da escola.

A analise dos resumos buscou um ponto tematico das formas discursivas
da dos alunos, sendo este a inclusdo do contetdo geral do video utilizado. Para
o presente trabalho foram utilizados os trechos considerados mais significativos,
relacionando a escrita do aluno e contetdo.

Seguem-se alguns exemplos dos resumos obtidos nos resumos:
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QUADRO 1. Respostas dos alunos nos resumos sobre o video “O fantastico mundo

dos fungos”. Fonte: Lopes, 2017.

Sujeito 1:

“

* O que achei mais interessante nesse video foi saber que o reino
fungi esta presente em tudo e nem percebemos, € legal saber que
0 cogumelo pode ser comestivel ou venenoso e que o reino fungi
€ muito importante no ciclo da vida, o fungo pode salvar vidas e

tird-las.”

Sujeito 2:

““

‘ Os fungos s&o importantes tanto para nos seres
humanos quanto para a natureza. Alguns decompdem alimentos
enguanto outros trabalham na fabricacdo de coisas que comemos,
como salame e queijo e o melhor de tudo é saber que fungos

podem ser usados para a fabricacéo de antibioticos.”

Sujeito 3:

““

‘ Eu achei os fungos fantasticos porque alguns séo
comestiveis, alguns sdo venenosos e matam florestas, mas outros
sdo muito importantes tanto para nos seres humanos quanto para

a natureza.”

Sujeito 4:

“

* O fungo é vital para a sobrevivéncia do ser humano e
eles sdo uma fonte enorme de proteina. Aprendi que alguns séo
vVenenosos, perigosos e podem levar até a morte mas ao mesmo
tempo conseguem estar presentes em alimentos e sdo 6timos

conservantes”

Sujeito 5:

“

‘ _Eu ja tinha assistido esse video, mas néo tinha dado
muita importancia, pois falava de fungos, coisa que para mim nao
era importante. Mas quando estudei sobre os fungos e vi esse
video, é fantastico o que eles fazem de bom, mas também fazem
de ruim. Pessoas pagam tdo caro apenas por fungos (trutas).
Fiquei admirada, mas nao por um lado ruim. A partir de agora estou

mais impressionada e passei a gostar mais dos fungos.

Sujeito 6:

“

O que eu achei mais legal sobre os fungos, foi o fungo

gue transforma uma formiga em zumbi e outros insetos, que nem
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o jogo “THE LAST OF US”, onde um fungo infecta as pessoas e as

transforma em zumbis assim praticamente criando um apocalipse.”

Considerando que esta pesquisa pauta-se na aprendizagem significativa,
da-se énfase no sujeito 6, onde este, utilizou um jogo do qual gosta para
caracterizar aquilo que havia sido passado no video. O jogo denominado “THE
LAST OF US” é um jogo de computador que simula uma situagao onde humanos
sao infectados por um fungo gigante. Esses fungos na vida real fazem parte
dos Cordyceps, grupo maior de fungos que é conhecido por infectar e matar
insetos como lagartas, besouros, grilos, gafanhotos, moscas, entre outros. O
caso anteriormente descrito se refere a interacao entre o fungo Ophiocordyceps
unilateralis e formigas do grupo Camponotus, que ocorre em varias regiées do
planeta.

Esses tipos de parasitas conhecidos por entomofungos apresentam como
principal caracteristica a sua capacidade de manipular o comportamento do
hospedeiro. Formigas, besouros, moscas, borboletas, vespas e muitos outros
insetos podem ser infectados por esses fungos.

O processo de infeccdo se da quando uma formiga operéria, durante a
busca por alimento fora da colbnia, se contamina com esporos do parasito,
espalhados no ambiente. Apds esse contato, o fungo ainda microscopico, inicia
seu desenvolvimento, penetrando ativamente no corpo da formiga, e induzindo
a proliferagcéo de suas hifas na regido do cérebro e da mandibula desses insetos.
(HALFELD, 2015).

Assim, percebe-se aqui a importancia de se levar em conta aquilo que o
aluno ja sabe. O aluno traz consigo uma vasta experiéncia do cotidiano, e essa
experiéncia quando relacionada com conhecimentos especificos, podem tornar

um conteldo mais interessante e inerente.
4.2 Questionérios: questdode 1a 8

As figuras 1 e 2 apresentam os resultados do questionario que foram

aplicados em sala de aula no dia 18 de Maio de 2016, referente aos
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conhecimentos prévios dos alunos em relacdo ao Reino Fungi. O questionario
foi aplicado durante um tempo de aula da disciplina de Ciéncias.

Um questionario € extremamente Util quando um investigador pretende
recolher informac&o sobre um determinado tema. E através da aplicacéo desse
meio que se sabe do que o publico-alvo é constituido, sendo possivel recolher
informagdes que permitam conhecer melhor as suas lacunas, bem como
melhorar as metodologias de ensino podendo, deste modo, individualizar o
ensino quando necessario (AMARO et al., 2005).

O questionario era composto por 9 questdes, sendo aqui analisadas as
respostas das questdes de 1 a 8. 1) Vocé ja estudou sobre o Reino Fungi ? 2)
Vocé saberia dizer alguma caracteristica sobre os seres deste reino? 3) Vocé
saberia dizer em quais ambientes os fungos podem ser encontrados? 4) Vocé
acredita que este reino tem alguma funcao importante para o ambiente? 5) Vocé
acredita que os seres pertencen7tes a este reino tem alguma funcao importante
para 0 homem? 6) Vocé saberia dizer uma doenca causada por fungos? 7) E
possivel gue fungos possam viver associados a outros seres vivos? 8) Vocé acha
gue € importante estudar sobre o reino fungi?

Durante a abordagem do questionario de sondagem, constatou-se que
dos 25 alunos que ja haviam estudado sobre o reino fungi nos anos anteriores,
14 ndo souberam dizer uma caracteristica dos seres vivos pertencentes ao reino,
20 souberam responder em qual tipo de ambiente eles poderiam ser
encontrados, sendo 18 respostas em locais Umidos e 2 em florestas. 18 alunos
responderam que nao acreditavam que fungos tinham funcéo no ambiente. 15
alunos afirmaram que os fungos nao tinham funcédo importante para o homem,
23 ndo souberam dizer uma doenca causada por fungos e 14 afirmaram nao

achar importante estudar sobre esse reino.



35

30
25
25
20
15
HSIM
10 -
H NAO
5
0
0 T
Vocé ja estudou sobre Vocé saberia dizer Vocé saberia dizerem Vocé acredita que
o reino fungi? alguma caracteristica quais ambientes os este reino tem alguma
dos seres que estdao  fungos podem ser fungdo importante
incluidos nesse reino? enconrados? para o meio
ambiente?
Figura 4. Respostas obtidas no questionario.
Fonte: Lopes, 2016.
25
23
20
HSIM
m NAO
2
Vocé acredita que Vocé saberia dizer E possivel que Vocé acha que é
fungos tenham alguma doenga  fungos possam viver importante estudar
alguma fungdo  causada por fungos? associados a outros sobre o reino fungi?
importante para o seres vivos?

homem?

Figura 5. Cont. Respostas obtidas no questionario.

Fonte: Lopes, 2016.




36

Os resultados obtidos apds a aplicacdo do questionario de perguntas
subjetivas denotou qgue mesmo que todos os alunos (25) ja tivessem estudado o
conteudo de reino fungi em anos anteriores, uma boa parte ndo sabia responder
perguntas basicas referentes aos organismos representantes do reino e que
muitos ainda consideravam o assunto irrelevante a ser estudado.

Isto demonstra que o ensino do contetdo de fungos vem sendo inserido
de forma nao satisfatério em sala de aula. Isso pode ser pela metodologia e
abordagem realizada pelo professor, pelos recursos utilizados, assim como, a
prépria falta de interesse dos alunos, que é construida em cima de uma gama

de fatores como esses citados acima.
4.3 Questionarios: questao 9

A questao 9 tinha por titulo: “Faca um desenho que descreva os seres
vivos pertencentes ao Reino Fungi . Como vocé imagina que elas sejam, onde
eles vivem e como interagem com 0s outros seres na hatureza. USE A
CRIATIVIDADE!” e teve por objetivo analisar os desenhos para o levantamento
da concepcdao dos alunos sobre o reino fungi.

E consideravel frisar que os conhecimentos prévios dos alunos n&o
podem ser descartados como instrumentos de analise como ja citado
anteriormente. Essas concepc¢oes séo de fundamental importancia no processo
de ensino aprendizagem, no qual € a interacdo com a realidade e a propria
ciéncia.

Numa situacdo de ensino e aprendizagem temos, de um lado, o aluno
com suas concepcdes sobre o mundo natural e social em que vive, e
gue se configura como marco referencial com o qual chega a sala de
aula e interpreta as explicagbes do professor ou qualquer outra
atividade didatica e, de outro, o professor, que tem supostamente como
proposta de matéria de aprendizagem, a ciéncia do ponto de vista do
cientista, ou seja, interpretando os fenébmenos e usando a linguagem

de acordo com o consenso da comunidade cientifica (BLANCH et al.,
2001, p. b35).

Segundo Minayo (1996), é possivel realizar um tipo de entrevista
chamada “entrevista projetiva” que é centrada em técnicas visuais e usada quase
sempre para aprofundar informacdes. Para Winnicott (1991) a técnica de analise
projetiva funciona como estimulo da percepgéo tematica sob medida, uma vez

gue o sujeito faz um desenho e conta uma estoria sob o desenho feito.
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Winnicott ressalta que os métodos projetivos podem ser usados no caso
em que o pesquisador se depara com dificuldades de expresséo do sujeito que
esta sendo investigado, entretanto € através da interpretacdo de dados
coletados que se pode constatar o significado latente apresentado no contetdo
do carater projetivo.

Na andlise dos desenhos, ficou constatado que dos 25 alunos que
participaram da pesquisa (23) desenharam apenas cogumelos como
representantes do reino, (2) desenharam fungos em interacdo com a natureza
(Fig. 6B e Fig. 6C) e (1) apenas um aluno desenhou fungo em alimentos (Fig.
6D).

A utilizacdo da técnica projetiva como ferramenta de analise mostrou-se
adequada tanto para averiguar os conhecimentos prévios dos alunos quanto
para estabelecer uma conexdo com o conteddo que seria abordado
posteriormente, pois através dela, algumas respostas nao escritas de forma
adequada durante as questdes objetivas do questionario foram constatadas em

forma de desenho.

LS
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Figura 6. Desenho dos alunos. Cogumelos como representantes do Reino Fungi. (A),
cogumelos na natureza (B), fungos e interacdo com outros seres vivos (C), fungos em

alimentos (D). Fonte: Pinheiro, 2016.

-

Os resultados obtidos durante a analise de concepcao prévia dos alunos

através dos desenhos demonstrou que muitos ainda visam os fungos apenas
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como cogumelos descartando as inimeras possibilidades de estes seres vivos
interagirem com a natureza o meio e outros seres vivos, como também as
implicagdes ambientais, médicas e econémicas.

Essas concepcdes inadequadas podem ocorrer por varios motivos, como
por exemplo, as metodologias utilizadas em sala de aula pelo professor, os
contetdos inseridos nos préprios livros didaticos e a falta de recursos
diferenciados que permitem a aproximagéo do aluno com os saberes cientificos
de maneira mais facilitadora, de facil compreenséo e que esteja relacionada com

o cotidiano do aluno.

4.4 Desenvolvimentos da aula pratica no laboratério

O desenvolvimento da aula pratica no laboratorio (Fig. 7) ocorreu no dia
13 de julho de 2016, com duracdo de duas horas, referente a dois tempos da
disciplina de Ciéncias, no laboratério de microscopia do IFAM/CMC.

Durante a atividade, os alunos observaram no espaco das bancadas (Fig.
7B) amostras de fungos como cogumelos, fungos em folhas, liguens e fungos
isolados em placas de Petri. Neste contexto, foi possivel utilizar os materiais de
forma dindmica e abordar as perguntas do questionario. (Fig. 7C).
Posteriormente os alunos visualizaram no microscopio (Fig. 7D) estruturas
fungicas de variados géneros de endofiticos, onde se explicou a possivel
interacdo positiva de fungos e plantas.

A inter-relacdo dos conteudos, a vivéncia em um espaco fisico diferente
da sala de aula, e a participacao ativa durante a atividade pratica despertou nos
alunos curiosidade e interesse pelo tema, deste modo cumprindo os objetivos da

proposta de investigagao.
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Figura 7. Aula prética no laboratério do IFAM. Conhecendo o laboratorio (A), material didatico
para aplicacdo da aula (B), espaco | — visualizagdo de fungos macroscopicos e interagdo com
outros seres vivos. (C), espaco |l — visualizagao de estruturas microscopicas (D). Fone:
Pinheiro, 2016.

Conforme ressaltam Afonso & Leite (2000), “usar o laboratério ndo é s6
por si melhor do que ndo o usar, a sua utilidade depende, acima de tudo, do
modo como & usado”. E preciso inovar e ousar para permitir que o aluno construa
seus saberes, com alegria e prazer, possibiltando a criatividade, o
relacionamento e o pensar criticamente no que faz (BALBINOT, 2005).

Nessa perspectiva, Bizzo pontua que:

[...] A ideia de que as aulas de ciéncias serdo desenvolvidas em
laboratérios iguais aos dos cientistas € uma expectativa frequente e
muito exagerada. As aulas de ciéncias podem ser desenvolvidas com
atividades experimentais, mas sem a sofisticagdo de laboratorios
equipados, o0s quais poucas escolas de fato possuem e mesmo quando
0S possuem € raro que estejam em condicdes de uso ou que 0s
professores tenham treinamento suficiente para utiliza- 16 (BIZZO,
2009, p. 96).

No que se refere as atividades experimentais, Zanon e Freitas (2007, p.
94) enfatizam que:

Acreditamos que a atividade experimental deve ser desenvolvida, sob
orientacdo do professor, a partir de questdes investigativas que tenham
consonéncia com aspectos da vida dos alunos e que se constituam em
problemas reais e desafiadores. Essas atividades, oportunizadas pelo
professor e realizadas pelos alunos, tém como objetivo ir além da
observacgédo direta das evidéncias e da manipulacdo dos materiais de
laboratérios: devem oferecer condi¢cbes para que os alunos possam
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levantar e testar suas ideias e/ou suposicGes sobre os fendmenos
cientificos a que sao expostos.

Assim, existem diversas maneiras para se organizar as praticas
realizadas em laboratério pelos professores e é através dessa organizacdo que

se podem alcancar os resultados esperados, como afirma Borges:

O trabalho no laboratério pode ser organizado de diversas maneiras,
desde demonstracdes até atividades pratico-experimentais dirigidas
diretamente pelo professor ou indiretamente, através de um roteiro.
Todas podem ser Uteis, dependendo dos objetivos que o professor
pretende com a realizacéo das atividades propostas (BORGES, 2002,
p. 303).

Para Hofstein & Lunneta (1982) citado por Lima e Garcia (2000), as
principais fungdes das aulas praticas no Ensino de Ciéncias sdo: despertar e
manter o interesse dos alunos; envolver os estudantes em investigacfes
cientificas; desenvolver a capacidade de resolver problemas, compreender
conceitos basicos e desenvolver habilidades.

De acordo com Maldaner, a atividade experimental possibilita inGmeras
vantagens como:

[...] aproximar os objetos concretos das descri¢des tedricas criadas,
produzindo idealizagbes e, com isso, originando sempre mais
conhecimento sobre esses objetos, dialeticamente, produzindo melhor
matéria prima, melhores meios de producao tedrica, novas relacfes

produtivas e novos contextos sociais e legais da atividade produtiva
intelectual (MALDANER 2000, p. 105).

Além disso, 0 uso de atividades praticas pode auxiliar o professor e servir
como ferramentas no processo de ensino como afirma Pacheco (1997) quando
diz que o uso de atividades praticas é importante no processo de ensino-
aprendizagem, pois podem atuar como ferramentas pedagdgicas instigantes,
visto que despertam nos alunos a motivacao para a aprendizagem.

Deve-se atentar para oS recursos que o0s professores encontram para
trabalhar. Normalmente, esses recursos ndo vao além de uma sala de aula,
quadro negro, giz e livro didatico. O uso de qualquer outra modalidade didatica

implica em algum esforco e depende de outros agentes da escola, da
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disponibilidade de materiais e de equipamentos e das instalacbes do
estabelecimento.

O planejamento de tais atividades deveria compor uma sistematica
pedagogica conjunta da equipe de ensino, do corpo docente e de funcionarios,
incorporada como fluente no dia a dia da escola, diminuindo improvisos e
evitando problemas na sua execuc¢do (LEPIENSKI & PINHO, 2008). Contudo,
mesmo com todos os fatores e aplicabilidades apresentadas ndo se pode
descartar aqui um aspecto relevante para a realizacdo de qualquer atividade,
seja ela pratica ou ndo, a interacao professor-aluno.

Pino (1997), ao discursar a respeito dos processos cognitivos, defende
que o conhecer humano é um processo que pressupde uma relacdo que nao
envolve apenas dois elementos e sim trés “o sujeito que conhece a coisa a
conhecer e o0 elemento mediador que torna possivel o conhecimento” (p. 6). O

autor afirma também que:

Embora a atividade de conhecer pressuponha a existéncia no sujeito
de determinadas propriedades que o habilitam a captar as
caracteristicas dos objetos, ha fortes raz8es para pensar que o ato de
conhecer ndo € obra exclusiva nem do sujeito, nem do objeto, nem
mesmo da sua interacdo [direta], mas da ac&o do elemento mediador,
sem o qual ndo existe nem sujeito nem objeto de conhecimento (PINO,
1997 p. 2).

Considerando que o processo de aprendizagem ocorre em decorréncia
de interacdes sucessivas entre as pessoas a partir de uma relacao vincular, é
através do outro que o individuo adquire novas formas de pensar e agir e, dessa
forma, apropria-se (ou constrdi) novos conhecimentos (TASSONI, 2000).

Durante todo o processo de pesquisa, desde o inicio do primeiro Estagio
com a turma, foi possivel perceber as manifestacdes de afetividade na mediacdo
estagiario-aluno e estagiario-professor, o que facilitou e deu possibilidades para

gue o trabalho pudesse ser realizado.

4.5 Construcgao do recurso digital: O fantastico mundo dos fungos
Segundo Haslam (2010), o livro é considerado uma das formas mais
antigas para a documentacédo e registro dos conhecimentos, ideias e crengas

dos povos ao longo das décadas. Por essa razdo, pode-se perceber que o livro
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tem uma estreita ligacdo com a historia da humanidade, de modo que, refletiu as
caracteristicas da tecnologia disponivel em cada periodo. Em vista disso, o livro
passou por muitas modificacbes em sua estrutura, assim como em sua
configuracéo, passando por diferentes tipos de suportes e formas de producéo.

Com o decorrer do tempo e com o avango da tecnologia, puderam-se criar
meios que viabilizassem e facilitassem a leitura através de aplicativos,
computadores e celulares. Nesse sentido, o livro digital surge a partir de um
momento de transicdo, pois esta evoluindo para ser lido também em um novo
suporte favorecido pelo desenvolvimento dos equipamentos digitais. (LICHT et
al., 2016).

Para Ribeiro (2010), o livro digital ou cartilha digital podem ser definidos
como um tipo de aplicacdo multimidia que utiliza os recursos disponiveis com
objetivo de facilitar o aprendizado.

O livro ou qualquer recurso digital além de servir como uma ferramenta
que contribui com o processo de ensino aprendizagem, facilita também os
conteudos estudados e abordados em sala de aula. Assim, a afirmacdo de

Ribeiro corrobora com Licth quando este afirma que:

Assim, o uso do livro digital como recurso educacional pode favorecer
a assimilacdo dos conhecimentos, pois, possui a capacidade para
reduzir a complexidade cognitiva e simplificar a apresentacdo de
processos, permitindo representar conteldos de forma sistematica.
Além disso, possibilita o detalhamento em profundidade sobre objetos,
lugares, organismos ou ambientes de dificil acesso, por meio dos
recursos disponiveis e da interatividade (LICHT et al., 2016, p. 452).

Por consequéncia, ao finalizar todas as atividades propostas da pesquisa,
criou-se uma cartilha digital, intitulado “O fantastico mundo dos fungos”. O
objetivo da criacéo deste recurso era incluir todas as informagdes acerca do reino
fungi de uma forma de facil compreensdao, facil acesso e mais didatica que
pudesse servir tanto para o professor quanto para o aluno, como também,
incentivar a leitura em sala de aula.

O ato da leitura tem por principio o conhecimento da palavra, sendo assim,
0 conceito de leitor pode ser visto como aquele que busca nas palavras do texto
seja ele escrito ou visual, o significado correto de cada simbolo explicito e 0s

combina com aqueles que se encontram de forma implicita, podendo assim
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compreender as ideias lidas. (SILVA, 1998). A autora afirma também que muitos
educadores se preocupam cada vez mais, em buscar respostas, diante do
argumento de que seus alunos ndo gostam de ler, porém uma grande maioria
nao se mostra satisfeita perante o insucesso das metodologias aplicadas.

Para a construcao do recurso didatico, durante as aulas observadas nos
estagios | e Il, verificaram-se quais subconteidos eram abordados em sala de
aula e quais eram passados de forma resumida. A construcdo também se deu
pelas respostas obtidas nos questionarios, os resumos feitos pelos alunos na
primeira atividade da sequéncia didatica bem como, na analise dos assuntos que
continham no livro didatico utilizado na escola.

Anterior & construgcéo do recurso didatico, foi realizado um levantamento
na plataforma portal do professor para averiguar quais recursos estavam
disponiveis para o ensino do reino fungi voltado para o Ensino Fundamental Il.
Durante a pesquisa, ndo foi possivel encontrar muitos recursos referentes ao
contetdo. Os recursos encontrados foram &udios, videos e softwares que
mesclavam temas sobre seres vivos em geral, mas poucos com assunto
especifico de reino fungi.

O recurso foi desenvolvido no programa Power point 2010 e salvo em
modelo PDF. A construcdo do recurso levou cerva de um ano e durante esse
periodo foi realizado um levantamento bibliografico sobre os contetudos atuais
do reino fungi, assim como, dos recursos didaticos encontrados nas midias
educacionais, como ja citado anteriormente.

Os personagens utilizados para a criacdo da histéria foram criados no
aplicativo facepop, um aplicativo de celular disponivel para plataforma android
que tem com funcdo a criacdo de personagens, disponibilizando diferentes
coloragcbes de cor de cabelo, olhos, pele, como também, acessérios a serem
acrescentados como chapéu, roupa, material escolar e afins. Além de facil
acesso, o aplicativo permite que o individuo que esteja criando o personagem
salve as imagens em diversos formatos.

Os icones ou pequenos simbolos graficos utilizados foram retirados do
banco de imagens flaticon.com. O flaticon possui uma lista com vasta quantidade
de vetores dos géneros mais variados e que sdo permitidos para download. Além

dos icones, o site é organizado e simples de utilizar, precisando apenas fazer a
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busca das palavras em lingua inglesa, uma vez que o site ainda nao disponibiliza

outras linguagens.

= \/ FLATICON i3 pecis Q[N

All  [s}Selection Premium Color Filter v Popular Recent E =

Dirty. icons (31) o

R

Figura 8. Banco de imagens Flaticon. Fonte: Lopes, 2017.

Para a coloragao do recurso, utilizou-se o site da Adobe que permite criar
paletas de cor. O site permite a criacdo de paletas de cor através de um Color
Wheel que pode ser ajustado em varias formas como triade, cores
complementares e monocromaticas. Além disso, a pessoa pode explorar outros
temas ja criados pesquisando entre os mais usados e 0s mais populares no
programa. Os codigos utilizados nesse programa podem ser copiados e
utilizados no programa Power point, procedimento feito para a construgdo do

recurso didatico digital citado neste trabalho.

Figura 9. Adobe Color. Fonte: Sweet web design.
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Para os textos, utilizou-se o livro GEWANDSZNAJDER, F. Ciéncias do 6°
ao 9° ano. 4 ed. S&o Paulo: Atica, 2010 e outros sites informativos de Biologia,
também referenciados no préprio recurso digital. A escolha do livro foi feita pela
facilidade na linguagem e pela diversidade de contetudos disponiveis referentes

ao tema.

0 FANTASTICO
MUNDO DOS
FUNGOS

larima LoPes

1

ol |

Figura 10. Capa do recurso digital “O fantastico mundo dos fungos”

Fonte: Lopes, 2017.

O recurso digital conta a histéria de um grupo de um grupo de amigos que
ao realizarem uma atividade fora das dependéncias da escola conheceram e se
maravilharam com a vida de um ser vivo muito comum na natureza, definido na
cartilha como Sr. fungo. Tudo o que eles viram e aprenderam durante as
explicacbes da professora foi descrito no recurso de uma forma descontraida e
dindmica, para que assim como eles, outros leitores possam também se
maravilhar com o mundo incrivel desses seres vivos. Ao final do recurso, sédo
apresentadas algumas atividades para que o professor possa aplica-las em sala
de aula, se desejar.

O uso de atividades extras apés as aulas podem servir como ferramenta
de avaliacdo de aprendizagem. Através dessas atividades o professor pode

captar se o conteudo ficou claro para os alunos, incluindo uma oportunidade de
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tirar davidas durante a construcdo do mesmo, como ressalta Quintana (2003, p.
163), “[...] temos que ver a avaliagdo como um aspecto integral do processo de
ensino-aprendizagem e como parte essencial das tarefas que o docente executa

em aula”.

Por essa razdo, convido meus amigos para
que eles mostrem a vocés tudo o que
aprenderam durante o passeio que fizeram.
Tudo o que viram serd contado aqui de uma
forma divertida e criativa. Esperamos que
todos gostem e que possam também ensinar
a outras pessoas.

LY

Figura 11. Recurso digital, pagina 7.

Fonte: Lopes, 2017.

No decorrer do livro, sdo abordados conteidos como o surgimento do
reino, as principais caracteristicas que diferenciam fungos e vegetais,
diversidade fungica, fungos macroscépicos e microscopicos, tipos de reproducédo
dos fungos, interacdo com outros organismos, valores biotecnolégicos,

alimenticios e medicinais, bem como, doencas fungicas e precaucoes.
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Por isso, devemos sempre ter cuidado com o
nosso corpo. Quando se tratar de fungos, &
importante que nao use objetos pessoais
(roupas, calgados, pentes, escovas, toalhas de
banho ou de rosto, chapéus) de outras pessoas.
Ao sair do banho, devemos nos enxugar bem,
principalmente entre os dedos e em regides de
dobras como axila, virilha, atras das orelhas,

&
S o ®

Figura 12. Recurso digital, pagina 37.

Fonte: Lopes, 2017.

Foram atribuidos ao livro também, os tépicos no qual foram definidos
como “CURIOSIDADE”. Neste espago, abordaram-se contelddos que estavam
relacionados com o tema, mas que ndo estavam inseridos nos livros utilizados
como apoio pela professora e demais recursos didaticos, como por exemplo, a
respeito do fungo no qual foi referido no video da sequéncia didatica. Outra
curiosidade que se achou relevante, foi em relacao a espécie fungica citada pelo
sujeito 6 no resumo pedido como atividade na primeira etapa da sequéncia. (pg.
25).

Devido ao curto prazo, ndo foi possivel aplicar o livro para analisar sua
funcionalidade, mas espera-se que o livro possa ser depositado no portal do

professor até o inicio do ano de 2018.
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CONSIDERACOES FINAIS

Os fungos sé@o extremamente importantes tanto para os seres humanos
quanto para o0 meio ambiente e, conhecé-los pode ajudar a desmistificar os
aspectos negativos mais difundidos sobre os mesmos, aproveitando seu estudo
nas disciplinas de Ciéncias e Biologia. Conhecer suas caracteristicas, funcdes e
interacbes com 0 meio pode ajudar nesse processo de conhecimento cientifico.

Percebe-se que alguns professores ndo utilizam recursos que podem
servir de auxilio como ferramenta no processo de ensino aprendizagem, como
por exemplo, as tecnologias de informacdo, que além de apresentar uma
diversidade de conteudos, aproximam o aluno da realidade. O uso de TIC’s
(Tecnologias de informacéo), e outros recursos, como livros digitais e websites
podem fornecer subsidios ao professor na abordagem de assuntos que séo
passados de forma resumida em sala de aula, como podem contribuir também
para auxiliar na sua tarefa de transmitir de mais criativa, dindmica, auxiliando em
novas descobertas, investigacdes por par e levado sempre em conta o dialogo
entre professor e aluno.

A utilizacdo desses recursos poderia contribuir de forma positiva, tanto
para a formacao dos professores, quanto para o aluno, bem como, minimizar os
problemas no ensino de Ciéncias e Biologia. Mas, € importante ressaltar que o
professor tem papel fundamental neste processo de ensino no qual se utiliza de
recursos que vao além daqueles tradicionais ja usados em sala de aula. O
professor deve ser capacitado e preparado para isto, deve ter em mente que o
recurso didatico ndo é o ponto principal, mas sim, uma ferramenta que pode
auxilia-lo e ajuda-lo, visando além de uma atividade recreativa. .

O uso de uma variedade de metodologia € op¢do daquele que ministra
suas aulas, e cabe a ele trabalhar de maneira coerente para que tais
metodologias e recursos possam ser Uteis no processo. Para os alunos, o uso
de novas metodologias, permite uma aproximacao e interacdo com a Ciéncia e
com os proéprios colegas de classe, dando a eles um olhar diferenciado e uma
participagdo no processo, pois, deve haver a valorizagdo do contato do aluno

com o material didatico para gerar interesse, participacéo, aprendizagem e maior
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integracao entre os alunos, pois assim, poderiam discutir suas ideias e exp6-las
ao grupo, proporcionando a interagao social.

E importante também que ao desenvolver projetos em sala de aula, o
professor levante problematicas que estejam relacionadas com a realidade do
aluno. A partir da busca e da organizacao das atividades € possivel que haja a
valorizagdo do conteudo através a articulagdo entre novas formas de
representacdo de conhecimentos por meio das midias e respectivas formas de
linguagem que mobilizam pensamentos criativos, sentimentos e representacdes.

A cartilha digital como recurso ecoldgico pode apresentar diversos
beneficios e entre estes, esta que a pratica da leitura proporciona o aluno a
ampliar seu vocabulario, o desenvolvimento da criatividade, o despertar do
senso critico o aumento da capacidade argumentativa e varia outros beneficios
gue tornam a leitura necessaria no cotidiano pessoal e profissional de cada
individuo no singular.

O presente trabalho demonstrou que a utilizacdo de metodologias que
contribuem para aproximar o aluno da realidade, com o uso das aulas praticas
em laboratério na abordagem desse conteudo, pode contribuir nesse contexto.
As praticas laboratoriais auxiliaram de forma positiva na formacao do aluno,
facilitando e possibilitando o envolvimento dele em situagdes reais e pela
experiéncia do concreto: observando e manipulando amostras macro e
microscopicas de fungos de diversos tipos, possibilitando a aproximacéo entre a

teoria e a pratica.
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APENDICE A

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
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Prezado participante,

Estamos realizando uma pesquisa para o trabalho de concluséo de Curso (TCC)
de autoria da aluna larima Naama Ferreira Lopes, do Curso de Licenciatura em
Ciéncias Bioldgicas do Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Amazonas
— IFAM. O trabalho intitulado: CONSTRU(;AO DE UM LIVRO DIGITAL COMO
RECURSO DIDATICO PARA O ENSINO DO REINO FUNGI A PARTIR DAS
EXPERIENCIAS PRATICAS VIVENCIADAS NO ENSINO FUNDAMENTAL tem
por objetivos, proporcionar o conhecimento micolégico por meio da integracao
das aulas praticas e construcdo e socializacdo de recursos didaticos. Neste
sentido, gostariamos de solicitar sua participacdo como voluntério na coleta de
dados (na qual, os participantes responderéo a algumas perguntas relacionadas
ao tema). Ressalta-se que a participacdo ndo acarretara riscos, sendo facultado
a vocé interromper sua participacdo em qualquer momento se assim desejar,
sem qualquer prejuizo. Quaisquer duvidas e outros esclarecimentos que o
participante julgar necessarios podem ser respondidos pelos pesquisadores.
Este estudo observa todas as recomendacdes éticas de manutencdo da
confidencialidade dos dados de identificacdo, que serdo utilizados para fins
cientificos e conhecidas apenas pelos pesquisadores envolvidos. Agradecemos

sua colaboracéao.

Autorizo a participacéo do (@) menor:

como voluntario do estudo acima

descrito e declaro que estou ciente de suas principais caracteristicas e objetivos.

Data: / /

Ass. Responsavel:

APENDICE B

QUESTIONARIO DE SONDAGEM

1. Vocé ja estudou sobre o reino fungi?



56

Sim Nao

Vocé saberia dizer alguma caracteristica dos fungos?
Sim N&o

Se sim, cite uma:

Vocé saberia dizer em quais tipos de ambientes os fungos podem ser
encontrados?
Sim N&o

Se sim, cite um:

Vocé acredita que 0s seres Vivos pertencentes a este reino tem alguma
funcdo importante para o meio ambiente?
Sim N&o

Se sim, cite uma funcéo:

Vocé acredita que 0s seres Vivos pertencentes a este reino tem alguma
funcdo importante para o homem?
Sim N&o

Se sim, cite uma fungéo:

Vocé saberia dizer alguma doencga causada por Fungos?
Sim N&o

Se sim, cite uma:

E possivel que fungos possam viver associados a outros seres vivos?
Sim N&o

Se sim, cite um exemplo:

Vocé acha que é importante estudar sobre o reino fungi?
Sim N&o

Por que?
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9. Faca um desenho que descreva 0s seres vivos que pertencem ao Reino
Fungi. Como vocé imagina que elas sejam, onde eles vivem e como
interagem com outros seres vivos. USE A CRIATIVIDADE!

” A natureza nao
faz nada em vao’’

Aristateles

APENDICE C

SEQUENCIA DIDATICA

PLANO DE AULA
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Local: XXXX

Prof2 Campo: XXXX Turma: 7° ano A
Estagiaria: larima Lopes

Data: 19/08/2016 Duracao: 45 minutos (1 tempo de aula)
Tema: O que precisamos saber sobre os fungos?

Objetivo geral:

- Demonstrar com o video “A jornada da vida: o maior ser vivo do mundo”
como os fungos podem interagir com o ser humano e com 0s outros seres
Vivos, assim como, suas principais aplicacdes no mundo.

Material Utilizado:
- Computador, data show.
Metodologia:

O video apresentado tera duracao de 13 minutos e apos o término do video
cada aluno fara um pequeno resumo de no maximo 10 linhas explanando sobre
0 que achou mais interessante no video.

Avaliacéo
Leitura e didlogo dos resumos em sala de aula;
Bibliografia:

BERTOLDI, Odete Gasparello; VASCONCELLOS, Jaqueline Rauter de.
Ciéncia & Sociedade do 6° ao 9° ano. 22 ed. Sédo Paulo: Scipione, 2006.

GEWANDSZNAJDER, Fernando. Ciéncias do 6° ao 9° ano. 4 ed. Sao Paulo:
Atica, 2010.

http://gl.globo.com/fantastico/videos/t/edicoes/v/reino-dos-fungos-tem-maior-
ser-vivo-e-alimento-mais-caro-do-mundo/4847286/ Acessado em: 29 de Junho
de 2016.

APENDICE D
SEQUENCIA DIDATICA

PLANO DE AULA
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Local: XXXX

Prof2 Campo: XXXX Turma: 7°ano A

Estagiaria: larima Lopes

Data: 05/08/2016 Duracgéo: 90 minutos (Dois tempos de aula)
Tema: Reino Fungi e Surgimento do Reino

Objetivo geral:

- Explanar como surgiu o reino dos fungos e porque ele foi reclassificado;
Obijetivos especificos:

- Apresentar as principais caracteristicas que colocaram os fungos em um reino
separado;

- Expor os principais cientistas que estudaram e deram inicio as pesquisas
realizadas por fungos;

Material utilizado:

- Computador, data show, pincel, quadro.

Metodologia:

Aula Expositiva dialogada;

Avaliacéo

Exercicio com questdes discursivas referentes ao tema;
Bibliografia:

BERTOLDI, Odete Gasparello; VASCONCELLOS, Jaqueline Rauter de.
Ciéncia & Sociedade do 6° ao 9° ano. 22 ed. S&o Paulo: Scipione, 2006.

GEWANDSZNAJDER, Fernando. Ciéncias do 6° ao 9° ano. 4 ed. Sédo Paulo:
Atica, 2010.

APENDICE E
SEQUENCIA DIDATICA

PLANO DE AULA

Local: XXXX



Prof2 Campo: XXXX Turma: 7° ano A

Estagiaria: larima Lopes

Data: 01/08/2016 Duracéo: 90 minutos (Dois tempos de aula)
Tema: Fungos e doencas associadas

Objetivo geral:

- Apresentar as principais doencas causadas por fungos e os principais
cuidados que deve-se tomar para evita-las.

Material utilizado:

- Computador, data show.

Metodologia:

Aula expositiva dialogada;

Avaliacéo

Exercicio com questdes discursivas referentes ao tema;
Bibliografia:

BERTOLDI, Odete Gasparello; VASCONCELLOS, Jaqueline Rauter de.
Ciéncia & Sociedade do 6° ao 9° ano. 22 ed. Sédo Paulo: Scipione, 2006.

GEWANDSZNAJDER, Fernando. Ciéncias do 6° ao 9° ano. 4 ed. Sao Paulo:

Atica, 2010.

APENDICE F

ROTEIRO DE AULA TEORICA-PRATICA REINO FUNGI
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Local: Instituto Federal de Educacao Ciéncia e Tecnologia do Amazonas (IFAM)

Endereco: Avenida 7 de Setembro — Centro
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Prof2 Campo: XXXXX Turma: 7°ano A
Estagiaria: larima Lopes

Data: 13/06/2016 Duracéo: 4 horas. 08h as 12h
09h45min as 10h00min — Lanche

Tema: Reino fungi

Titulo: O que precisamos saber sobre o Reino fungi?

Objetivo geral:

- Diferenciar caracteristicas de fungos microscépicos e macroscoépicos, bem

CcOmo sua interagdo com outros seres Vivos.
Obijetivos especificos:
- Visualizar fungos macroscépicos e microscopicos.

- Identificar estruturas de fungos microscépicos como: hifas e estruturas

reprodutoras;
Material utilizado:

- Quadro, pincéis, placas de Petri com fungos microscépicos (Lacradas), luvas,

laminas, jaleco descartavel, mascara.

Obs.: Dentre os materiais de laboratorio utilizados, optou-se aqueles que sao de

plastico.
Metodologia:

1° Momento: Os alunos seréo trazidos da escola pelos estagiarios e pela prof2
as 08:00hr45min. Posteriormente, serdo recepcionados no laboratorio de

Microscopia pela estagiaria e pela orientadora Prof° orientadora.

2° Momento: Os alunos serao dispostos em dois grandes grupos (15 alunos em
cada grupo) onde 1 grupo ficara no espac¢o de microscopio € ou outro grupo no
espaco de bancadas acompanhados por um estagiario, para que depois da

atividade o grupo seja revezado. No espago da bancada: Os alunos visualizaréo
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diferentes fungos macroscopicos e microscopicos em placas de Petri.No espaco
dos microscopicos: Os alunos visualizardo laminas de estruturas fungicas e

descreverao em uma folha o que foi visualizado durante a observagéo.
Avaliacéo: Participacao durante a aula, organizacao do espaco, obediéncia.

Obs.1. Ressalta-se que jalecos, luvas e mascaras serdo obrigatorios dentro do
laboratorio e que serdo cedidos pelo Projeto PET Biologia IFAM. Obs.2. O lanche
ficara sobre responsabilidade dos estagiarios, e ocorrera no mesmo horario que
ocorre na escola, sendo de 09h45min as 10h00min.Obs. 3. A fim de que os
alunos ndo percam a aula posterior a aula de Ciéncias (5° tempo) o retorno dos

alunos para a escola ocorrerd &s 10hr45min.

Avaliacdo: Construcdo de um relatério sobre a pratica.

Figura 13. Espacgo dos laboratérios: bancada e microscépios.

Fonte: Lopes, 2016.



